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Attention au décollage) Von» entrez en enfer. Avec 
Flight I>eck, votre escadrille de combat lancée d'un porte- 
avioa doit détruire une base terroriste cachée dans une île. 
Le BOrt du monde Êft entre vos mains, ne vous laissez pas 
abattre. Avec Non |j Sea Ui'uïupiiT, vi.ni- ||,-.|i,-u f n,'. rt . ,joit 
sauver tli-H liommi'H tir lu noyiuir ijans uni- Mer du Nord 
dvi hfiînce. AvtT «v UîHH. ht simulation va vous laisser la 
gurge sèche. 

VIFLcest encore toute une série de jeux qui vous pren- 
nent et qui vous surprennent. j-rgj- 
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Du funds au samedi de- 9 h 30 à 1 9 h, 

SC. rue de RlcheUeu 75O0T Paris -Tét. r (\) 42.96.33.95 -Mit, : Patels-Royal 
251, boulevard Raspail 75014 Parts - Tél. (11 43.21.54.45- M4t. Raspail 



BON DE COMMANDE à adresser à VIDEOSHOP. Dèpanomemt VPC. BP 105, 75749 Paris Cedex 15 



Nom. 



□ Je vous adressa la commanda suivante 



Prénom 
Adresse 



Code Postal 
TèlépïKKie _ 



Ville. 



DÉSIGNATION 



□ Je désire recevoir une documentation sur ; 



Mûntanl total TTC 



PRIX TTC 




Joindre 3 [imtwes à 2,20 F pour frais d'onvm. 
□ Je possède un micro ordinale ur : 



O Je choisis la formule- de règremenl r □ Au cqmp(ant □ À crédh ' 
O Je vous joins mon règlement par : 

□ Chèque bancaire □ CCP O Conlre remboursement (100 F en sus) 
"< JùindrB : Pholocopie carie tf'IcïonlItH. RIB. aerraûrô Titiheds peio, QjuItlancB EDF.) 



I — I 

E 



N° 7 



MICROS MSX 

PUBLICATION SPECIALISEE 
EDITEE PAP MIEVA PRESSE 



REDACTION - ADMINISTRATION 
ABONNEMENTS SIEGE SOCIAL 
PUBLICITE 

95, RUE DES MOINES, 75017 PARIS 
TEL 01 42.63 56 SA 



MIEVA PRESSE 

c MICRO IMAGE 
ELECTRONIQUE VIDEO 
ACTUAUTE PRESSE . EST UNE SARL 
AU CAPITAL DE 2000 F 
N° DE S6RET; 332BWSBB 
CODE APE: 5130 
ISSN.0Ï95-5B14 
DEPOT LEGAL A PARUTION 
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LES ECHOS DE MICROS MSX 
Rubrique nécrologique 
Divers Infos 

ACTUALITES 

Les nouveaux modèles M SX 2 
Les derniers salons européens 

DOSSIER : * ET LA 

D I G 1T AL IS ATI ON FUT... » 

EXCLUSIF: Test du SONY HB- 
G9Q0 F illustré de nombreuses âi- 
gitali salions en couleur 
Applications et principe de la digi~ 
(alisation 

COMPARATIF: 

5 ASSEMBLEURS 

Champ, Zen, Odin, Macro-Mil, 

LE ZS0 PAR LA PRATIQUE 

(6 e et dernière partie) 

CLIPS DU PROGRAMMEUR 

Trucs et Astuces en vrac... 



INDEX DES ANNONCEURS: V 1 F I - 1 NTE RN ATJONÀL ...2 - VIDEOS- 
HOP .,,3- VIDEOTROC 8 cl 9 - HONL.. - JCG M I C RO - 1 N K ) R M A - 
TIQUE 55 -DECIBEL ,.. 58 - AUDIOSONIC SPECTRAVÏDEO ... 59 
et 84 - MAUBERT ELECTRONIC ... 66, 67 et 83. 



POUR RÉSERVER VOS ESPACES PUBLICITAIRES 
DANS LE MAGAZINE MICROS MSX: 

TÉLÉPHONEZ AU (1) 42.26.76.73 

A ce même numéro, vous pouvez également contacter notre équipe artistique 
qui pourra vous assister dans la réalisation de votre annonce (création, 
photocomposition et photogravure, fourniture des typons) 
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MICROS MSX est la revus en langue française de la norme MSX adoptée par plus de vingt 
fabricant! rmmdieui, 
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LISTINGS 

Cahier de douze pages de pro- 
grammes MSX comprenant la 
suite de « Intérieur » et 
* Rêver si », le progamme ga~ 
g riant du dernier Concours 

NOTICES DE LA 
CASSETTE LISTINGS N* 7 



CONCOURS PROGRAMMES 
Résultat du dernier concours de 
programme 

Thème du nouveau concours de 

programme 

Concours photos 

CONCOURS SONS 



LOGICIEL A LA LOUPE 

tVightshade et son plan 



INITIATION A 

1/ ASSEMBLEUR 

De Daniel Martin (5' partie) 



FLASH LOGICIELS 

Tels des derniers logiciels MSX 

CROCK'IN SOFT 
PjJ Ou ta suite de notre roman 
feuilleton 

CORRESPONDANCES 
Le courrier de nos lecteurs 
attentionnés 

BULLETIN D'ABONNEMENT 

H» AU MAGAZINE 

BULLETIN D'ABONNEMENT 

H» AUX CASSETTES 

LE KIOSQUE 
WMM MICROS MSX 
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INITIATION AU LOGO 
De Daniel Martin {}' partie) 
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Voie* quelques 
MICROS MSX • 



conventions spécifiques au Magazine 



q FF ou F complète un prix en Francs français. 
_ FB confirme gn prix en Francs belges. 



Les notes attribuées a ("occasion des tests sont sur 20. 
Il en résulte les appréciations globales suivantes : 

Nul » 0. 1. X 3 
Ordinaire = 4, 5, 6, 7 
Moyen = B. 9. 10. 11 
Bon - 12. 13. 14 
Très Bon = 15, 16. 17 
Excellent = 18. 19. 20 



Les articles courts sont signés par des abréviations, voici 
la liste des noms des rédacteurs correspondants : 

D M. Daniel Martin 

LK. : Laurent Knoll 

F.L, : Frédéric Laudet 

P C. : Pascal Courteheuse 

J.F.B. Jean- François Balaine 

E. M .K. : Eric Mmsky-Kravetz 
CH.: Christophe Hacherdol 

F. G h : François Garrousle 



COMMENT LA FAIRE CRAQUER! 



Dans un de ses derniers numéros, le 
respectable hebdomadaire «Le nou- 
vel observateur» publie un reporta- 
ge sur l'informatique à l'école. A 
priori, pas de quoi fouetter un chat, 
seulement voilà qu'au bas d'une 
photo, le lecteur attentif tombe sur 
une légende: «L'enfant devant sa bé- 
cane». Pauvre France! Sa « bécane » T 
et pourquoi pas sa «babasse» pen- 
dant qu'on y est'' Je sais que le ridi- 
cule ne tue pas, mais tout de même: 
que penseriez- vous de quelqu u n de 
"Chchran», ponant un badge 
«touche pas à mon pote» et allant en 
«boum» (ou pire encore: en 
«surboum»). Vous diriez: «ce mec 
craint , il est naze.» Pour être bien, il 
faut assurer, posséder le badge «je 
sais la faire mouiller, la machine» et 
ne fréquenter que les soirées. Eh 
bien, en matière d'informatique, 
c'est tout pareil: il faut être clas- 
sieux! Je ne peux vous laisser, vous» 
fidèles lecteurs de MICROS M SX, 
dana l'ignorance des choses les plus 
simples, (Notez au passage ma bonté 
naturelle qui me perd a chaque fois, 
surtout avec les femmes.) Bref, je 
vous livre tout chaud le minimum 
vital pour survivre diins k- monde 
trouble des ordinateurs. 

Pour être quertt f> : 

— «bécane*, c'est trop trop nul! 
Me me pour une moto! (On dit: «tu 
veux tourner sur mon cheval de 
feu?»). Seule exception à la règle , 
Bernard La vil lier et son «Rocky le 
Rouge» debout sur sa bécane, pour- 
suivi pur V ombre de minuit, 

— ne pas parler d'«ordinateur*> 
mais toujours appeler le matériel par 
son nom (pour faire connaisseur): 
un ST, un compatible ou un I J C 
(IBM est sous entendu), un Ams- 
trad, un PC 1512 (ne pas mentionner 
Amstrad, ça fait pauvre). Si vous 
avez un ZX T un Oric ou un Spcc- 
trum, parlez du *truc au placard». 
Enfin, si vous êtes l'heureux pro- 
priétaire d'un MSX, ne dîtes surtout 
rien (gardez le précieusement pour 
vous, de toutes manières, personne 
ne connaît). 

— on ne dit plus JAMAIS 
«calculette* mais «calculatrice», ou 
«calculateur» pour les machines évo- 
luées (les HP, Tl, X07 et autres 
Sharp). 

— dire que le basic est un langage 
nul est . de nos jours, un très mauvais 



plan. Rien n'est plus «uneool» que 
de dénigrer Je n" 1 de la programma- 
tion a la portée de tous. Au contrai- 
re, on doit lui trouver des qualités in- 
soupçonnées (d'autant plus 
«insoupçonnées» que Ton trouvait le 
basic très «nul» il y a un an). 

— dans le même ordre d'idées, le 
langage machine (ou l'assembleur) a 
beaucoup perdu de son prestige. De 
nos jours» on «programme» (sic) en 
C ou mieux encore en Modula 2. 
(Personne ne connaît vraiment ces 
langages, mais ce n'est pas grave 
puisque de toutes manières, c'est de 
la flan-beu!) Le FORTH est à la 
trappe (à la mode il y a deux ans). 
Mes prévisions pour 87: TADA 
(c'est français et le nom est joli), le 
Prolog ( qui, pour une fois, le mérite) 
et le LTR3 (c'est tellement querd 
que même moi, c'est la première fois 
que j'en entends parler). 

— attention: si quelqu'un de votre 
entourage traite votre ordinateur de 
«minitel», alors pas de pitié, il faut 
l'achever immédiatement (la tron- 
çonneuse revient a la mode). 

— La phrase: «ceux qui ne eonnais- 
senl pas le basic seront les illettrés de 
Tan 2000» est heureusement passée 
de mode (trop nul pour durer), 

— De même, la phrase: «les ordina- 
teurs peuvent être ou devenir intelli- 
gents — notre société sera bientôt 
sous le contrôle des machines*» est 
tout aussi finie (trop nul aussi). 

— les consoles de jeu reviennent à 
la mode (décidément, il y en a qui ne 
comprendront jamais). 

— lire «Hebdogiricl» était devenu 
d un banal, mais maintenant qu'ils 
ont arrêté, Il est de bon ton de s'api- 
toyer sur leur sort, (Je suis le pre- 
mier à le faire d'ailleurs, mais moi 
c'est sincère, J'aimais bien leur style 
même si je n'étais pas toujours d'ac- 
cord), 

— La ruée sur la télématique est ou- 
bliée Les Télcslrals et autres Lxcel 
vision ont raté la vague, 

— employer le mot -compuieur* 
craint tellement que ce serait pres- 
que OK. 

— pirater un logiciel reste malheu- 
reusement encore très bien vu. Avec 
un peu de chance, cette tendance va 
s'inverser comme aux Etats-Unis (le 
premier qui dit «States» aura affaire 
à moi). Les pirates deviendront des 
affameurs de pauvres gentils chefs 



d T entreprises entreprenants. Les lo- 
giciels seront alors déprotégés. 

— encore un truc en vrac: en face 
d'une personne respectable, faire le 
plus d'«aïlusions» informatiques. 
Parler des «bits», des «macros» (as- 
sembleurs ou instructions), de 
«soft» et surtout de «nard* (sans 
parler des «slots»). 

— une des dernières modes: parler 
de freeware et shareware. (Ouelle 
revue n'a pas encore expliqué ces 
termes? ) A ce propos, une chose me 
révolte profondément: certaines 
personnes n'hésitent pas à vendre de 
tels logiciels (les auteurs ne voient 
jamais un centime de cet argent). 
Ccst facile, vous aile/ aux Etats- 
Unis, vous ramenez des logiciels que 
vous ne payez pas. Vous les dupli- 
quez (5 francs de disquette + 3 
francs de duplication). Vous faites 
de la pub (pensez à MICROS MSX, 
les tarifs sont 1res intéressants) dans 
quelques journaux, et vous vendiez 
vos disquettes par correspondance à 
250 francs, Résultat: 240 francs de 
bénéfice pur sur le dos des créateurs 
de logiciels américains. Beurk! 

Sur ce, je vous laisse méditer. Non, 
ne me remerciez pas de tous ces tu- 
yaux (on dit «bons coups»). Sache/ 
simplement que Le mieux à faire 
pour rester au top (surtout lorsque 
l'on n'a pas de MSX), c'est lire MI- 
CROS MSX! 

Roboton 

(h L'cxpliealion comptais de «querd» se 
trouve dans le numéro trot» de MICROS 
MSX. Pour ceux qui ne possèdent pas ce nu- 
méro (honte a eux), le bon de commande se 
trouve ;1 ki page kiosque. 
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Ouvert du mardi au samedi de il 0 h à 1 9 h Je lundi de 14 h à 1 9 h 
Métro : Bastille. Ledru-Hollln. Gare ds Lyon 



ORDINATEURS MSX1 

CANON V20 : 850 F 
SONY HB 501^: 1690 F 
SPECTRAVtOEO SVI738 ÎCPRESS 2490 F 



ORDINATEURS MSX2 
SONY HBF 700 F * 3 JEUX : 2 990 F 

PHILIPS VG 8235 C (avec moniteur couleur) 

+ 3 JEUX : 3 990 F 

PHILIPS NMS 8250 + 3 JEUX :3 990 F 

PHIUPS NMSB250 + MUSIC MODULE 
+ 3 JEUX :4 990 F 

PHILIPS NMS 8255 (2 Drives) + 3 JEUX: 
4990F 



DISQUETTES PAR 10 
5"1/4 SF/SD : 49 F 
3"1/2 MF/2DD (135TPI) : 190 F 



5PECTRAVI0E03V1-S3a XPRESS 16 
{compadbls PC) avec moniteur 
monochrome ; 6 690 F 
avec moniteur CM 9852 {hia 
rMution) :0490 F 



IMPRIMANTES MSX 



SONY , COULEUR : 990 F 
SONY PRN-24 :2290 F 
SONY PRN*MO0 :2990 F 
CANON T22A :1 490 F 
PHIUPS VW 0020: 1 490 F 
PHILIPS NMS 1431:2 690 F 



ACCESSOIRES MSX 



PHIUPS MUSIC MODULE :KC, 
PHIUPS TABLETTE GRAPHIQUE 
MHS 1 1 50 : 950 F 
MANETTE ÛU1CKSHOT 5 : 75 F 
MANETTE QUICKSHOT 7 : 125 F 
SOURIS PHILIPS SBC 3810 :350 F 
MAGNETO PHILIPS VY 0030 : 350 F 
CASSETTE C20 : 5 F (11 pour 50 F) 



LESHiïS A95F 



AVENGER, BATMAN, BÛULDER DA5H % 
BUCKROGERS, CH0PPER 1, FJTURË KNPGHT, 
INTERNATIONAL KARATÉ, JACK THE NIPPER, 
SORCERY, m VS SPY, WAV ÛF THE FIGER, 
TR A IL BLAZER; LOI MATA, WlNTEA GAMES, WINTËR 
EVENT5, ZAXX0N 



LESHiïS EN CARTOUCHES 



190 F 

DUNKSHOT,EG GERLAND HYSTEflY.CREEMBEftET, 
H0 LE IN ONE PROFÉS5IONN Al 

230F 

BOSCO NI AN, CHEAT CARTR1DGE, CÛASTER RACE, 
GALAGA, INSPECTEUR 1, KWGHTMARE, NEMESIS, 
PENGUIN ADVENTUflE, PLANETE MOBILE, HAMBO, 
SPACE CAMP» THE G0OfJ1ES f YlE ARKUNGFU2 

290 F (USX 2) 

SUPER RAWBO SPECIAL, VAMPIRE KILLER 



LES BEST O'AACKOSOFT 3 
(K7 : 95 F/D :120 F] 



ALPHA'ROID, BEACH HE AD, CHOPPER 1, COME ON 
FIC0T, COURAGEOUS P ERS EUS, CRUSADER, 
FLIC HT 0ECK h HAPPY FRET, INC A, MACRO SS, 
NÛRTH SEA HELfCOPTER, PICO P1GQ, POLAR STAR, 
POLICE ACADEMY, PROTECT0R. SCIENCE FICTION, 
SPY STORY, SKOOTER, STAR FIGHTÏB, STAR 
WARS. THE TRAIN GAME 



DISQUETTES PRIX DIVERS 



CHOPPER 2. DAWN PATROL, THUNDERBALL : 145 F 

PYRQMAN, REDUGHTS QF AMSTERDAM, ILLUSIONS, 

SDR MANAGER rlWFpl+M 

L'HERITAGE :K7: 165 F'D :195 F 

L'AFFAIRE, HYOLIDÊ, MAD MAX, INFINI : ÏM F plè». 

KlD KIT : 2^9 F 

MEURTRE SUR L ATLANTIQUE - K7 : 255 F/ 0 : 315 F 
LAYOQCK, WORLD GOLF: 345 F 



MONITEUR PHILIPS 7552:990F; MONITEURS COULEURS PHILIPS : CM 8801 : 2 290 F, CM 8832 : 3 990 F, CM &852 : 3 790 F 



Trop de nouveautés pour les faire tenir ici : plus de 60 jeux à 49 F, des Jeux en cartouches à 
79 F, les soft-cards à 99 F I Mais... notre catalogue complet 'TOUT SUR MSX 1 ' avec toutes les 
nouveautés et nos Imports en exclusivité vous sera envoyé gratuitement sur simple demande ! 
Ou mieux t Abonnez-vous à MSX NEWS et vous recevrez automatiquement le catalogue, tes 
nouveautés et les 'promos spéciales abonnés"! 

MSX NEWS, le journal des hyper-branchés MSX : des bandes dessinées, des jeux d'aventure, 
les secrets des jeux et les trucs techniques, des listings inédits, les scoops et les exclusivités ! 
"Tout ce que vous avez toujours voulu savoir sur le MSX et que vous n'aviez jamais osé 
demander,,.' 1 au prix de 99 F pour 6 numéros 1 



DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 
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LES « ECHOS » DE 



MICROS MSX 



RUBRIQUE NECROLOGIQUE 



DECES 

Non. nous ne sommes pas des nécro- 
microphages*, mais tout de même la 
fin d'année 86 a reflété une véritable 
tiLXJtornbc de la presse informatique. 
Tout d'abord, le grand, le beau, le 
cynique HEBDOGtClEL est mort en- 
traînant dans sa tombe AMSTRA* 
DEBDO ET PC> Auparavant, de la 
même société éditrice, t' INTOX au 
bout de quatre numéros et MARCEL 
(après un numéro) avaient été j^Il-s à la 
fosse commune. 

H EBDOG ICIEL ggg 

BRAHCHÉZms 

SUR 1987*-jB 



N n 16H. Jçdcnucr numéro 



». ni 



m. I 



Nos lecteurs, ont été nombreux à nous 
contacter pur savoir si «t'HHH- 
HEBDO» sortait encore. Que s'esl-il 
passé? 

□ HEBDOGICIEL a+il déposé le 
bilan? 

■ Oui, le Tribunal de Commerce de 
Paris a prononcé la liquidation judi- 
ciaire de SHIFT EDITIONS (Hebdo- 
gicicl) et SEH (Société Editions Heb- 
domadaires, concernant le Club 
Hebdo, Amsiradebdo. etc), le 15 jan- 
vier 87, 

□ L'éditeur avait-il prévu d'arrêter, 
ou est-ce un accident de parcours? 

■ Il avait planifié son dernier numéro 
au 2 Janvier 87. le ÎN" 1 168. 

□ Comment! Personne n'avait été 
averti? 

■ Logique, non,., mais pire encore: la 
plupart des rédacteurs et employés 
avaient été mis en vacances pendant 
une semaine prétextant les fêtes de fin 

ti* 'tnnÀn Jil aMr+r* A lie rnmt «1 



\ t 




présence d'un bulletin d'abonnement 
pour 52 numéros et une offre d'adhé- 
sion au CLUB HEBDOGICIEL, La 
pratique n'est 1res honnête par rapport 
aux lecteurs, On peut comprendre 
qu'un journal soit en difficulté, qu'il se 
trouve dans une situation tragique et 
dans L'obligation d'arrêter sa parution, 
mais était-ce vraiment le cas? 
Si nous regardons les N" 166 et 167 
«Triste Noël», nous nous apercevoir 
(avec un peu de retard) de quelques 
signes d'agonie: plus grand chose à 
écrire et que titrer à la l ru pour attirer 
les foules,,, Gérard Ceccaldi, moteur 
& HEBDOGICIEL, est devenu le 
grand blasé de l'informatique, 

Une fin est une fin, n'épilogons pas 
100 000 octets sur ce point, surtout que 
ni' <n mullitext n'en accepte que 60000 
par fichier. Personnellement, j'ai tou- 
jours trouvé qu 1 HEBDOGICIEL était 
un journal indispensable sur ce marché 
de l'informatique hasardeux. Et puis 
les autres se prenaient tellement au 
sérieux. Dans le style; *p\us sûr de 
faire semblant que tu es sérieux, que tu 
meurs», SVM est imbattable! 



double page centrale de Lui. Salopes. 
Laurent Weiil, de Lorkiels, a avoué 
publiquement avoir le Sida... ». HEB- 
DOGICIEL n'avait plus rien à envier à 
MINUTE, Un procès de moins ou de 
plus,,. L'information à la provocation. 
Ca peut être drôle mais on s'en lasse. 

Autre regret: le fait q^HEBDO- 
GICIEL, par le biais de son club, soit 
devenu un épicier du discount, N'ou- 

^BÛOGlClEi-, 

"NSTENOELV 




N" 1 67, un avant gril en couverture 

blions pas que Gérard Ceccaldi se 
glorifiait de critiquer les «gras et gros 
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[LES HITS DE LA 
SEMAINE 

LlOKt fO*« 

M v ch u no* 
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Al A 

Amslradebdo K une MUdague puhlinuiir pour 

sont parvenues postérieurement à 
l'enterrement pour faute de vérifica- 
tions. 

Certains om pensé reprendre l'exploi- 
tation de «L'HHHHEBDO». quelques 
uns de ses rédacteurs dans un premier 
temps, puis d'autres éditeurs pas à la 
hauteur. Trop cher* avenir incertain, 
m ai s surtout que serait lŒBDOGt 
CIEL ressuscité dans d'autres mains... 
«ADIEU* L'HEBDO». 



PS; vends les deux derniers numéros dix 
fois leur prix. 

D'autres titres moins marquants ont 
également disparu de la circulation; 

MICRO VO a cessé de paraître à son 
N° 1 3 de Décembre 86. Son épopée est 
des plus compliquées. Tout d'abord 
appelé MICRO 7, lancé par Hachette, 
ensuite associé au groupe Tests (1*01) 
sous le nom de MICRO VO (Micro 
Votre Ordinateur) et par La suite 
revendu au groupe Denis Jacob et 
maintenant couvert de poussière dans 
les archives de la Bibliothèque Na- 
tionale. GOLDEN, le magazine des 
ordinateurs Apple ne paraît plus, 

THEOREME, l'informatique à l'école, 
ne paraît plus cl s'est plus ou moins 
fait digérer par Le magazine ECOLE 



ET MICRO. OPC a changé de nom et 
de propriétaire. ORDI PC ne connaît 
plus son avenir, ainsi que plusieurs 




La vienne de l'Hebdo. 24 rue Baron, depuis Noël 
M 

magazines du groupe Tests. MIÇROS 
MSX s'exhibe deux fois par an. A qui 
le tour? 

E. M . K 



NE MANQUEZ PAS LE N°8 DE MICROS MSX! 

EXCLUSIF, LE PREMIER BILAN DU MSX EN FRANCE DEPUIS 1984... 

DANS MICROS ID N° 3, voici la liste des articles qui concerne les utilisa- 
teurs MSX: 



- Gock'ln Sofh « Avenqer sur disquette» 
-Assembleur Z8Q, de Daniel Martin 

- LislingS: plusieurs programmes MSX 

- Musique: «Test du Musîc Module » 

• Logiciel à la Loupe: «L'Hériloge: la fièvre du jeu* 




Flash: «Veslron, Sorccry, Jaurney to ïhe cenler of Ihe 
eorlh, Ûunk shol». 

Clips: « Plusieurs truCS MSXj* " 



INFORMATIONS POUR NOS ABONNES 

ABONNEMENTS POUR LA FRANCE A MICROS MSX: 

- Les lecteurs qui se sonl abonnés à partir du NT 1 de STANDARD MSX au prix de 168 FF ont souscrit à l'origine un 
□bonnemeni pour 6 numéros et comme le prix unitaire est passé de 28 F à 22 F, nous leur avons offert deux 
numéros supplémentaires. Leur abonnement prendro fin ou 8 et ils n'ont pos reçu MICROS ID N" 1 et N* 2. 

■ Les lecteurs qui se sont abonnés à partir du N° 1 de STANDARD MSX au prix de 134 FF ont souscrM un 
□bonnement pour 6 numéros, ils bénéficient également d'un 7ème numéro. Leur abonnement s'orrétera à ce N fl 7 et 
ils n'ont pas reçu MICROS ID N° 1 et N û 2. 

- Les lecteurs qui se sont abonnés au-delà du NT 1 pour 6, 11 ou 22 numéros et dont l'abonnement se poursuivait 
naturellement après le N° 8 de MICROS MSX onl reçu les deux premiers numéros de MICROS ID. Nous avons pris 
la décision de leur offrir ces deux numéros, et ils ne seronl pas décomptés de l'abonnement initial à MICROS MSX. 
Il est donc très simple pour eux de connaître le nombre de parutions dues ù ce jour, Par contre, le N° 3 de MICROS 
ID ne leur sera pas envoyé. Ils peuvent choisir de s'abonner en plus à MICROS ID en utilisant le coupon dans le N° 
2 prévu à cet effet. 

• Si les lecteurs étrangers iôur-a.fcrl connaître la situation de leur abonnemenl, ils doivent en faire la demande par 

courrier. 

ABONNEMENTS POUR LA FRANCE A MICROS ID: 

• Aucune mod«ficatipn de l'abonnement pour les lecteurs qui se sont abonnés à MICROS ID. Par contre, il est 
possible pour eux de demander un transfert d'abonnement o MICROS MSX, s'ils sont uniquement intéressés par le 
standard MSX, Pour obtenir ce transfert ils devront uniquement utiliser un coupon prévu dans MICROS ID N° 3. 
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RUBRIQUE NECROLOGIQUE 



AGONIE 

MARS M7: Assistons- nous à l'enterre- 
ment collectif des ordinateurs MSX en 
France? Les cadavres jaunes 
s'entassent: Canon. Sanyo, Mitsu- 
bishi, Yashica. Yamaha, Toshiba. 
Yeno, Goldstar, Spectravideo. Un vrai 
bal des lé rail leurs à la E'olanski. Et 
Sony? Et Philips? 

- Sony «tëvr te pied". Le MSX chez 
Sony France, ce n'est pas la gloire des 
gloires, rien à voir avec le walkman. 
D'après une estimation 'Maison», 
quelques 20 000 pièces vendues sur 
tous les modèles importes: le HB 75F. 
le HB 501F, le HB 500 et le 700 Soit 
environ 15 000 MSX1 et 5 000 
MSX 2 Après avoir vendu quelques 
2 000 H B- R00F. Sony France consta- 
tait encore à la fin du mois de Février, 
un stock équivalent de 700, Une super 
opération de déstockage fut réalisée 
avec leurs meilleurs clients; Auchan- 
Boulanger, FNAC, Maubert, MSX 



console. Le service après vente sera 
toujours assuré, mais les responsables 
de la filiale française n'ont plus de 
projets concrets sur un quelconque 
modèle MSX (excepté le 900), jusqu'à 
la fin de l'année 87 ou même jusqu'en 
l'an 2000. Ceux-ci déplorent que la 
société mère au Japon ne leur accorde 
pas une console MSX 2 bon marché» 
Mais les pm sont les pn*. les coûts de 
fabrication ei d'importation ne le per- 
mettent pas. Dommage pour Le 
standard, du 700 à 1 900 F, il aurait pu 
s'en vendre quelques dizaines de mil- 
liers. Tous les nouveaux softs Sony qui 
sortent au Japon ne seront pas importés 
par Sony France. La seule révélation 
que l'on peut attendre de Sony pour 
l'année prochaine pourrait être l'avè- 
nc nient du CDL 

- Philips commercialisent toujours 
quelques modèles en s "alignant sur les 
prix offensifs de Sony: le VG 8235 en 
configuration autonome avec un moni- 




Vidéo Cenler, etc. Cette petite mer- 
veille de machine, qu'est le 700» se 
retrouvait d'un seul coup à 1 990 Frs. 
Résultat: plus un seul petit 700 sur le 
marché en l'espace de trois semaines. 
La queue derrière le compioir, l'ar- 
rachage à cor et à cri. agressions, 
déceptions. Ce mots de Mars B7 
restera mémorable dans la mémoire 
des MSXiens avertis. Auchan- 
Bou langer s'est fait ainsi prendre 
d'assaut tout son stock (I 100 pièces) 
en quinze jours, sans pub. juste par des 
rumeurs locales. 

Que peut-on maintenant trouver chez 
Sony France? Quelques périphériques 
et logiciels, mais plus une seule 



teur couleur aux environs de 3 900 F, 
le VG 8250 à 4 200 F et le VG 8255 
(devant remplacer le 8250), MSX2 
128 KRAM et 128 KRAM vidéo 
possédant deux lecteurs de disquettes 
3" 1/2 incorporés dans l'unité centrale 
à 4 900 F. La politique commerciale 
de Philips est d'orienter progressive- 
ment ses produits MSX vers des 
applications verticales et spécifiques 
telle la vidéo par l'intermédiaire du 
VG 8280. ou par l'adjonction de lec- 
teurs de code à barre, etc. Philips 
France pour le moment n'avance 
aucune date pour la commercialisation 
du VG 8280 (qui sera en version 
PAL), Le prix devrait se situer entre 



8 000 et 9 000 F. Ce qui concurrence- 
rait directement à qualité égale le 900 
de Sony. La cible visée d'après les 
responsables du Marketing de Philips 
France; * les régies vidéo, Us métiers 
de graphisme et concepteurs d'images, 
tes hobbistes de ta vidéo». 
Nous pensons au contraire que le 
VG 8280 commercialisé à un prix si 
attractif stimulerait ù nouveau le 
marché du MSX et permettrait au 
grand public d'accéder au royaume de 
l'image sophistiqué. 



MSX GRAND PUBLIC, 
QUEL AVENIR? 

Le standard MSX en France vit depuis 
quelques mois grâce a la présence de 
Philips et Sony sur le marché. Philips 
demeure le seul fabricant avec dès 
objectifs différents à terme. Pourtant 
certains distributeurs, 
tels Maubert Electronic, MSX Vidéo 
Center prouvent leur dynamisme en 
important toutes sortes de logiciels 
MSX. Auchan-Boulanger devrait 
tenter de faire des • ■ coups ■.. ponctuels 
sur du hard MSX. Des éditeurs fran- 
çais nous offriront encore quelques 
créations originales. 
A priori, il ne faut plus s'attendre à 
d'éclatantes surprises sur de nouveaux 
modèles de console. L'avenir du MSX 
dépend maintenant d'un nombre res- 
treint de sociétés . 

Le marché de l'informatique familiale 
n'existe plus sous la forme que l'on 
connaissait jusqu'à maintenant, à 
cause d'échecs commerciaux, 
d'absence de produits compétitifs, de 
modes qui passent. Le standard PC 
prend une extension inévitable avec 
comme seul concurrent la gamme ST 
d'Atari. En perspective, une cible plus 
professionnelle, et pour le grand public 
de nouvelles motivations... pour re- 
nouveler son équipement informa- 
tique Ce qui explique, entre autres, la 
naissance de MICROS 1D.„ 



UNE NEWS 
QUI MONTE... 

MSX NEWS éditée par Sandix SA, 
depuis son N n 2, monte en prix, en 
volume, en tirage, en abonnements: 
19 F, 40 pages. 5 000 exemplaires et 
déjà 1 700 abonnés. Elle est constituée 
de quelques nouvelles et tests de 
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logiciel*. Une bonne initiative pour 
pallier aux parutions aléatoires des 
deux magazines MSX en France. 
Uniquement disponible par abonne- 
ment ou sur place en boutique. 



A UCUN HUMOUR 

Noire dernier numéro de MICROS 
MSX. celui qui est paru clandestine- 
ment en plein mois d'Août l'année 
dernière, celui qui proposait des BD 
vulgaires et pas drôles, des rubriques 
«N'importe Quoi» a remué l'âme 
sensible de certaines sociétés. 
Tout d'abord, le «Logiciel à la 
Loupe» sur Payload (page 80). nous a 
attiré les foudres de Sony. Rappelez- 
vous, la première photo d'écran com- 




portait «Phebus et Riichic du TTC, 
pirate me ni vôtre (C) 1986» a la place 
de Sony corp, Ce n T «t pas de notre 
faute si nous n'avions qu'une copie 
piratée pour faire les tests et que Sony 
France avait oublié de nous confier 
l'original . Toujours est-il que trois 
jours après la sortie, nous recevions un 
coup de fil de Mr Sony nous annonçant 



l'annulation de toute publicité a vie 
dans nourc magazine. Après une courte 
enquête, nous apprenions que la pre- 
mière réaction houleuse était venue du 
Japon, puis avait transité par la filiale 
anglaise et rebondi brutalement me 
Mme de Sanzillon à Clichy. Aucun 
humour, ces Japonais! 

Ensuite, ce fut au tour de Philips, de 
prendre les mêmes mesures de boy- 
collage pour avoir critiqué len son jme 
et conscience) le design, la souplesse 
du clavier du 8235 cl d'avoir fait 
sous-entendre qu'il fallait faire la 
manche pour se payer un MSX2 
Philips. Aucun humour ces français! 
Nous nous sommes alors trouvés de- 
vant un grave problème. La presse 
spécialisée en France est -elle soumise 
au chantage de la publie île 1 

Après la boutique MSX Vidéo Centcr 
refusa de diffuser ce numéro dans su 
boutique car il comportait une page de 
Vente par Correspondance i prix sym- 
pathiques qui concurrençait ses 
propres offres. Logique et sans 
rancune! 

Pie plus, Gérard Ccccaldi. le Roi 
Hebdogicicl, nous en voulait d'avoir 
publié la vérité sur le Club Hebdogicicl 
et nous interdisait l'accès de son 
journal. Révélateur! 

Enfin, certains lecteurs n'apprécièrent 
pas que Ton publie volontairement une 
erreur rédactionnelle. Aucun humour 
ces lecteurs! 



A PROPOS DE L'ERREUR 

Elle se trouvait page 21, le 
. DKAG( >N A DIX ÏHTES» de Mi- 




sembohe Electronic... un peu gros, 
non? Le premier lecteur qui l'a 
trouvée, a reçu un abonnement de 22 
numéros. Il s'agit de Bernard Bodécot 
a Lille (plus la place d'imprimer son 
nom sur 12 cm2). Toutefois nous 
remercions Denis Breiaud de Boume- 
zcau de nous avoir signalé que l'erreur 
était peut être le sable fin de la plage de 
Pamplonc (erreur de Pampelone), car 
en fait, il se trouve très éloigné de la 
mer, Merci. 

Bien sur la pire des erreurs est 
l'annonce de parution «jurée» en 
Septembre 86. Mille excuses... 



I ORTH GRAPHIQUE 



MSX 

Le premier vrai langage lorth pour 
MSX est enfin disponible. Edile en 
cartouche par la société française 
Langage et Informatique, ce logiciel 
peut être considéré comme un véritable 
outil de développement pour les 
adeptes du î ; orrti Le dictionnaire de 
hase contient les mots nécessaires a la 
gestion du VDP et de la VRAM et 



tons** 




intègre des fonctions graphiques évo- 
luées comme LINE. BOX, PAINT. 
SPR1TE. Cette version I, qui n'ex- 
ploite pas encore les ressources vidéo 
des MSX2 t fera l'objet d'un banc 
d'essai complet dans notre prochain 
numéro. Seul reproche pour l'instant, 
son prix abusif pour le MSXicn moyen, 
soit environ 890 FF. 



Suite des Echos, page 18. 
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LE PHILIPS 8280: TOUT UN STUDIO A DOMICILE 



« nouveau Philips NMS est dispo- 
nible eu Belgique, Après le 8235 et 
le M25(V8255, Philips présente son 
dernier modèle ultraperfectionné 
d'ordinateur au standard MSX2 
sous 

le label NMS. 

Cet ordinateur es! bien plus qu'un 
simple MSX2. Outre toutes les ca- 
ractéristiques communes aux syste- 



ainsi que de trois potentiomètres 
supplémentaires. Ils permettent le 
réglage du niveau de digitalisât ion, 
du mixage sonore et du mixage de l'i- 
mage externe avec l'image informa- 
tique interne. Quelques témoins 
permettent de visualiser les opéra- 
tions vidéo en cours. 
La face arrière est presque aussi 
riche en connecteurs que le tableau 



or "0; P! fil 1 

_f i rt *IL — i 




J 9 'fc^-p' 



mes MSX de deuxième génération, 
le modèle 8280 offre un système in* 
té gré de digitalisalion vidéo permet- 
tant lu surimposition et l'incrusta- 
tion d'image et ce, sans supplément 
matériel. Equipé de deux lecteurs de 
disquettes de 720 K chacun, cette 
merveille est commercialisée avec le 
système d'exploitation MSX DOS et 
un logiciel fantastique de manipula- 
tion d'image pour une somme infé- 
rieure à 60.000 FB TVA comprise 
(soit cnv. 10 000 FF). Le banc de 
montage et d'effets spéciaux vidéo 
est à présent à la portée de toutes les 
bourses. 



LES CARACTERISTIQUES 

TECHNIQUES 

L'ensemble se présente sous la 
forme d'un boîtier de dimension ré- 
duilc et d'ergonomie bien étudiée. Il 
est muni d'un clavier détachable 
pourvu d'un clavier numérique à Y\*~ 
ùlisLilion plus qu'agréable. Le boî- 
tier contient les deux lecteurs de dis- 
quettes de 3,5 pouces double face et 
double densité (720K), les boutons 
classiques de mise en marche et de 
RESET ainsi que les deux connec- 
teurs d'extension propres aux MSX. 
La face avant est semblable à celle 
du modèle précédent (8250) mais 
l'observateur averti remarquera la 
présence d'un interrupteur de sélec- 
tion de la source vidéo extérieure 



de bord d'un avion de ligne. On y re- 
trouve pele-mèlc» une prise D1N 
pour le magnétophone, deux prises 
pour les manettes de jeux, une sortie 
imprimante parallèle, une pose H 
RÏTEL - RGB1, une prise pour le 
clavier, une prise d'alimentation, 
une sortie UHF munie de son régla- 
ge de fréquence, une sortie vidéo 
CVBS (CINCH), deux sorties sté- 
réophoniques pour le son, deux en- 
trées sonores et une entrée vidéo 
CVBS qui permet la connexion 
d'une caméra ou d'un magnétosco- 
pe. 

En tant qu'ordinateur MSX2, le 
8280 présente toutes les caractéristi- 
ques classiques de cette catégorie. 



Rappelons en simplement les plm 
marquantes: 128 K de mémoire 
RAM réservée à la vidéo, 128 K 
RAM réservée à L'utilisateur, 64 K 
de ROM contenant un BASIC 
MSX2 ultra complet ainsi que le lo- 
giciel interne de fonctionnement des 
lecteurs de disquettes, Un coproces- 
seur sonore de 8 octaves sur trois 
voies et enfin te VDP 9938, cœur du 
système vidéo. Outre la digitalisa- 
lion et la surimposition, te VDP 
prend en charge la gestion de 32 lu- 
tins (SPRÏTES) et permet une réso- 
lution de 512 x 212 points en 256 cou- 
leurs. L'affichage alphanumérique 
se fait sur 40 ou 80 colonnes, ce qui 
permet l'utilisation de programmes 
professionnels. 

LES LOGICIELS 

Le système est livré sons supplément 
de prix avec le système d 'exploit a- 
ïion MSXDOS très proche du 
MSDOS, avec le BASIC MICRO- 
SOFT et surtout avec un utilitaire 
signe Philips aux possibilités épous- 
touflantes; VIDEO GRAPHICS 11 
(titre provisoire). 

Juge/ plutôt: 

Le programme permet l'utilisation 
totale de l'écran et des 256 couleurs, 
le mixage de l'image informatique 
avec une source vidéo externe cl la 
digitalisalion. 

Sept menus très complets agrémen- 
tent ce logiciel. 
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LE PHILIPS 8280: TOUT UN STUDIO A DOMICILE 




— Le premier permet de sélection- 
ner 12 motifs de tracé allant de la 
ligne au cercle en passant par les 
polygones les plus divers. 

— Le deuxième permet de choisir 
des tracés multiples en image miroir, 
de transformer les images couleurs 
en images monochromes et d'égali- 
ser des couleurs proches dans le 
spectre afin d'affaiblir les nuances 
d'une composition graphique. 

— Le troisième permet de choisir 
L'épaisseur des tracés, de réaliser des 
effets de bruines ou des irisations, 

— Le quatrième permel d'écrire du 
texte, de réaliser des litres et des ef- 
fets de grilles ou de puzzles. 

— Le cinquième permet de réaliser 
les animations les plus diverses par 
apparitions successives d'une image 
ou d'un motif. 

— Le sixième permet de réaliser les 
différents effets de digitalisât ion et 
de CLÀPS, 



— Le septième et dernier menu est 
réservé a l'utilisation des disques 
pour sauvegarder les images et les 



lions d'images ou plus simplement 
des titrages ou des sous-titrages de 
film. En outre, un proche avenir 




séquences d'animations ainsi qu'à la 
multiplication d'images. 

Le S2B0 représente la machine de 
rêve pour tous les vidéophiles dési- 
reux de réaliser des effets spéciaux, 
des digitalisai ions ei des modifica- 



verra naître une série de logiciels dé- 
dicacés aux applications vidéo 
comme la simulation de table de 
montage ou la commande informali- 
sée de magnétoscope. 

Daniel Martin 



DESSALONS... 
p 

M. our Tannée 87, ne prévoyez aucun 
va h m français tradi lionne I où une 
quelconque substance MSX soil ex- 
posée, 

A propos des futurs salons, nous vous 
signalons que le Sicob a déménagé, et 
que la manifestation de Prinlemps aura 
lieu du 6 au l I Avril S7 de 9h à I8h30 
au Pare Imemulional d'Exposition h de 
Paris-Nord. 



Les révélations du dernier Stcoh au 
raient pu cire le stand Sony où une 
merveilleuse vitrine exhiba il le feu 700, 
mais malheureuse me M il connut une 
faible fréquentation Iles photos ci* 
dessous sont déjà des archives histo- 
riques). Ce son I les stands Amstrad et 
Atari qui altirèrenl le plus grand 
nombre de vi&iieurs. 

Nous sommes au regret de constater 
que pour visiter des stands dignes du 
MSX, il faudra mainicnani se déplacer 



en Belgique, en Hollande et pourquoi 
pas au Japon. 

Relatons les derniers grands salons 
européens: 




StndSony Sicob 86 



Le Fîralo se lenait du 21 Août au 7 
septembre 86 à Amsterdam au RAI . Un 
des stands les '. ; ■ minrcssioiuniiits lui 
celui des produits Sony (3 600 m2 dont 
700 consacrés au MSXl. En effet en 
Hollande, la marque Sony est commer- 
cialisée par la société Brandsieder 
Electronics B.V. cl non par une filiale 
dépendant de la société mère. Leur 
cheval de bataille est une console 
MSXZ. le HB-RP. 12H KRAM ci 128 
KVRAM* comportant deux ports car- 
touches et un programme en ROM 
multilingue (calculatrice/horloge/ 
amendai. Ce modèle n'a pas de leeteur 
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de disquettes intégré. Il est commercia- 
lisé au prix de 799 Florins (soit environ 
2 315 FF). 

Sur ses 5 (XK> m2 de stand. Philips 
consacrait 1/5 de sa surface aux ordina- 
k-iii^ MSX. Toutes les applications 
étaient exposées: jeux, traitements de 
textes» hases de données, vidéotex, 
musique avec en vedette le Music 
Mitdulc et digitalisât km avec la pré- 
sentation en avanl première du VG 
82 SO dans une version inachevée en 




Lnirtc du Hmo 



Nund Snnv hïr;mi Xfi 




SUnd Sony I >raM Wi 

128 KRAM et 128 K VRAM, possédant 
drive de 720 Ko. Gcnlock et digitali- 
ser incorporé. 

L' militaire graphique présenté à ce 
salon manquait de possibilités par 
nippon ;iu multi-telloper de Mal, De 
plus la digilalisation en temps réel était 
possible en couleur mais seulement 
image par image, et de ce fait difficile- 
ment exploitable en vidéo. Nous remar- 
quions également l' impossibilité 
d'intervenir séparément sur les 
constrastes. la luminosité et les cou- 
leurs comme avec le Vidéotizer de 




Le Sa» HB IM* 



Firaio: prittntiiEiitti du S-u-ity 700 par Hans Rccd en comçm&ÈC de Y*» 



Sony. Un seul potentiomètre agit sur le 
niveau vidéo que Ton augmente et 
diminue à volonté ce qui simplifie 
considérablement les réglages. Regret- 
tons la contrainte de fixer uniquement 
une image en source PAL brut. 
Le modèle proposé au grand public était 
le Philips V(iK220. console MSX2 I2K 
K RAM cl 1 28 K VRAM . dépourvue Je 
lecteur de disquettes commercialisé au 
prix de CM) florins {soit environ I ?4<i 
FF). 

D'autres marques présentaient des ordi- 
nateurs M SX à ce salon, 
S pce tra vidéo avec son X' Press 16 et 
AVT avec une console Daewoo MSX2 
simple à un prix d'environ 3 000 FF. 
Rien de très excitant à priori. 

Photokiita, salon spécialisé dans 
T image (40% vidéo et 60% photo), se 
tenant du 3 au 9 septembre 86 à 
Cologne permit de découvrir: 

- sur le stand Sony, au département 
entreprise, le HBG-900dans une appli- 
cation interactive avec le vidéodisque, 
et un langage auteur développé par la 
filiale allemande, destiné à la création 
d'un programme d'interactivité entre 
un HBG-900 et les magnétoscopes 
LWvtatie 3/4 

- sur le stand Philips, le VG 8280 était 
équipé en avant première d'un logu ici 
anglais (a I 1 époque en cours de déve- 
loppement) transformant la console en 
table de montage avec deux magné- 
toscopes VHS stéréo. En effet ce 
logiciel autorise le montage et le 
transfert d'images d'un magnétoscope 
à un autre. 

A Burci ÎMi, manisfestation belge qui se 
déroulait à Heyscl du 10 au 17 



i Auctun-fowliinEcr} 
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Ecran dai 



iRiwti Ju HR-F9P 



Septembre 86, le MSX était encore une 
fois à 1 honneur grâce au Stands Philips 
et Sony. Sur ce dentier seul le 1IBG- 
900 était encore présenté avec une 
interface de pilotage pour les magné- 
toscopes l M il e tic 900 est mainte- 
nant le seul modèle MSX de Soin 
commercialise en K'ijicjuc, en Alle- 
magne et en France). Sur l'espace 
Philips, nous avons pu découvrir en 
exclusivité un lecteur de CD ROM 
in tenace à une console MSX2, et la 
démonstration d'un logiciel de guidage 
sur route, occupant plus de 1 2<K) Ko de 
mémoire. Celui-ci répondait ù toutes 
interrogations faîtes pour se diriger 
entre deux points géographiques en 
Hollande. 

N'oublions pas que le CD ROM 
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autorise une capacité inémofre de 530 
000 Ko. 

Le Cebit 87, salon informatique réputé 
maintenant comme le plus important du 
monde, se tenait du 4 au M Mars 87 à 
Hanovre en Allemagne;. La nouvelle 
vague* PC dominait de très loin l'expo- 
sition. mais Philips présentait sa ver- 
sion définitive du VG 8280 avec deux 




\inrc iasn frère Hollandu*. M SX Cnnipulcr 
Mji; Mine cl vnn rètlarlcuT en chef. 

lecteurs de disquettes intégrés et un 
utilitaire graphique, le Vidéo Graphie, 
amélioré d'une fonction loupe (qui 
n'existait pas à l'origine) et n'ayant 
plus rien à envier au multi-telloper. De 
toute façon, ce dernier est entièrement 
compatible avec le VG H2R0. Nous 
avons pu constater quelques avantages 
sur la configuration Philips par rapport 
au HBG-900 de Sony: 



toi 




Sland Philip* Fir-iiHi Nfi te K250 avec su lablellc 
irrjfih44iuc 

- L'animation en temps réel avec par 
exemple deux objets qui se déplaeeni à 
l'écran pendant presqu'une minute. 

- La fonction - Fondu enchaîné »- com- 
mandée par un potentiomètre linéaire et 



qui permet l'apparition ou la disparition 
progressive d'images, Matheurcu- 
scmcnl. l'utilitaire graphique produit 
toujours une digitalisai] on a effet - \tro- 
boscapique». Mais il n'est pas trop 
difficile de remédier à cet inconvénient 
par T introduction d'un programme 
Basic. 

A noter que les logiciels Multiplan, 
DEi.iHi Il et Word Mare sont maintenant 
au catalogue de la filiale allemande en 
version MSX. 



EN CONCLUSION 

Les présentations «produits^ et de 
monstralions que nous avons pu 




FhatoLiiui: i-ranJ Philip* configuration du 8280 
ii.ee 2 migncXatcopes VHS sierco 

constater a ees différents salons prou- 
vent que l'avenir du MSX2 esi lié à des 
applications vidéo. Reconnaissons que 
les premiers fabricants a avoir proposé 
des configurations de qualité en matière 
de digilalisation. sont ceux du MSX, 



Etait-ce son destin initial ... c'est a-.su 
rémenl son avenir! 

Sony choisit des applications mar- 
ginales et plus professionnelles. Philips 
pourra envisager d'intéresser un grand 
nombre d'initiés auprès du grand 
public. 

Le VG KZStt est maintenant disponible 
en Belgique au prix de 55 000 FB 
{environ 9 000 FF). Le magasin 
A uchan- Boulanger de Lille expose déjà 
un échantillon de ce produit cl devrait 
rapidement le commercialiser, bien 
avant la filiale française de Philips. 

E.M.K et P.W. 




Photukintt: stand Philip-. . écran Ju Impie ici de 
montage auUwniHtL|iie 




Le R0 en confi punii cnrrrplète avec magnétoscope ei caméra 



Info*. PholOS et dooimcnls rapparie* par nuire torrespnndaril Painck Wibaut. 
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LES «ECHOS» DE MICROS MSX 



STAGE SUR MSX 

L'atelier musique et informatique 
associé à l'institut d'initiation à l'in- 
formatique individuelle organise du 
mardi 19 Mai L987 au vendredi 22 
Mai 1987 un stage sur la programma- 
lion en langage machine du ZHH 
oriente' sur les MSX 1 cl 2. Le stage 
comprend en outre pour le MSX 2 
une étude de la programmation du 
processeur graphique V9938 et du 
MSX-Audio Y8950. Vous appren- 
drez à utiliser le langage machine, 
les aspects du langage assembleur» la 
programma lion de routines, la ges- 
tion des interruptions et, spécifique- 
ment au MSX, la gestion des slots, 
l'organisation du Bios, le PSG, le 
port PPL Lors de l'étude des proces- 
seurs vidéo et audio du MSX 2. vous 
aborderez l'utilisation de leurs regis- 
tres, de leurs commandes automati- 
ques, de leurs possibilités d'interfa- 
cages et t bien sûr T leur programma- 
tion. 

Ce stage dure vingt heures réparties 
sur quatre jours et coûte 1 500 FR Si 
vous désirez prendre en option une 
adhésion à l'A. M .1. ainsi qu'une do- 
cumentation complète sur le MSX- 
Audio, il faut compter deux cent 
francs en plus. Pour d'autres rensei- 
gnements, vous pouvez contacter 
Patrick Bougct à l'institut 4 IN- AMI, 
56 avenue Armand Guilkbaud. 
9216(1 ANTON Y, tel, (l) 46 68 28 
28. 



ART ET INFORMATIQUE 

[m centre bruxellois du réseau MSX 
nous communique le programme de 
sa saison musicale 1987: 

— Dimanche 26 Avril 1987 
14 h30: la synthèse vocale dans la 
micro-informatique, principes et ap- 
plications pédagogiques tout parti- 




culièrement dans l'enseignement 
spécial, par Marc Bolïard (profes- 
seur au centre A. F. F. A. de Lomme 
en France! cl André Rombauts ( 
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professeur à 1EESSE de Flem a Ile- 
Haute en Belgique), 
17 h: Présentation des dernières 
nouveautés (matériels cl logiciels). 
20 h 30: concert Franck Wuyts solo. 

— Dimanche 24 Mai 1987 
14 h 30: l'échantillonnage (Sam- 
pling) , ses principes et son utilisation 
tant dans la musique élcclro-acous- 
lique que dans les nouveaux maté- 
riels numériques, par Fabrice Jo- 
seph du Busquicl (compositeur et 
co-organisateurde Electronics Meet 
Music). 

17 h: présentation des dernières 
nouveautés (matériels et logiciels ■ 
20 h 30: André Stordeur, solo. 

Ces représentations se dérouleront 
au théâtre Le Botanique, rue Royale 
236, 1210 BRUXELLES, BELGI- 
QUE. 



NOUVEAU CLUB MSX EN 

BELGIQUE 

Le MSX FAN CLUB vient d'être 
créer à Bruxelles proposa ni aux uti- 
lisateurs MSX du se rcneoiiirer atm 
de faire découvrir leurs réalisations 
personnelles, de s'aider mutuelle- 
ment a ré sou die les problèmes ren- 
contrés, de discuter de l emploi des 
divers logiciels, d'assister les débu- 
tants, etc.. La cotisation annuelle 
est de 500 FB. Deux réunions heb- 
domadaires sont planifiées: le ven- 
dredi soir de I8h à 20h et le samedi 
matin de 10b à 12h30. Un bulletin de 
liaison sera envoyé mensuellement 
aux membres du club. Tous rensei- 
gnements au 226a, avenue Louise 
1050 Bruxelles. 



FORUM LOGO 

Destiné aux lecteurs intéresses non 
seulement par le langage Logo, mais 
aus\i à eu- qu'ils peuvent appoitej en 
tant que moyen d'épanouissement ci 
d'apprentissage, FORUM LOGO 
est le premier élément d une structu- 
re beaucoup plus large visant à cons- 
tituer, avec le temps, une collection 
i n for ma 1 1 q u e . u n e e n e yclopéd ie pra- 
lique, une boîte à outils où chacun 
trouvera réponse à ses interroga- 
nous D'autres langages: Pascal, C, 
Forth.t, , l'analyse de logiciels, la 
réalisation de didacticiels, une docu- 
mentation sur les équipements, l'é- 
volution des techniques ... Voilà au- 



tant de centres d'intérêt que les dif- 
férents bulletins viseront. 

Magasine d'information de qualité 
destiné au grand public et dédié au 
Standard MSX, FORUM LOGO 
parait 6 fois par an. Rédigé par une 
équipe de rédaction constituée de 
spécialistes, il se présente sous 
forme de bloc de feuilles détachables 
et préperforées. Chaque parution 
est constituée d'une suite d'articles 
*à suivre» qui peuvent être détachés 
cl insérés dans des classeurs. Ainsi, 
le débutant en informatique pourra 
évoluer de manière progressive dans 
les différents domaines. Un décou- 
page par thèmes figure en dernière 
page de chaque périodique afin de 
fournir au lecteur une méthode de 
classement |udicieuse. De plus, il est 
tout à fan possible et même conseillé 
d'intercaler vos résultats de recher- 
ches et notes pe rsonne I les a ux ch a pi- 
tres que vous désirez approfondir. 
Par ailleurs, le lecteur peur la ire part 
de ses remarques et des points qu'il 
désirerait voir développer ultérieu- 
rement en adressant un courrier ù 
l'équipe de rédaction. 
Les premiers numéros abordent les 
thèmes suivants: enseignement : pro- 
grammation graphique, conceptuel- 
le et musicale, trucs et astuces fai- 
sant appel au matériel, programmes 
utilitaires, dictionnaire multilingue 
de primitives, description et adapta- 
tion de matériel existant, enseigne- 
ment assisté par ordinateur (carte de 
belgjquc) et enfin * une revue des li- 
vres destinée à guider le lecteur dans 
le choix d'ouvrages permettant rap- 
profondissement des connaissances 
dans les différents domaines abor- 
dés. 

Intéressés? Pour de plus amples in- 
formations ou pour un abonnement 
I Um FB ou 180 FF par an), adres- 
sez-vous à: 

A5BL iules JOURDAIN, Boule- 
vard Anspach 1, Boite postale 
N* ll) t 1000 - Bruxelles. 

D.M. 
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TEST DU SONY HB-G 900F 



Tout d abord, forsque I on évoque 
le HB-G 900F, il faut absolument 
se mettre une idée en tête : c'est 
du matériel professionnel A savoir 
que cet ordinateur n'est pas des- 
tiné su commun des mortels mais 
bien à des gens qui ont des 
besoins précis en matière de créa- 
tion vidéo. Pour vous donner une 
idée de ce que cela signifie, sachez 
que chez SONY, le 900 esï 
considéré comme un périphérique 
(du lecteur de disque laser vidéo). 

En fait nous ne devrions même 
pas parler du 900 dans une revue 
comme MICROS M SX. Ce serait 
sans doute le cas si le 900 n'était 
pas techniquement quasi identique 
au 500. Avec le HB-G 900F, on 
comprend à quel point la tech- 
nique n'est pas toujours déter- 
minante, ni pour le prix, ni pour 
le choix des clients. Je m'ex- 
plique : prenez un HB-G 900F. à 
première vue, c'est un H B-F 500F 
sauf qu'on y trouve une carte 
d'incrustation qui ne sert pas à 
grand chose et qu'au lieu de valoir 
6 900 francs ttc. il coûte la ba- 
gatelle de 10 620 francs ht \ Bon, 
comme l'acheteur de matériel pro- 
fessionnel est riche, certes, mais 
pas forcément idiot, on est en 
droit de se demander pourquoi il 
achèterait un 900 plutôt qu'un 
500. Techniquement, il n y a 
qu'une réponse : les prises vidéo 
et le Genlock nécessaires pour 
relier le MSX2 au matériel vidéo 
ne se trouvent que sur le 900. 

Cela paraît diabolique I En réalité, 
il n'en est rien r Des prises vidéo 
sur le 500 augmenteraient son 
prix et ne serviraient à rien dans 
la mesure où le moindre équipe 
ment vidéo reviendrait au mini- 
mum a cinq ou six fois te prix 
du 500. En effet, le 900 en lui- 
même ne présente aucune possi- 
bilité renversante, l'univers vidéo 
auquel il donne accès est assez 
extraordinaire. Vous y trouverez ce 
dont vous avez toujours rêvé. 

SONY a réponse à tout, Vous 
vouliez digitaliser des images, rien 
de plus facile avec le superbe 
VI D EOT IZER, dig ital iseu r d i mages 
en temps réel, mais 9 500 francs 
de plus. Et maintenant, vous avez 
envie de digitaliser votre boa. 



dégustant les quelques poussins 
qui constituent son repas heb- 
domadaire, prenez donc une ca- 
méra vidéo. Il y en a justement 
une excellente, ici, pour seule 
ment 44 000 francs. Ajoutez 
1 500 francs pour les câbles. Ah, 
j oubliais, prévoyez également en 
viron 6 000 francs pour un bon 
moniteur professionnel, Mainte- 
nant, je suis sur que vous vous 
demandez comme moi si ces prix 
ne sont pas peut -être un peu 
abusifs, si par hasard « profes- 
sionnel » ne serait pas égal à 
«arnaque». Justement non: le 
prix du matériel professionnel se 
justifie par le service après vente 
qui l'accompagne. Prenons un 
exemple : vous avez un micro pas 
professionnel. Il tombe en panne. 
Vous le portez chez le revendeur 
et vous le récupérez au bout d'un 
mois (avec beaucoup de chance). 
Un professionnel ne peut pas 
vraiment se permettre, lui, de se 
tourner les pouces pendant un 
mois, le temps étant de l'argent 
Alors, comme il a du matériel 
professionnel, il lui suffit de se 
précipiter dans la première cabine 
venue, de composer le 12 et 
SUPER SONY M AN arrive aus- 
sitôt dans sa fourgonnette en 
poussant son cri : SSSooÔôôôô- 
ny et le bon professionnel perd 
au maximum une journée de tra- 
vail. Le prix élevé du matériel 
constitue une sorte d'assurance 
tous risques. 

Par rapport à son petit frère, le 
900 possède trois spécificités : les 
prises vidéo dont je vous ai déjà 
entretenu, une ROM comportant 
des instructions permettant de 
piloter un lecteur de disque laser 
et une carte d'incrustation appelùu 
Genlock. Celle-ci permet de syn- 
chroniser l'ordinateur sur toute 
source vidéo PAL extérieure, A 
partir de là, il est possible de 
surimposer une image générée par 
le 900 sur celle provenant de la 
source extérieure, de mixer le tout 
et de le renvoyer sur un magné- 
toscope par l'intermédiaire du 
HBI-G9O0 qui dispose d'un en- 
codeur PAL et donc d'une sortie 
composite Quant à la source 
extérieure, elle peut être une ca- 



méra vidéo (solution la plus amu- 
sante), un magnétoscope PAL, un 
lecteur de disque laser r une chaîne 
de télévision PAL (même Sècam 
avec un petit transcodeur) ou 
encore caméscope (solution la 
plus raisonnable}. Une autre par- 
ticularité intéressante consiste, 
grâce au vidéotizer, à digitaliser 
en temps réel. Digitaliser signifie 
transformer une image analogique 
en une image* constituée par une 
suite de nombres. En temps réel 
précise que cette opération s'ef- 
fectue en un temps suffisamment 
réduit pour que les images 
s'affichent en continu. Ainsi, 
lorsque vous déplacez la caméra 
video, les images digitalisées se 
modifient simultanément. Ce type 
d'image présente I avantage 
énorme de pouvoir être manipulé 
pratiquement à l'infini : il est pos- 
sible d'enlever une ombre, d'ef- 
facer un reflet, de changer une 
couleur, l image est « retravail* 
lable ». 

Examinons a présent de plus près 
le HB G 900 F en lui-même. Es- 
thétiquement, il ressemble beau- 
coup au F500F. Seules différences 
immédiatement visibles : des 
connecteurs supplémentaires à 
l'arrière du 900, une RS-232, 
quatre voyants sur sa face avant 
ainsi qu'un emplacement pour un 
second drive intégré qui remplace 
le second port cartouche, A l'in- 
térieur, on trouve, outre la carte 
d'incrustation vidéo, €4 Ko de mé- 
moire vive, 128 Ko de mémoire 
vidéo, 94 Ko de mémoire morte 
qui se décomposent de la manière 
suivante: 16 Ko pour le BIOS, 
32 Ko pour l'interpréteur BASIC, 
14 Ko pour la RS 232 et 16 Ko 
pour le logiciel d'application qui 
pilote le lecteur de disque laser 
vidéo. Tout comme sur le 500, le 
clavier de 89 touches (rassurez- 
vous, je n'ai pas compté les 
touches, c était marqué dans la 
documentation) est détachable et 
le lecteur de drsquettes 3'5 permet 
le stockage de 720 Ko par dis- 
quette. Au niveau des connecteurs, 
on trouve une prise péritel, deux 
ports cartouche, une sortie paral- 
lèle type centronics, une sortie 
série RS 232, une interface vidéo 
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ET LA DIGITALISAT/ON FUT... 



pour VIDEOTIZER. des en* 
née/sortie audio, des entrées vi- 
déo, une prise cassette et deux 
prises joystick, Les dimensions 
du HB G900F sont de 
355 * 80 * 325 mm, il con- 
somme 35 Watts et les notices 
d'utilisation sont bien (comment 
ça. je n'ai plus rien à dire sur cet 
appareil). Bon, c'est vrai. Jfc vais 
donc vous entretenir de fabuleux 
logiciels de création graphique 
destiné au HB G900F Celui-ci à 
été créé eu Japon par la célèbre 
société HAL (créatrice de Etidy IL 
Graphie: Mastpr. etC) Avan! de 
parler des caractéristiques tech- 
niques du logiciel il faut évoquer 
une anecdote significative des 
disproportions entre les produits 
professionnels et grand public, A 
l'origine, ce produit ne devait être 
vendu que par le réseau profes- 
sionnel et il devait coûter près de 
cinq mille francs (avec track-ball). 
Or, mises à part une ou deux 
Options, le logiciel fonctionnai: 
parfaitement sur tous les MSX2 
Les responsables du département 
grand public SONY ont eu (l'ex- 
cellente) idée de sortir prochai- 
nement une version légèrement 
bridée vendue environ à... 
700 francs. 

La version du logiciel que nous 
possédons a le mérite d'être ex- 
trêmement complète, tirant partie 
de toutes les caractéristiques du 
système MSX2, Pour ne citer que 
deux exemples, le logiciel gère le 
lecteur de rirsnuc taser vidéo (cette 
option disparaîtra sur la version 
grand public) et autorise les di- 
gitalisât Ions d'images directement 
depuis une caméra vidéo, Le 
logiciel de dessin possède quel- 
ques autres caractéristiques inté- 
ressantes : 20 om et réduction de 
dessins, changement automatique 
de couleurs dans une zone spé- 
cifiée par l'utilisateur, rotations, 
mode loupe très bien conçu, pi- 
pette pour les couleurs et toute 
une série de caractères prédéfinis 
que l'on peut de surcroît modifier 
à sa guise. Examinons d'autres 
caractéristiques: le damier trans- 
forme une digitalisation en une 
image con posée de petits carrés 
(comme au jeu de MONSIEUR 



CINEMA), La réduction permet 
soit une déformation de l'image, 
allonger un visage par exemple, 
soit une juxtaposition de plusieurs 
images digitalisées, Il existe encore 
une option permettant le lissage 
d'une digitalisation par l'élimina- 
tion des pixels rebels. Le logiciel 
apporte enfin un mode loupe 
permettant de travailler réellement 
au pixel près. La pipette est une 
de mes caractéristiques préférées. 
Avec elle, vous m prélevez h direc- 
tement â l'écran la couleur qui 
vous intéresse. Avec 256 couleurs 
exploitables simultanément cette 
option se révèle fort utile pour 
retrouver une teinte précédemment 
utilisée, Enfin, avec les caractères, 
tout est possible : les pencher, les 
grossir, les élargir, rajouter jusqu'à 
quatre niveaux d'ombre en défi- 
nissant la couleur de chaque 
ombre, meltre du relief et plein 
d'autres choses encore. 

Ce logiciel constitue une nou- 
veauté réelle dans le monde de 
l'informatique. Aucun autre sys- 
tème micro ne peut prétendre le 
concurrencer. C'est LE logiciel que 
Ton attendait sur MSX2. Il est â 
la hauteur des fantastiques ca- 
pacités graphiques de la machine. 
Si vous n'en êtes pas tout à fait 
convaincu, jetez un coup d'œil 
sur les quelques images qui 



Coût total de la configuration ht 
environ 



illustrent cet article. Celles-ci ont 
toutes été réalisées en utilisant le 
programme au millième de ses 

possibilités. 

Le système complet reste indénia- 
blement hors de portée de /'ama- 
teur puisque son acquisition coû- 
tera près de 80 000 francs 
Cependant, if offre des perfor- 
mances tout à fait exceptionnelles 
en micro-informatique. Ainsi il 
semble, malheureusement indis- 
pensable à tout développeur sé- 
rieux de logiciels sur MSX2. Pour 
ceux qui craquent ma/gré h prix. 
Il ne vous reste plus qu'à faire 
très rapidement vos économies 
puisque la totalité du matériel est 
disponible. 



Eric Grebehcsa 



* Comment reconnaître un prix grand 
public d'un prix professionnel ? Féerie: 
plus il y * de neufs vers la fin, plus c'est 
un prix grand public Au contraire, totSQue 
lé prix est donné ht (n hors taxes j»A c'est 
du professionnel Un exemple ; « Unique, 
te système tnfotmêtique - vidéo • hiti 
stéréo 6 999.99 francs tout compns (pites 
non jointes ») est un prix public, alors 
que t Câble de liaison KVQ-fé n' 32445 
5 250,12 HT (TVA è 33.33%)» est un 
prix professionnel 
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SONY) : 



(TVA 18,6%) 
(TVA 18,6%) 
(TVA 33,33%) 
(TVA 33.33%) 



(TVA 18,6) 



61 600 FF 



Coût total de la configuration TVA 
comprise , — , — 78 655 FF 



Matériel testé (intégralement de marque 

■ HB-G 900F MSX2 avec carte 
d'incrustation vidéo, prix environ 10 500 FF 

• VI D EOTI ZER d ig it al i se u r 

d'images en temps réel, prix environ,., S 000 FF 

• Caméra MXC 1820 PK en Pal, prix 

environ,. 33 000 FF 

• Moniteur couleur KX 14 CP1 , prix 

envi ro n H , r 5 000 F F 

• Logiciel de dessin 
professionnel Multiteloper, prix 

"C" ^ ^ (5 i ■ n ■ r ■ ■ ■ ■ bi ■ b ■ ■ ■ ■ « ■ f ■ ^ & ■ ^ j l j u . _ . . . '^3 CD i IF 
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i Le HB G VOGf-' en configuration avec le videotiier. 2- Au coeur du HB-(J WXJF {possibilité d'ajouter un lecteur de disquettes dans la partie inférieure droitel. J- f-in r.\ 
arriéres du 900 et du vktevi Ûtri de muiùpies connecteurs. 4- La caméra Sony utilisée lors des prutt de mr de ce test fMXC 1820 PK). 5* Digitalisation originale du 
modèle avant tel cvrrectifi effectués pour ta photographie de couverture; passage en damier et transformation de la banane en poire pixel par pixel, 6- Le boa en 
digitalisation brutes avant nettoyage des parasites, unification de la couleur de fond et rotation \emcaie par i' intermédiaire de Muiti>telopper. 7. 8 t 9 t 10 - Pour 
comparaison: photographies et digitaiisations des sujets illustrant notre couverture. 




LA DIGITALISATION D'IMAGES 



La digitalisai on d'images n'est 
que le premier maillon d'un grand 
nombre d'applications comme la 
V.A,0 (Vision Assistée par Ordi- 
nateur) ou le traitement d'images 
Elle constitue le procédé de trans- 
formation de l'image d'un objet {*) 
et une série d'informations digi- 
tales (des bas) représentant au 
mieux celui-ci. 



la RÉsoyrnoN 

Le problème clé de la digitalisait 
est la résolution. En effet les 
différents dispositifs intervenant 
dans les chaînes de digitalisation 
ont chacun leur résolution 
(nombre de points dicernables 
distinctement). 

Cependant, le mieux est parfois 

I ennemi du bien. Une image de 
très bonne résolution demande 
une grande capacité de memori 
sation, Prenons comme exemple 
une image de 1024 K 1024 avec 
256 niveaux de gris (ou 
256 couleurs), 

II faut 1 octet par point 
(256 niveaux = 8 bits)» 

H S^Lit 1 024 < 1024 points soit 
1 048 576 octets ou 1 mègaoctet. 
Ce qui représente une capacité 
mémoire égale à la mémoire totale 
de I ATARI 1O40ST et supérieure 
à la mémoire totale d'un PC XT. 

La technologie actuelle permet de 
mémoriser sans problème de telles 
images dans des ordinateurs aux 
caractéristiques supérieures à celle 
d'un micro. Cependant comme 
nous l'avons dit au début de ce 
chapitre, la digitalisation n'est pas 
une tin en soi, Les phases ulté- 
rieures effectuent de nombreux 
calculs et manipuler un mégaoctet 
de données demande des capa- 
cités de traitement proche des 
caractéristiques des plus gros i or- 
dinateurs actuels comme le CRAY 
ON. On utilise alors un procédé 
de réduction des données. De 
plus, les traitements doivent utiliser 
des algorithmes performants et 
peu gourmands. Actuellement, ces 
algorithmes constituent toujours 
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l'objet de nombreuses recherches. 
Un système professionnel conve- 
nable devra être capable de dts^ 
cerner 256 niveaux de gris (ou 
256 couleurs et de reproduire 
51 2 points sur 51 2 points au mi- 
nimum. Cette résolution demande 
quand même 256 Koctets de mè_ 
moire par image. Sur le MSX2 
nous devrons nous contenter du 
quart de celle-ci. 

Les trois phases 
deJa_djc !itatisâtion 

La digitalisation peut être divisée 
en trois phases' 
i _ l'échantillonnage qui corres 
pond à la saisie de l'image. 

Le codage qui correspond à la 

mémorisation de l'image, 

La restauration qui correspond 

a la reproduction de r image* 



constante et qui seront bientôt 
ta portiju de tous les amateurs. 

Les CCD sont des réseaux sen 
sibles au rayonnement. Les ir 
pacts sont transformés en charg< 
électriques qui sont directemr 
sérialisées. 




_ÉCHAN_ , nLL2! ï - 

C'est le début de la chaîne. Le 
dispositif d'échantillonnage dé- 
pend de l'objet à digitaliser. 
Pour les applications communes 
comme la digitalisation d'objets 
visibles de taille normale, une 
caméra vidéo suffira amplement. 
En médecine et en physique des 
hautes énergies, ce ne seront pas 
de simples caméras qui seront 
utilisées, mais bien des détecteurs 
perfectionnés ou des caméras spé- 
cialisées dans des gammes 
d'ondes imperceptibles à l'œil hu- 
main, 

L'organe d'échantillonnage consti- 
tue un maillon important de la 
chaîne. Il est de la digitalisation 
comme de la haute fidélité. Il ne 
sert à rien de brancher une chaîne 
à 10 000 F F sur une platine à 
300 FF et des baffles à 50 FF. Le 
résultat sera celui du plus mauvais 
élément de la chaîne- 
Le futur proche dans ce domaine 
appartient sans doute aux puces 
CCD (Charge Cou pied Device) 
dont le prix est en diminution 



L'image produite doit être mé- 
morisée' dans le dispositif de trai- 
tement (les spécialistes parlent de 
synthétiseur d'image}. 

Dans le cas du MSX2, la zone 
primaire de mémorisation est la 
Vidéoram. Le contenu de la Vi- 
déoram peut être copié vers la 
mémoire centrale ou vers la dis ^ 
quette, 

Les méthodes de codage de don- 
nées sont nombreuses. Il existe 
des représentations vectorielles ou 
chaque gradiant de couleur est 
vectorisé, des méthodes analy- 
tiques, de compression (codage 
par plage, codage différentiel). 
Toutes ces méthodes ont pour but 
de diminuer l'espace occupé par 
les données constituant l'image et 
de permettre une application plus 
facile des opérations de transfor- 
mation (produit matriciel, êqua 
lions multiples,..}. 

Le système M SX ne s'occupe pas 
de tous ces problèmes, Il effectue 
un codage point par point non 

optimisé. 



Lors de la mémorisation (codage}, 
dans ta plupart des systèmes, 
l'information a été comprimée, Une 
phase de décompression est donc 
indispensable avant l'affichage qui 
consiste en un traitement par le 
processeur de gestion VIDEO (le 
VDP dans le MSX) des données 
présentes en mémoire centrale. 




TEST DU SONY HB-G 900F 




Fonctionnement 
de fa digitalisation 
dans le MSX2 

Le système M 5X2 constitue un 
dispositif de digitalisation simple. 
Le processeur Z30 est beaucoup 
trop nsîhrnatïQiia pour sa livrer I 
des opérations sur les données 
images comme la compression, la 
décompression ou le traitement 
correctif. La digitalisation se passe 
de la façon suivante : 

— Un dispositif de transmission 
d'image (caméra, magnétoscope) 
fournit un signal vidéo sur une 
entrée du VOP. Cette image doit 
rester fixe pendant le temps de la 
digitalisation de l'image. Il est 
donc impensable de digitaliser un 
dessin animé en le faisant défiler 
sur un magnétoscope. De plus, la 
mémoire du MSX2 est de 256 K 
ce qui correspond à quatre images 



« haute résolution » et donc â un 
cinquième de seconde de mou- 
vement. 

— Le VOP analyse le signal fourni 
sur sa broche d'entrée extérieure 
et la transforme en décomposant 
couleurs (niveau de gris) et points. 
Il s'occupe de placer les données 
ainsi déterminées dans les tables 
ad-hoc (TGP, TNP et TC). 

— Le processeur Z80 peul prendre 
en charge le transfert de fa Vi- 
déo ram vers la mémoire centrale 
et de la mémoire centrale vers le 
disque dans un ou l'autre sens. 
Ces actions n'ont rien de parti- 
culier, il les exerce déjà lors de 
la production ou la mémorisation 
de graphiques quelconques. 

Daniel Martin 

" Le mot objet doit être pris au sens large, 
if peut s'tgir d'objets, de personnes, de 
reproduction do phénomènes visibles ou 
irwtsibitfS à fùtit. 
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LOGICIELS A LA LOUPE 

COMPARATIF 5 ASSEMBLEURS 



QU'EST-CE 
QU'UN ASSEMBLEUR ? 

C est un fogicief utifisé pour 
dévefopper, avec le maximum de 
facilités, des programmes en * tan ■ 
gage machine ». c'est-à-dire en 
une suite de nombres directement 
intègrabfes par le microprocesseur 
central (sur /es consoles MSX. ii 
s'agit d'un Z8Q). Le travail de 
base de tout assembleur consiste 
à traduire les fonctions (appelées 
opérations), leurs éventuels pa 
ramètres (appelés opérandes), et 
les variables fou symboles) que 
vous fui fournissez sous forme 
d'un texte * clair » comprenant 
lettres, chiffres et ponctuation (que 
l'on appelle mnémonique), en leur 
code correspondant dans la ter- 
minologie du Z80. Ainsi, vous 
travaille* sur un ensemble de 
mnémoniques qui constituent fe 
programme dit «source», car à 
l'origine du programme dit «ob- 
jet *, résuftat finaf de l'assemblage. 
Cependant fa plupart des assem- 
bleurs autorisent également l'em- 
ploi de pseudo-opérations qui 
rendent la programmation plus 
aisée ou bien offrent un surcroît 
de possibilités. St vous n'étiez pas 
déjà un peu familiarisé avec ces 
notions, vous n'auriez sans doute 
rien compris à ce qui précède 
(rassurez-vous, c'est normal), si- 
non vous venez de perdre trois 
minutes. 



ÉDITEUR ET DÉBUGGER 

Encore un peu de technique ! 
L'éditeur est Je programme (en 
informatique, « le truc » se dit n le 
programme») qui vous permet de 
taper votre programme, de le relire, 
le modifier bref de l'éditer. Le 
débugger sert à trouver vos éverv 
tuelles erreurs de programmation 
(bug - boulette informatique) par 
diverses méthodes comme l'exé- 
cution de votre programme ins- 
truction par instruction, puis de 
les corriger. Le moniteur permet 
d'afficher vos programmes sous 
diverses formes: par octet, en 
code ASCII ou désassemblés, et 



de façon générale de « jongler » 
avec l'espace mémoire de votre 
ordinateur II est à noter que tous 
les assembleurs que vous pourrez 
trouver sur fe marché, possèdent 
un éditeur et un moni- 
teur/ débugger. Je vous signale 
cependant un excellent débugger 
édité en cartouche par MSCRO- 
TECHNOLOGIE (il ne fait que 
débugger). 



CRITÈRES DE CHOIX 

Comme pour tout programme de 
type utilitaire, la qualité du produit 
réside essentiellement dans le rap 
port possibilités offertes/simplicité 
d'utilisation, ce qui implique l'em- 
ploi d'astuces et dln dis pensables 
compromis. Ces deux derniers 
points expliquent les démarches, 
parfois complètement opposées, 
adoptées par les auteurs d'assem- 
bleurs. C'est pour J'en semble de 
ces raisons que notre comparatif 
est avant tout basé sur la capacité 
de ces logiciels à permettre de 
développer des programmes avec 
le confort nécessaire. 



LES DIFFÉRENTS 
CONCURRENT S 

Les cinq programmes comparés 
sont: CHAMP, ZEM. ODIN, MA- 
CR0-H1T, et A.LD.S Les prin- 
cipaux résultats se trouvent re- 
groupés dans un tableau 
récapitulatif. 




Voici sans doute le plus réussi 
des assembleurs actuellement dis- 
ponibles sur MSX I Pourquoi ? Il 
est très simple à utiliser, possède 
tout ce qui est vraiment nécessaire 
pour programmer, et n'abuse pas 
de votre patience (il est rapide à 



charger, à assembler, à sauvegar- 
der votre programme source). En 
effet il utilise un procédé original 
de stockage du source : celui-ci 
est constitué de pré-codes inter- 
médiaires entre le mnémonique et 
le code objet (il effectue un 
préassemblage lors de la saisie du 
programme). D'où un gain im- 
portant de pièce et de temps par 
rapport aux autres assembleurs 
qui, au moment de L assemblage, 
travaillent à partir d'un texte brut 
Ici il dispose déjà d'un produit 
« semi-lmi », prenant moins de 
place que le texte correspondant. 
Si Tidée peut paraître géniale, elle 
impose deux contraintes : elle est 
inadaptée aux programmes longs, 
car alors la restitution du texte tel 
que vous l'avez tapé (désassem- 
blage avec symboles), nécessaire 
pour relire et modifier le source, 
devient trop lente, La deuxième 
contrainte est que cette structure 
ne favorise pas des remodelages 
trop importants du programme 
source, comme l'effacement de 
blocs, bien que ce problème 
concerne surtout les programmes 
longs. 



! 




Cet assembleur ne possède que 
le minimum de pseudo-opérations, 
utiles pour développer des struc- 
tures de programmes complexes. 
Son moniteur vous rendra de 
grands services, et son éditeur très 
facile a utiliser est parfaitement 
adapté à sa fonction. CHAMP se 
trouve donc être un excellent 
assembleur pour réaliser des pro- 
grammes de taille moyenne, 
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ZEN semble être le concurrent 
malheureux de CHAMP C'est en 
tout cas le sentiment que Ton 
peut avoir en passant d'un assem- 
bleur a l'autre. Les possibilités 
offertes sont quasiment identiques 
dans les deux cas: ZEN diffère 
surtout par son système d'assem- 
blage « traditionnel h à partir d'un 
texte rédigé en ASCII (beaucoup 
plus lent, H présente néanmoins 
1 avantage de pouvoir être trans- 




posé sur un autre assembleur 
utilisant un source en ASCII). Les 
commandes, très voisines de celles 
de CHAMP, ont toutes été re- 
groupées dans un mode unique 
[moniteur / assembleur / éditeur 
/ débugger] qui contribue à l'im- 
pression générale de confusion et 
de manque de clarté Seule l'une 
d'entre elles a attiré mon attention : 
il s'agit du désassemblage d une 
zone mémoire avec création du 
texte source correspondant : une 
exclusivité de ZEN ! Vous pouvez 
ainsi retravailler aisément des pro- 
grammes implantés en mémoire 
dont vous n'êtes pas l'auteur. 
Si cet assembleur ressemble à 
CHAMP par ses possibilités, il lui 
est très en dessous par ses facilités 
d'utilisation, mais permet cepen- 
dant de développer des pro- 
grammes de taille supérieure à 
CHAMP 
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.ou I assembleur qui se voulait 
Macro. 

C'est en effet la question que l'on 
peut se poser après examen attentif 
de la notice. Mais peut-être ne 
savez-vous pas ce qu'est un Ma- 
cro- Assembleur ? Non ce n'est pas 
une question de taille, mais plutôt 
la possibilité pour le programmeur 
de remplacer une suite d'instruc- 
tions par un simple nom appelé 
une Macro, Cette Macro- instruc- 
tion peut utiliser des paramètres 
d'entrée, et plusieurs Macros 
peuvent être imbriquées. Malheu- 
reusement rien de ceci n'existe 
dans ODIN I Toutefois il autorise, 
grâce â la fonction IF/ENDIR 
l'assemblage de morceaux de pro- 
gramme sous condition d'un pa- 
ramètre. 

S il possède effectivement des 
commandes puissantes, ODIN 
n'est pas d'utilisation facile : édi- 
teur Moyen- Ageux, moniteur mal 
conçu, le côté pratique a été 
soigneusement écarté, Si je voulais 
être désagréable, je dirais même 
que c'est plutôt l'acheteur que 
l'utilisateur qui a été visé... Mais 
comme je sais être indulgent, 
je vous signale qu'il peut conte- 
nir environ 40K de source 
{MSX 64K) r et que son débugger 
permet l'exécution des instructions 
CALL en une seule étape (piètre 
consolation). 
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MACRO-HIT est le dernier né des 
assembleurs pour ordinateurs 
MSX J'espérais encore une fois 
découvrir l'assembleur idéal, mais 
c'était compter sans mon inéluc- 
table sens cnttque ... J'ai pourtant 




été séduit par la notice incluant 
un livret dans lequel vous trou- 
verez l'essentiel concernant la pro- 
grammation de votre MSX (le 
BIOS, le Z80 le VOP. les variables 
systèmes, etc.). Ce n'est qu'après 
le chargement que j'ai eu la 
déception de me retrouver 
confronté à une série de menus 
ainsi qu'à une multitude de 
touches de contrôle qui rendent 
pénibles les manipulations cou- 
rantes. Après un apprentissage 
fastidieux, vous pourrez alors goû- 
ter aux joies d'un véritable Macro- 
Assembleur qui n'a rien à envier 
de la puissance de ses concurrents. 
Gestion rècursrve des macro-ins- 
tructions, utilisation de variables, 
paramètres d'assemblage : tout y 
est ! Cependant, si MACRO -HIT 
est présenté comme un assembleur 
permettant de développer des lo- 
giciels (utilisation « professio- 
netle»), il ne peut réellement 
prétendre à cette vertu car il utilise 
comme unique stockage de masse 
la très archaïque cassette. Il consti- 
tue néanmoins un moyen éco- 
nomique pour les jeunes espoirs 
désireux de faire leurs preuves. 
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SIC, pour « usage courant » r ou 
bien en complément d'un assem- 
bleur professionnel comme celui 
de MICROSOFT. Il sadresse au- 
tant au débutant qu'au bidouilleur, 
au programmeur occasionnel mats 
sans trop d'ambition. 

2EJM : idem à CHAMP: remplacer 
idéal par médiocre 

ODIN : l'auteur a su réaliser un 
produit relativement puissant, mais 
difficilement utilisable/ qui fait 
penser à une copie appauvrie 
d'assembleur professionnel. A ré- 
server aux gens calmes et peu 
pressés, qui pourront, avec un 
M SX 64 K et de l'inspiration, mettre 
au point de Très longs pro- 
grammes.,, 

MACRO HIT: un véritable Ma- 
cro Assembleur puissant mais dif- 
ficile a maîtriser, utilisant un sup- 
port peu adapté à ses ambitions 
(cassette), et dont une minorité 
saura tirer profit de ses capacités. 

A.L.D.S : réservé avant tout par 
le prix aux professionnels, il n'y 
a qu eux qui puissent de toute 
façon réellement s'en satisfaire. 
N'avez aucun regret ! 

Frédéric LAUDET. 





TABLEAU HÊCAPJTULATIF 


LOGICIEL 


CHAMP 


ZEN 


ODIN 


MACRO-HIT 


A.L.D.S 


Support 


Cassette 


Cassette 


Cassene 


Cassette 


Disquette 


Pria, approximatif 


150 FF 


ISO FF 


320 FF 


350 FF 


3 000 FF 


Éditeur 


P S S 


KUMA 


LORICIEL 


INFOGRAMES 


MICROSOFT 


Configuration 


32K 


22K 


32K et 64K 


04K 


64K * drive 


Stockage 


Cassette 


Cassette 


Cassene 


Cassette 


Disquette 


Source 


Codas 


ASCII 


texte {bâtard) 


texte 


ASCi\ 




CAPACITÉ A DÉVELOPPER DES OBJETS 




Courts [ = > 1K) 


idéale 


Assez bonne 


Peu Pratique 


Assei bonne 


T'tfb peu adaptée 


Mo yan S (1K = )6K> 


Possible 


Sonna 


Bonne 




Bonne 


Longs (6K->) 


impossible 


Limitée 


Bonne 


Supposée 


Idéale 


Facilité d'utitiutron 


EjceNuruo 


Médiocre 


Médiocre 


Passabto 


Pèlicaio (professionnel le) 


Retour au BASIC 


Oui 


Oui 


Non 


Non 


Non 


Documentation 


Ctaife 
(en anglais) 


Passable 

(en anglais) 


Banne 
(avec loupe) 


soignée 
et détaillée 


Très complète 
(en anglais) 


Al 


^PHÊCIATIOM DÊ L'ÉDITEUR. L'ASSEMBLEUR. DU MONITEUR DÊBUGGE 


R 


Éditeur 




• 


■ 


»» 


e 


Assembleur 




■ 


MI 


Mil 


■ ■ e ■ i 


M on iteu r/Déb ugg e r 


•** 


■ 


«1 


■ ■ 


■ 


fv"(" qioh.il- 


16 


7 


10 


TS 


18 



29 





« Copyright by MICROSOFT ». 
Ces trois mots valent plus que de 
longs discours. Signalons p 0ur 
ceux qui ne comprennent pas 
l'anglais qu'il s'agit d'un véritable 
assembleur professionnel composé 
d'un éditeur nommé ED80 {plutôt 
mauvais, mais pouvant être très 
avantageusement remplacé par 
n'importe quel traitement de 
texte), d'un assembleur nommé 
M8Q (d'une puissance redou- 
table), d'un linker nommé L80 (il 
sert à réunir « intelligemment » vos 
modules), d'un débugger nommé 
ZSID (curieusement très mauvais), 
d'un logiciel appelé LIB permettant 
de gérer une librairie de pro- 
grammes personnels, et de bien 
d'autres choses encore M 1 La to- 
talité des pages de ce numéro ne 
servirait qu'à donner un aperçu 
des possibilités de cet assembleur. 
Je tiens tout de même à vous 
citer deux caractéristiques qui vous 
donnerons peut-être une idée du 
reste : M 80 peut assembler aussi 



bien des mnémoniques Z80 que 
8080 ou encore 6502 ! Enfin L80 
sait réunir entre eux des pro- 
grammes écrits en langage ma- 
chine avec des programmes en 
iangaqe évolué issus d'un compi- 
lateur ( BASIC, PASCAL..). 
Malgré cela, ce n'est pas toujours 
un plaisir de l'utiliser. 




LE BILAN 

Nous avons regroupé ici, pour 
chacun des cinq assembleurs, son 
domaine d application ainsi que 
le type d'utilisateur auquel il 
s'adresse. 

CHAMP : idéal pour petits pro- 
grammes, pour développer des 
sous- routines appelées par le BA- 



INITIATION A L'ASSEMBLEUR 



Nous sommes entrés dons lo partie fout à fa H pratique 
de cette initiation ou Z8Q. Après avoir étudié le mouve- 
ment d'un sprite dirigé au joystick (Micros MSX n Q 6), 
nous allons ce mois-ci simuler le mouvement d'une 
balle qui rebondit sur les bords de l'écran. 
Avant même de commencer à programmer, il faut dé- 
finir exactement ce que nous voulons que te program- 
me fasse. Nous allons dresser une sorle de cahier des 
charges. 

Tout d'abord, il est évident que nous utiliserons un 
Sprite pour la balle. Il est nécessaire de le définir: 



1 



O0O0O00 Qf 

oo 1 m i o£r 
o i i i i i 1 

0 1111110; 
0 1 i i 1 i i OJ 
0 1 t 1 1 1 1 et 

o o i i 1 1 o a 

OOOQ OQ 0 j j ) 




Le déplacement de la balle sera continu et se fera sui- 
vant une direction résultante delà combinaison d'une 
composante horizontale (DH) et d'une composante 
verticale (DV) T l'origine étant placée en h oui, à gau- 
che, de l'écran. 

Quelques exemples : 



DH:Z 

m 1 





DH:0 
DV:1 



DH-..1 
DV-.O 



3-0 



Examinons à présent ce qui se passe au moment du 
rebond. En fait, celui-ci se décompose en deux cas: 
rebond sur un mur vertical et rebond sur un mur hori- 
zontal. 

Voyons quelques cas de figure avec un mur vertical 
pour commencer: 



AVAHT OH : 2 
DV: 1 



AVANT DH: 1 
ÙV: 0 




APRES DH; -1 
DV: 1 



APttS 0H:-1 
DV: 0 



avant 




DV;-1 



AVANT DH: - / 
DV' 0 



APPÏS 



DH: 1 
Dl/r-f 




mi 

DV.Q 



On s'aperçoit que dans lous les cas, la composante 
horizontale doit être inversée après le rebond sans 
modifier pour autant la composante verticale. 

Le cas du mur horizontal est comparable... 



mur DH-.1 
DV. 1 



AVANT 



DV.4 




^ — > — 



APRÈS DHt-1 

DV: 1 



APRÈS 



DV:1 



...il suffit, cette fois, d'inverser uniquement la compo- 
sante verticale. 

Maintenant que notre problème est cerné, dressons un 
organigramme de notre futur programme: 

{voir figure page a-contre). 

Notons qu'il serait astucieux d'écrire des sous- 
programmes pour les rebonds et la boucle d'attente 
puisqu'il est nécessaire d'accéder à ses fonctions plu- 
sieurs fois dans le programme. 

Voici la liste complète du programme écrit avec l'as- 
sembleur Champ. Essayez d'en comprendre le fonc- 
tionnement. Tentez par exemple de modifier les va- 
leurs des variables DH et DV qui définissent respecti- 
vement les composantes horizontales et verticales. De 
même, vous pouvez accélérer ou ralentir la balle en 
modifiant lo voleur 200 à la ligne «DEBUT LD 
B C$0200». 

LE PROGRAMME: 

■ 
i 

; Balle en mouvement 

T 

; Assembleur Champ 



Le Z80 par la pratique (& partie) 




PASSAGE EN SCPEEN2. 
i 



CH/W<3£»£W D£ COULEURS 
1 



OŒAnwwspRfre de m fi«£ 



<â>> 



oui 






PHASE 

D'INITIATION 



HOgJZONWiE 



I 



Ot/S 



+t4 



Mf5eA JDOZèetA 



< 



Pfge&tOti if&iïmSE ACTVEU& 



] 



OUI 



UNMV& WtflZQtfM 





< 




I 



Ut/mi mmzùmi 



} 




non 



< 



FM (lit. 




.0 
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INITIATION A L'ASSEMBLEUR 



» 


ORG 


SC000 


r 

; Symboles 

m 






INIGRP 
LDIRVM 

CHGCLR 
BHÉAKX 
INITXT 


EOU 
EQU 
EOU 
EQU 
EQU 


S72 

f Mm 

S5C 
S62 
SB7 
$8C 


DEBUT 

ymW 1 

* 


NOP 
CALL 


INIGRP 


■ 


LD 
LO 
INC 

LD 

CALL 


HL.SK3E9 

(HL) P 1 

HL 

(HL),8 
CHGCLR 


» 


LD 
LD 
LD 

CALL 


HUSPRITE 
DE,$3800 
BC,8 
LDIRVM 


LOOP 
DROITE 

■ 


NOP 

LD 

CP 

JP 

NOP 

LD 

CP 

CALL 


A,(DH> 
0 

C, GAUCHE 

A .{PHI 
SF7 

NC.REBVËR 


GAUCHE 

■ 


NOP 

LD 

CP 

CALL 


A,(PH) 
2 

NCpREBVER 


SUITE 


NOP 

LD 

LD 

LD 

ADD 

LD 


A, (DH) 

B, A 
A,{PH) 
A,B 
(PH) t A 


i 


LD 
CP 
JP 


A.fDVV 
0 

C.BAS 


HAUT 

■ 


NOP 
LD 
CP 
CALL 


A,(PV) 
SB7 

NC.RESHOR 


1 
■ 


JP 


SUITE 2 


t 

BAS 


NOP 

LD 

CP 

CALL 


A,(PV) 
2 

NC,RE8H0R 


SUITE 2 


NOP 

LD 

LD 


A, (DV) 

B, A 



LD 

ADD 

LD 

CALL 

LD 
LD 
LD 

CALL 

CALL 

CALL 
JP 

CALL 
RËT 



; Sous-progr ammcs 

■ 

DELA Y LD 
BCL DEC 
LD 
CP 
RET 
JP 

■ 

R ES VER NOP 
LD 
NEG 
LD 
RET 

■ 

REBHOR NÛP 

LD 
NEG 
LD 
RET 

■ 
■ 

; Directions Hon, et Vert. 



OH 
DV 



DB 
DB 



Position de la balle 

PV DB 
PH DB 
DB 

■ 

i 

; Sprlte de la balle 

■ 

SPRITE DB 



A,(PV) 

A,B 

(PV) t A 

DE LA Y 

HL>PV 
DE.S1B00 
BC,4 
LDIRVM 

DELA Y 

BREAKX 
NC.LOOP 

INITXT 



BCS0200 

BC 

A.B 

0 

Z 

BCL 



A,{DH) 
(QH),A 

a,<dv> 

{DV),A 



S01 
S01 



$60 

seo 

S0O.SQ4 



S00 î S3C,S7Ê t S7E 
S7E,$7E,S3C I $00 



3? 



LES CLIPS DU PROGRAMMEUR 



I - ENCORE DES POKES ET DES VIES. 

Suite à une série de lettres concernant notre paragra- 
phe « Donnez-vous des vies » extrait des « Clips du 
programmeur », voici quelques précisions sur la 
façon de procéder pour réaliser ces fameux POKEs, Il 
esl tout d'abord impératif de posséder une version sur 
disquette du jeu concerné, el ceci pour deux raisons 
essentielles: vous devez pouvoir conserver le contrôle 
de votre machine, c'esl -à-dire retourner à l'éditeur du 
BASIC après avoir chargé (ou introduit} le programme 
dans la mémoire de voire MSX. Enfin dons le cas des 
jeux édités en cartouche, s'ajoute le fait qu'il esl im- 
passible d'en modifier le contenu puisqu'ils résident 
sous forme de mémoire inaltérable (ROM). Les opéra- 
tions à effectuer sont donc les suivantes: 

1) charger le jeu en mémoire par BLOAD (sans ,R) 

2) taper les POKEs comme indiqué 




le Bios (suite) 



Tronsfer» de données de fa 

mémoire vers lo mémoire vidéo 

Adresse de l'orne en [HL 

Adresse de aWmotion en fOEÎ 

Longueur en [BÇL 

rien 

tout 

Chonge les couleurs de l'écran 
Cou eur du texte dans FORCLfl 
Couleur de fond dons BAKCLR 
Couleur de bordure dans BDflCLR. 

tout 

Repasse en mode texte 
TXTNAIfl, TXTCGP 

rien 

tout 

GRPNAM, GRPCGP. GRPCOL 
GflPATR, GRPPAT ° U 

rien 
tout 

Test du CTRL+STOP 

rien 

Corry positionnée si J' 0n appuie 



0005C 


LDIRVM 




Fonction; 




Fn entrée : 




Fn sortie: 


00062 


Modifier 


CHGCLR 




Fonction: 




En entrée: 




Fn sortie: 


ÛO06C 


Modifie: 


MTXT 




Fondion: 




En entrée: 




Fn sortie: 



00072 



00087 



iNIGRP 
Fonction: 
En entrée: 

En sortie: 

Modifie: 

BREAKX 

Fonction: 

En entrée: 

Fn sortie; 

Modifie: 



3) démarrer l'exécution en tapant <DE- 
FUSR = 'adresse':?USR(Û)> où 'adresse" représente 
le point d'entrée du programme. 
Si vous ne connaissez pas cette adresse el ne désirez 
pas io connaître (c'est votre droit), tapez simplement: 

POKE 64702 P 1 95:DEFUSR= S4702:?USR(0) 

Si vous êtes plus curieux, questionnez votre machine 
en lui soumettant l'interrogation suivante: 

PRINT 256'PEEK(&HFCC0) - PEEK(&HFCBF) 

A noter que pour les jeux qui se chargent en plusieurs 
fois seule la partie à modifier par les POKEs, en géné- 
ral lo première, doit être traitée comme ci-dessus, les 
autres se chargent normalement par BLOAD 
« nom w,R. Attention cependant à toujours respecter 
l'ordre d'entrée des différentes parties! J'espère pour 
ma part que ces explications apporteront un peu de 
répis à notre char mante secrétaire, lasse de vous ré- 
pondre au téléphoner « vous savez, moi, la techni- 
que.,, », C'est en tous cas grâce à vos sympathiques 
courriers que je peux vous proposer ce mois-ci les as- 
tuces suivantes (ma nouvelle discipline: ménager le 
lecteur). 



PIPPOLS 


: POKE 


&H91CFN 


ATHLET1C LA N0 


! POKE 


aH92Q0\N 


BOSCONIAN 


; POKE 


&H94F2,N 


GALAGA 


: POKE 


&HAA5RN 




(1ère partie) 


GALAXIAN 


POKE 


&H9221/N 


MIDNIGHT 


! POKE 


&HÊCC3.N 


NINJA 


POKE 


&H9A49.N 


DORODON 


: POKE 


&H9ÛAD,N 


CIRCUS CHARME 


POKE 


&H93BA.N 


BOMBERM AN 


POKE 


&H9066,N 


KUNGFU 1 : 


POKE 


&H92C1.N 


BOULDER 1 


POKE 


&HB6FF t N 


PIMEAPLIN 


! POKE 


&HB55C,N 


FROGGER : 


POKE 


&H93EC.N 


ALPHA SQUADRON : 


POKE 


&H9SAE,N 


BUCK ROGERS ; 


POKE 


&H854D,N 


SCION : 


POKE 


&H96C3 5 N 



N représente le nombre de vies souhaité (N<100). Les 
POKEs suivants vous permettront de ne jamais perdre 
de vie. 



HYPER RALLY : 



KNIGHTMARE 



SKY JAGUAR 
PAC M AN 

CH AS Y TRAIN 
EXERION 



POKE &H97AC,0 
POKE &H97AD,0 
POKE &H97AE,0 
(1ère partie} 
POKE &H91C9,0 
PÛKE&H91GM 
POKE &H9200,0 
POKE &H9658,0 
POKE &H96F2,0 
POKE &H9525,0 

Frédéric Laudet 



33 



TrwffB m vrae ...Trace en vrac... 



Il - CHOISISSEZ VOTRE MENU. 

Voici maintenant un court utilitaire pour les utilisateurs 
de drives. Il affiche la liste, préalablement lapée en 
ligne 90, des programmes contenus sur la disquette, 
puis exécute celui de votre choix, Son emploi est sur- 
tout intéressant pour lancer des (eux, car il sait démar- 
rer indifféremment des programmes en BASIC, LM en 
une ou plusieurs parités, el attend que le lecteur s'étei- 
gne pour commencer l'exécution. Convention: si un 
jeu est en plusieurs parties, le nom de la suivante doit 
comporter un caractère *'» additionnel par rapport au 
nom précédent, 

18 CLS ;KEY0FF sFOR X=l TD 6 

20 READ A$ :PR1NT TAB (5- tX< 10)) ;t jAS 

30 NE)£T ïFRINT :Pfi I NT ï I NFUT" LEQUEL °;A 

40 RESTDRË 903FOR X=l TQ A î READ Ai; NE 

XT 

50 PRINT CHR$ OB> 5 A* :0N ERROR 6CTG 80 
60 BLOAD A$:F0R X=0 TO 1999:NEXT 
70 PDKE îrKFCBE ,&HC3 :DEFU5R=êcHFCBE :L=U 
SRtBï !A*=A*+ , " ,I :GQTD 60 
B 0 R U N AI 

91 DATA GALASA ,SPRI TE5-Ï1AN ,NEMESI S , 1 N 
TER I EUR , P INBALL T QCT0PU5S 



Frédéric Laudet 



III - TRI EN LANGAGE MACHINE 

Le programme suivant permet de créer un fichier qui 
confient dons une variable une routine de tri en Ion go- 
ge machine. 

Lorsque ce programme a été exécuté une fois et que le 
fichier est créé, il (le programme) peut être effacé. Il 
sera de nouveau fait appel ou fichier dons le program- 
me BASIC qui nécessitera un tri. La liste à trier sera 
contenue dans la variable tableau NOS, la routine de 
tri doit se trouver dans lo variable TRS. 

La méthode présente plusieurs avantages dont le 
moindre n'est pas de ne pas nécessiter de réservation 
de mémoire et d'être totalement indépendant de l'a- 
dresse d'implantation. 

PROGRAMME 1 : Création de la routine de TRI 

10 REH programme de construction 

20 CLE AR 1000 

3» OPEN ■tri" AS #1 

40 FIELD «1,170 AS D2*,86 AS EB* 

50 FOR 1=1 TO 170 

60 READ A 

70 D1S^D1*+CHR*(AÏ 

34 



80 NEXT I 
9» LSET D2*=D1* 
100 PUT #1,1 
U0 CLOSE 

120 DATA 205,136,47,43,721,43,78,35,35 
,229,17,0,0,11 ,35,35 

13» DATA 35,126,183,40,6,19,11,120,17 
7,32,243,225,66,75 

H? DATA 120, 2*3, 63, 71, 121,31,79, 176, 

200,229,221 ,225,229,9 

15* DATA 9,9,229,253,225,33,0,0,35,21 

3,17,3,0,221,25,253 

160 DATA 25,221,229,253,229,229,43,21 

7,253,102,2,253,118,1 

170 DATA 221,86,2,221,94,1,221,70,0,2 

53, 78,0,197, 213, 22* 

1B0 DATA 26,190,32,B,13,40,5, 19,35, 16 

,245,55,0,48,20,217 

190 DATA 225,225,225,225,253,225,221, 

225,209,229,9,237 ,82 

200 DATA 225,32,187,225,24,162,225,22 

1,116,2,221,117,1,209 

210 DATA 253,114,2,253,115,1,193,253, 

112,0,221 ,113,0,217 

220 DATA 237, 66, 56, 2H,2:*5,?21 ,229,25 

3,225,221,229,225,237 

230 DATA 66,237,66,237,66,229,221,225 

,235,24,153 



PROGRAMME 2: Exemple d'utilisation en BASIC 

10 REM initialisation 
20 OPEN "tri* AS -il 
30 FIELD 11 ,170 A5 D2$ 
40 BET #1,1 
50 TR$-D2t 

60 DEFUSR=CV1 (CHRI IPEEMVARPTR <TR*) +1 
ï J+CHRS <PEEKtVARPTR(TRSÏ+2> ) ) 
100 REM exemple 

119 DIK NOSUBJ 

120 FOR 1=0 TO 10 
130 READ N0$(I) 

149 NEXT I 

150 DATA aa , orange , banane , citron ,pomo 
e, poire, prune ,5cnub i dou ,f igue , flan dan 
ne ,k iwi , abricot 

160 REM tri 

170 Z=USR<VARPTRtNO$(0))ï 
200 REM vérification 
210 FOR 1=1 TO 10 
220 PRINT NOS i 1 ) 
230 NEXT 1 



Daniel Martin 




LISTINGS 



PROGRAMME N-1: INTERIEUR 

de Eric von ASC H E8 ERG 



Taille mémoire: 26,5 Ko 

2' PARTIE 

Suite et fin du programme dont la première partie o été 
publiée dons le N° 6 de MICROS MSX. 



1 1 LJ=0 ïEOSUBI 1 1 s IFKK=1 THÈNM*=NA$ 

12 NA$=M*:KK=0:GQSUB130îC$="" :GQTQ11 

13 SCREEN2,2,0iCOLQR7,l ,1 îCLS:X*= M S4B 
M0 T 179R17H2U2F5G5U2E2L17 - :QPEN H GRP î "A 
S#t :PRESET<64,80) :PRINT*1 ,"Un instant 

SVP . " :CA*="VW M îPÛKEÏ<HFCAB T 255:ÛEFINT 
D , I , J ,K ,L ,T :DIMT 427) :D=4:C0LDR1 

14 DEFU5R-0 : GOBUB 1 6 : RE5TDRE3 1 7 :FÛRL=e 
T026:JI=- ,, :READl5F0RJ=eT031 :READK:J*= 
J$+CHR*<K) :NEXTï5PfiITE*U)=J*;NE*T:RE 
TURN 

15 IFDODATHENFORI=0TO31 ïPUTSPRITEl j t 
U,0ï ,0:NEXTîCOLOR1 , 1 :CLS :DND60SUB17 ,4 
7,38,61 ,B0ELSERETURN 

1 6 VPDKE!cH 1 AFD , 252 : VPDKElcH 1 AFF , 252 : VP 
OKEÎrHlAFE,252:FORI=0TÛ23îVPOKEI+Ï!H37E 
8 , 1 77 : NE X T : REBTDRE3 1 6 ; FOR I =0TO23 ; RE AD 
ï$:VP0KEI+l ( H17E8 t VAL("î<H u + I*) :NEXT :RE 
TURN 

17 C0LQR1 ,2:CIS 

18 LINE (0,171) -(255,192) , ,BF :L1NE (G , 1 
58)-(255,17B) ,14,6F 

19 LINE (32 ,62) -1130, DM ,BF ïLINE<26 ,0 
)-U27,59) ,13 ,BF:LINE(32,0)- (122,50) , 
1 ,BF:LINE(33,0)-U22,49> ,9 ,8F :CÛL0R 1 * 
:CIRCLE{75,5} , 10 :PAINT ( 75 ,5) :REST0RE3 
5:FORQ=0TO23iREADQQ:VPDKE296+512+Q*QQ 
:VP0KE344+Q t QQ:VP0KE576+Q t QG:NEXTQ 

20 CDLORll:LlNEl0 f 108^(64 1 108) :LINE- 
(4,1 70Ï îLINE- £0,170) :PAINT (0 , 109) :LIN 
E(4,170)-(64,10B> :LINE-(64,117> ïLINE- 
(16,170> :LINE-(4,170) :PAINT (6 , 169) :LI 
NE(48,i26)-(56,178> ,,BF 

21 COLDRe:LINEt4,l70)-164,10aï :LINE-t 
64,117) :LlNE-< 16 T 170> :LINE- (4 , 170) :PA 
I NT (6 ,169) 

22 CDLDR7 :LINE( 160,0) -(160,80) :LINE-( 
255,80) :LINE(160,67)-l255,80) , ,BF 




23 IFT < 1 1 > =0THENEÛSUB37ELSEGÛSUB36 

24 COLOR5îDRAW"S4B110, 116*17,1121139,114 
M39 , 1 21M0 , 154 * :PAI NT ( 7 , 1 14) :C0L0R4:LI 
NE(0,146>-(39,114) sLINE- (39, 121 1 :LINE 
-(0,154) :PAINT(0,148) !PAINTt38,120> 

25 COLOR 15 :DRAW H Bh0 , 1 2&t19 , 1 1 5M23 , 1 1 7tt 
24,1 20H0 , 1 38BM0 , 1 35H 1 3 , 1 25M1 1 , 1 25M0 , 1 
33":LINE(0,134>-(12,125) 

26 CIRCLE(3,127> ,1 :CIRCLESTEP<4,-3) ,1 
:CIRCLESTEP(-4,-lï , 1 :C IRCLESTEP (4 ,-3 > 
,1 :CIRCLE<11 ,121) ,1 

27 PUT5PRITE 14, (168,45) , 1 1 :PUTSPP1 TE 1 
5,U6B,61> ,11 ;PUT5PR1TE16, (184,45) ,11 
:PUTSPRITE17,U04,6lJ ,11 

28 PUTSPRITE20,(12B,125u , 15 :PUTSPRITE 
21 ,(120,125) ,6 :PUTSPR1TE22, (120,141 j , 
6îPUT5PRITE8, (136,125) ,6:PUTSPRITÊ7,< 
136,141) ,6 

29 IFT(22)*2THENPUT5PR1TE1B, 1175,152) 
,13,18 

30 IFT(22)=2THENPUTSPRITE19, (191 ,1521 
,13,19 

31 1FT(22)=0THENPUTSPRITE18,(171 ,55) , 
13,18 

32 1FT(22>=0TH£NPUTSPR1TE19, (187,55) , 
13,19 

33 IFT ( 1 1 > =0THENGOSUB37ELSEGOSUB36 

34 DA=i:RETURN 

35 DATA0 , 4 , 1 2 ,StHlD,îfH3D t &H7C ,fcHFE ,«cHF 
F 1 0,0,0,tcHFe,iHFC 1 tcHE,7,3.2,7,14 1 ^HlC 
,lfH3B,!eH70 J ,î t HE0,« ( HC0 

36 COLOR7:LINE(160,0)-(160,80) sLINE-( 
255,80) :LINE(160,67ï-(255,80) ,,BF:C0L 
QR6:LINE(227,0)-(224,69Î , ,BF :L1NE~<22 
7,71) :LINE-(227,70) :LINE- (225 , 70) :LIN 
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I* «ran ; le burwu 



E(228,0>-(255,71) ,8,BF!LINE(232,0)-(2 
55,61) ,4,BF:LINEtl61,0)-L223,67> ,5,BF 

îRETURN 

37 LINE (161 ,0>- 1255,71) t B ,BF :LINE ( 16B 
,0W255,61Ï ,4 t BFîRETURN 
3B COLORI ,2,1 :CL5:LINEi0,171)-<255,19 
1) , ,BF:C0L0R12:LINE(B ,*)-(31 ,17») , ,BF 
:C0L0R3 îLINE (224 ,0) - (255 , 178) , ,BF :COL 
OR15ïDRAW"BM0 ,0M3t , 15R192M2S5 rPAÎN 
T (9,1) ïCOLQR14:DRAW"6M&,170M31 ,143R19 
211255, 170L 255* :PAINT 19, 169) 
39 COLORI 3 :LINE( 157, 34) -(202, 142) , ,BF 
:LINE ( 160, 3B>-< 199,142) ,8 ,BF îLINE ( 164 
,83) -(167 ,95) ,,B:LINE< 164,88)- 1171 ,90 
> ,,B:P5ET(l67,a9) ,8 

4» C0L0R5 :DRAW" BM0 , 164M9 , 156R3BM36 , 1 7 
0L36":PAINT<0,167) :C0LQR4 ïDRAW"BI148 , 1 
S6M37,17«R5M49,161U5":PAINTI46,160) :L 
1NE(47,156Ï-<36,170) ,5 îPSET (42 , 165) :C 
OLDR5:PSET(40,164) :PAINT (40 , 163) îLINE 
(32,169î-(36,169) 

41 CQL0R6îLlNE(46,46ï-(137,l53) ,,BF:L 
INE(48, 491-1135, 122) , 10 ,BF ïCOLOR 1 sLIN 
E(B9,123)-(S9,153Ï ;LINE (87 , 136) - (87 , 1 
38) :LINE(91,136)-(91 ,13B) :CÛLDR6 îLI NE 
(48, 71 )-( 135,73) 1 ,BF:LINE(4B,95ï-( 135 

,97) ,,BF 

42 DRAW M Bn56,51D28BM56,9?D5BM48,49M56 
T 51R79Bmi2,69R23BM47 f 95«50,93RB5Bf18B 

, 1 1 4R43BK50 , 1 1 BH47 , 1 20RB3' 

43 COLORI :FQRI=51TO8lSTEP3ïLlNE(I,105 
ï-U+3,117) , ,B:NEXT;DRAW H H87 1 114U12L3 
1M51 ,105 L ':FÛRÎ = C .3TDB35TEP3:P5ET( 1,104 
) :PSETtI+2,103i :NEXT:PSET(B5 ,104) :P5E 
T (86,103) îFORl=48TO10B5TEP4:LINELI ,55 
>-U+4,71i , ,B:NEXT 

44 FOR 1=50TQ74STEP4:P5ET( 1,58) :NEXT:L 
INEi76,59>-(112,61) , ,B :FORI= 1 35T055ST 
EP-4:LINE(I ,81) -< 1-4,92) , T B:NEXT:DRAW 

-BM51 ,B1M56,79R79" îF0RI=5ST01 34STEP4 i 
PSET(I,80Ï :NEXT 




î" écran : le co«n féréfre 



45 F0RI = 133T053STEP-4:PSETU,83) :NÊXT 
;FOR1 = 133T0535TEP-4:PSETU ,85) :NEXT iL 
INE (128, 1*0» -< 135,117) , ,B :LINE U 33 , 10 
0)-(l33,117) ILINE l 131,180)- < 131 ,117) 

46 L1NE(129,103)-<134,103) -.LINE (51 ,10 
7)- (54, 109) ,,B:L1HE(54,10BÏ-(57,110Î , 
,B:F0RI=57T081STEP3:LINE(I ,107)-(I+3, 
109) , ,6:NEXT:DA=3:REÎURN 

47 COLORI ,2,1 :CL5 

48 SPRITES 123) s CHRf < 7) *CHR5 ( 1 27) +CHR* 
(255)*" « - w -+CHR*(3n*"' ? ' > ?' ? ?" + CHRf (0i + 

CHR«(0)*CHRt i«)+CHRf <«> ♦"«•"♦CHR* (255 
)+CHRf (127)+ w _f* nft * ftr ** 

49 LINE(0,l7l7-<255,191),,BF 

50 LINE(0,0)-<31 ,170) ,12, BF îLINE(252, 

0) -(255,170) ,3 f BF:LIME24Ê,143)-(255, 
146) ,3,BF:LINEI248,15)-(255,13) ,3,BF 

51 COLORl5:LlME(0,e)-(33,15ï ;LlNE-(25 
2,15) :LINE-(255,l3)îPAINT(2,0) iCQLORl 
4îLlNE '0,170) -132, 1431 :LÎNE- (252 , 1 43) 
iLINE-1255,145) :LINE- (255 ,170» :LINE-( 
0,170) îPAINT(2,Î69) 

52 LINE '45, 34) -(91 ,142) ,13 ,BF:LINEt49 
1 39)-(87,142i ,1,BF 

53 COLORI 1 :LI NE (100, 156) -(232, 139) , ,B 
F:COLOR10:L1NE-(224,131> :L1NE- ( 104 , 13 

1) ;LINE-(100,139) ïL1NE-(232, 139) ïPAIN 
TU02,13S> :L1NE(224,103)-(216,99) ïLIN 
E- 1106, 99) :LI NE- (104,103) :LI NE -'224,1 
03) :PAlNT(10B t 102> :LINE( 104 , 103) - <224 
,131) ,11, BF 

54 C0LDR7:BRAW ,l 54BHfl ,281116, 31DB0M0, 12 
0- ;PAINT (0 , 1 18) tCOLORb îDRAW M Bf10 ,31M8 , 
32B80M0,115" îPAINT (0,113) :C0LQR5:DRAW 
"BM0, 36M3,37D74M0,1 11 " :PAINT (0,109) 

55 COLORl5:LlNE(144,25î-t2e0,a0) ,8,BF 
:LINEU77,78>-<175,74) ;L1NE- ( 177 ,71 ) : 
L1NÊ-(185,58) :LINE- ( 1 92,54 ) :CIRCLE(19 
2,50> ,5, ,5,1 ,5,.5:LINEU92,46)-<1B0,4 
1) :CiRCLE( 170,40) , 1 0 , t 0 , 1 . . r ^ ~. *<t 1 
8B,49)-(181 ,45) :LINE- ( 182 ,52) :LINE-<1 
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87,50) 

56 CIRCLE(170,43) ,8 , , 1-5 ,3 . 1 ,2 :LINE ( 1 
65, 42» -(165 ,49) : L I NE- ( 1 68 ,5* J :LINE-U 
6B,54) ;LÏNE-Î 145 ,55i rClRCLE( 152 ,55) ,1 
2, ,5.5,6.2:CIRCLE(165,6d> ,B, ,4,4.3 :LI 
NE(162,67)-(162,7&> :LINE- ( 164 ,7B) ïLIN 
E-tl77 t 7S) :PA1NT(176,77> 

57 CBLDR5ïLINE(U8 1 l62)-U22,146ï sLIN 
E-( 190,146» :LINE~(202,162> :L INE- (118, 
162) ÎPAINTU21 ,161) :L I NE ( 1 18 , 162) - ( 20 
2,165) ,4,BF:L1NE(125,166Ï-(130,170) ,, 
BF:L INE (190, 166) -(195,170) ,,BF 

58 DRAW ,< C954BM129,147R28I1160,152L31U5 
" ïPAÎNTU30,148) ,9 :LINE< 160,154)- (129 
,159) ,8,BF 

59 JFT(9)=0THENPUTSPRITE&, (2*0,131) ,1 

5 

60 PUTSPRITE23,U32,13B> , 1 : DA=2 : 1 FT k2 
6 ) =GTHENPUTSPRITE1G , ( 168 , 1 43) ,6:PUTSP 
RITEU , (168 ,143) , lSîRETURNELSERETURN 

61 COLBR1,2,1:CLS:LINE(0,171)-(255,19 
2) ,1 ,BF;LINE<0,0)-(23,170) ,12 t BF îLINE 
1224,0) -(255,170) ,3 ,BF tCQLÛRI 5 :L ! NE (0 
,0)-(24,2i2" iLlNE-<223,20) :LINE- (255 ,U 
) ïPAINT(l,0) :COLOR14:DRAW"BH0 T 170M24, 
MBH224,148M255,î7&L255":PAINT(2,169) 

62 LINE (72,38) -(171 ,96) ,7,BF:LINE(76 , 
42) -(167, 91) ,6,BF:COLÛR5:LINE(80,45>- 
(132,88) , ,BF:LINEt 138,45)-(163,B8) , ,B 
F:CDL8Rll:DRAWS4Bttl09,10BÎ1i06,ll8R10 
6H202,10BL92":PAINT( 110,109) :LINE(2«0 
,124» -(204 ,156) , ,BF 

63 GBSUB75 

64 CQL0R6 :LINE ( 106,1 19) -<212, 122) , ,BF 
:DRAW"eH201 ,157D4fî2U4LlB4BLBÈU4RlB4Rl 
U4 u ;C0L0RlîLINE(112,123)-(143,l23) :LI 
NE (200 , 1 23 ) - ( 204 , 123 ) SLINEU44 ,123»-( 
199,148) , ,BF:ÛRAH"DBf1195, J48D1R2D3F1U 
4" 

65 LINE (173,93)- (191,108) ,7,BF îCÛLORl 
3:LINEU76,94)-(192,lie) ,,BjDRAW"U2L1 
UUL1U1L12D1L1D10R1D1R12U1R1C7BM174 ,1 
0BRlDlLlRiniC13BR2DlRi4Dr' ;PAINT(177, 
95) ïPAINT(191,109ï 

66 DRAVTD2C4L16D1R16F1L17D1C1BR1R17D1 
Ll7 u :FORQ=176TD190STEP2ïPSETtO,112» ,7 
ïPSETO+1,113) 1 7:NEX70:LINEU82,114)- 
(188,114) ,7:PBET(190,114) ,7:PSET(1B0, 
114) ,7 

67 DRAH"BM152,108C1D4RU4RD4RU4ED5EU4R 
B4RU4Rn3RU3BM152 , 1 1 2U4LD4HU4LB4HU4LD4 
HU4LD4BU4BR2R 1 FU2RD2FLJ3RB3RU3RD3RU2RD 
2EUFRR" 

6B DRAW"Bm52,10BClD4RU4RDRUfU2RDRLlRD 
ED3RU3D3L2DLULDLBLULDL3C4U4LD4HU4LD4tt 



U4LD4HU4LD4BU4C5BR2R1 FU2RD2FU3RD3RU3R 
B3RU2RÛ2EUFRR> 1 : L î NE (154,1 10) - (159 ,109 
) 1 5 

67 BRAM M C13BM31,160M23,l58M-l,+in+5,+ 
3M-6 1 +3M+3, + lrt+B,-5M+6,+4BI1-6,-3-ïPAI 
NT (31,161) :LINEl28,137>-(3e,160> ,,BF: 
LlNEt31,162»-(23 ! l59) ïLINEOI ,162) - (2 
1,166) :LINE(31 , 162) - (38 ,165) 

70 DRAWC6BM 1 2 , 105B30Î122 , 139H42 , 1 33U2 
9M32,102M12,105 N :PAINT ( 15 , 109) ,6 

71 ERAWC15BM24 , 1 1 1UERRRURRRURRRRFRRD 
22GGLLLDLLLLLDLLBLLHU22" :PAJNT (26 , 1 15 
ï ,15:REttLINE(36,12B>- (26,128) ,15:LINE 
{4tf,l27)-î4t,127) ,6 

72 CDLBR13;DRAW n Bïl255,43M-ie,+4D40M25 
5 ,91" i PAINT 1254 ,89) ïCDL0R9 :DRAW"Btt255 
,4811-6 ,+2D33M255 ,85" :PAINT (254 ,83) 

73 CDLORl0îCIRCLE(90,55ï ,3 :PAI NT (90 ,5 
51 £LÏNE(90,50Î-(9«,46Ï :LINE C90 ,60) - (9 
Ô,64ï :LINE<81 ,55)-(B5,55ï îLÎNE(95,55) 
-(99,55) ï DR AU" Bt193 ,5 1 EE BB 1 2HHBMB 7 , 5 1 H 
HBB 1 2EE" î I FT ( 0 ) = 1 THENGB5U&299 

74 PUTSPRITE13, (90,130) , 4 ;PUTSPRITE9 , 
(90 , 146) ,4 iDA=4 : 1 FT ( 1 4 ï =0THËNPUTSPRIT 
El 2, (130,103) ,1 ;RETURNEL5ERET0RN 

75 BNTU)$2+T(2Ï + 1G0TG76,77,78,79 

76 LINE(il2,124ï-(143,i56ï ,ll,BFîCDLÛ 
RI :LINE(116,127)-(139,138> ,,B:LÎNE(11 
6,I41)-(139,152) , ,B:LINE (125,131)- (13 
e s 132) , ,BtL INE (125, 145» -(130,146) ,,Bî 
RETURN 

77 LINE(112,124)-(143,156),11,BF:CQL0 
RI ïLINE(llû,127ï-(139 f 138) ,,B:LINE(11 

5. 144) -(140, 155) , ,B:LINE(125,131)-(13 
0,132) ,,BïLIKEU25, 148) -(13e, 149) , ,B; 
DRAW"BM1Î5,144EUER21FDF U ;PAINT(117,14 
3) ;RETURN 

78 LiNEtll2,i24î-( 143, 1561 ,11 /BFîCÛLB 
RI :L1NE(116,141)-(139,152) , f B:LlNE(l2 

5.145) -(130,146) ,,B:LINE(H5,130)-(14 
0,141) , ,B;L INE (125, 134) -(130, 135) , ,B: 
DRAW" BM1 15, 130EUER21FDF H :PAINT (117,12 
9) : RETURN 

79 LINE (112,1 24) -(143,156» ,11 ,BFîC0lO 
RI :L INE (115,130) -(140, 141) , ,B:LINE(11 
5,144) -(14®, 155) ,,BiLINE( 125,134)- (13 
0,135) ,,B!LINE{125,14B)-(13Ô,149Ï , ,B: 
DRAWBMl 15, 130EUER21FDF M îPAINT( 117,12 
9) îDRAW , BMlî6,143EUR21DF B :PAÏNTU18,l 
42) : RETURN 

B0 COL0R1 ,2,1 :CLS:RESTDRE107:Q$= 1,H iFO 
RQ-0TB31 ; READQQS ïfîf =Qt +CHRS (VAL ( " îtH" + 
D0OÎ îNEXT:SPRITES(31ï=Q$ 
81 RESTORÉI0B:Bt=' ,|, iFORD^0TO31 ïREADQQ 
$sQ*=Q*+CHR*(VAL("&H H +QQ*î ï ;NEXT îBPRI 
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82 C0L0R1 ,3,1 :CLSîLINE<0,171>-<255,i9 
2>,l,BFtLINE(200,0)-l255,170) ,ll,BF:L 
INE (55,0) -(79,129) , 12, BF: CQL0R15 :L1NE 

(â8,0i-tae,i0ï !LiNE-(i99a0> ïline-(20 

7,8) :PAINT(70,0) îCOLOR14 :DRAW M S4BM3fl, 
1 7GW55 , 1 50H55 , 1 30M200 , 1 30M235 , 1 70H3G , 
170" :PAINT(33,169) 

B3 LINE (80.1 l>-< 199,12?) , 1* , BF : COLORl 
3 : DRAW M S4BM63 , 5D 1 39R4U2R2U2R 1 U3R1U1 R3 
UlR2U3ftlUlRlUlRHilRiyil2L3U2L2Ua3BlL 
2U2L3tJlLlUiLlU2L2BH5S ,0MB1 ( 16D1M57 ,0" 
:PAINT<64,8) 

84 REST0RE95 :FORQ=4304TO4327 iREADQf :V 
POKEQ , VAL { * tH 41 +Qt ï :NEX7 :FORQ-4568T045 
91 jREADQ*! VPOKEQ, VAL P4iH"+Q*ï ;NEXTîF0 
RQ=4776TG4847;READQ*: VPOKEQ, VAL r&H"+ 

Qtï îNEXT 

85 FORQ=5032TQ5103:READOt:VPDKEQ,VAL( 
"îcH H +Q*î sNEXT ïFQRQ=52B8T05359 :READ9* ; 
VPDKEO,VAL4 "ttH"+Q*ï : NE X T i DRAW " C4 BM 182 
,168R2DlR2DlBR29U2RlBRi7RlDiRlDlL7BL7 

L5* 

86 FORQ-&H30B1 TOQ+6 :VP0KEQ ,66 :NEXT :FD 
RQ=QTÛQ+4 ï VPOKEQ, 75 tNÊXT :FDRG=QTDQ+1 ï 
VPOKEQ, 79 ïNEXTî VPOKEQ, 75 iQ=Q+lîFGRQ=Q 
TOQ+7 : VPOKEQ ,75 îNEXT !FORQ=fcH3lD0TOQ+2 
3:VPQKEa,66îNEXT:F0RQ=GT0G+7!VP0KEQ,7 

5ïNEXT 

87 F0RQ=lîH32A8T0Q+l 1 : VPOKEQ ,78:NEXT :F 

0RG=QT0Q*3: VPOKEQ, 6? ; NE X 7 : FORO= G T DÛ 1 2 
sVPQKEQ,78ïNEXT:FORQ=QT0Q+2:VPGKEQ,È9 
:NEXT:FORG=QT0D*4! VPOKEQ, 71 :NEXT : FDRG 
=QTQQ+2:VP0KEQ,69:NEXT 

88 F0RQ=QT0Q+1 î VPOKEQ ,71 sNEXT : VPOKEQ f 
7B:Q=Q+1 ïFORQ=QT0G+4;VPOKEQ,69;NEXT:F 
ORQ=QT09+1 :VPDKEQ,7l îMEXT :FGRQ=QT0Q+1 
: VPOKEQ , 194 ;NEXT îFORQ=GTQG+ i s VPOKEQ ,6 
61NEXT 

89 FÛRQ=QTGQ+3:VPQKEQ ,69: NEXT ïFDRQ=QT 
0Q+7 :VP0KEQ ,66 :NEXT :F0RQ=QT0Q+15 :VPOK 
EQ ,75 îNEXT îF0RQ=&H33A8T0Q+7 : VPOKEQ ,78 
:NEXTQ!F0RQ=OTOQ+7ïVPOKED,69:NEXT:VP0 
KE0,71 :Q=Q+1 !F0RQ=QT0Q+3 ! VPOKEQ ,79 ïNE 
XT 

90 F0RQ=QTDQ+2 ! VPOKEQ ,69 :NEXT îFORQ=QT 
OD+6 :VPÛKEG, 79 îNEXTï VPOKEQ, 69 :Q=Q+1 :V 
POKEQ, 71 sQ=Q+l :F0RQ=QT0Q+6:VP0KEQ,79î 
NEXTiF0RQ=QTOO+7:VPOKEQ f 69:NEXTîF0RQ= 
GTOQ+7:VPOKEQ,66:NEXTQ:F0RQ=0T0Q+15:V 
POKEQ, 75:NEXT 

91 F0RQ=îtH34A8TDQ+7 îVPOKEQ ,7B;NEXT :FD 
RG*QT0Q+2 : VPOKEQ ,71: NEXT : FDRQ-QTOQ+4 ! 
VPOKEQ, 78 :NËXT; VPOKEQ, 69 ;Q=G+lîFORQ=Q 
T0Q+3:VP0KEQ,71 :NEXT :FÛRQ=GT0Q+2 : VPOK 
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EQ,7B:NEXTiF0RQ=QTDQ+2 ï VPOKEQ ,69:NEXT 

92 F0RQ=QT0Q+2 .VPOKEQ ,71 sNEXT :FORQ=QT 
DQ+1 ïVPÛKEQ ,78ïNEXT îF0RQ=QTDQ-*-3 îVPDKE 
Q 1 fc9:NEXT;F0RQ=OTQQ*2;VFÛKEQ,7i :NEXT : 
VPOKEQ ,78 : VPOKEQ+t ,69:Q=Q*2 :FORQ=GTQQ 
+3 s VPOKEQ, 71 s NE XTjF0RQ=QT0Q+2; VPOKEQ, 
78: NEXT 

93 F0RQ=QT0Q+2:VPOKEQ,66:NEXT:FORQ=QT 
OQ+20 : VPOKEQ ,75 :NEXT 

94 F0RQ=SfH35ÛBTOQ+2: VPOKEQ, 75 iNEXTîFO 
RQ=Q+5T0Q+2:VP0KEQ,7 , 5ïNEXT 

95 DATA 0 ,FF ,FF ,FF ,FF , BF ,9F ,8F ,(3 ,F8 ,F 

E, FF î FF,FC,FC t FF,8 t 0,®,B0,E0,F0,FC t FE 
,a7,Bl,8i,B0,80,B«,80,80,FF,FF,FF,7F, 
3F, 3F, F ,7 ,FF ,FF ,FF ,FF t FF ,FF ,FF,FF ,80, 
B0 T E0,F0,FB f FB,FC,FC,e,0,0 t 0,3,7 ( F,lF 
,0,3,F,FF,FF,F0,E0,83 

96 DATA 1F,FF,FF,0,0,3,FC,E0,FF,FF,FF 
,0,0^,0^^8, FF ,FF,3,0,F8,1F,7,C0, 
C0,FG,FC,3F,1F,F,7,1 ,1,1,1 ,1 ,81 ,C1 ,E1 

F, 1F,1F,1F,1F,F,F,F,1F,1F ,1F,7,B0,E0, 
FF 

97 DATA F,FB,E0,0,F0,FF,7,0,C3,0,0,G, 
0,F0,FF,F ,E3,1F ,F ,7 , 3 ,3 ,FF ,FF ,C3 ,C3 ,C 
l t Cl ,C1,C1 ,C3 t B3,El ,F1 ,F9,F9,F9,F9,F9 
,F1 ,0 ,0,0,0,0,9,0,0, 6,8,8,8,8,8,8, 8 

98 DATA7,1 f 0 ,0 ,0 ,0 ,* ,0 , 1 F ,C0 ,FC ,8F ,43 
,20,10,E,F0,FF 1 F,0,F0,F,0,0,0,E0 1 FF,F 
F,0,F8,7,0,0,e,FF,FF,0,0,FF,0 

99 DATA 1F,FF,FC,G,7,F9,1 ,1 ,F1 ,1 ,3F,F 
F ,E3, 80, 80, 80, 0,0 ,0,0, FF, 0,0, 0,8, 18,1 
0,10,F0,EÔ,60,60 

190 COLOR14:DRAH I1 BH208,40D30R15U40M20 
8,40" :PAINT<209,69) :L INE < 224 ,30) - (225 
,70) ,1,8 

101 IFT (6) =0THENBOSUB 1 05ELSE6O5UB 106 

102 CDLOR12!LlNECl0,128)-t2l4|lléi , , 
BF : DRAW *" BN2 1 3 , 1 î 5U3H 1L6D1 L2U5L4 DD5R 1 B 
3R1D1R201R2E2R2D3" iPA I NT ( 2 12 , 1 1 5) :COL 
0R7:LÏNE(192,97)-t212 1 9Bï ,5,BF:LINE<2 
00,99ï-(212,99ï ,5:CIRCLE<204,92) ,18,, 
3.4,5.5, ,75 :CIRCLE*2A6, 75) ,42,, 3. 97, 4 
.8, ,6:PA1NT^200,105) 

103 CGLDR5ïCIRCLE(216 t 76ï ,42, ,4,4.8,. 
6 ïCIRCLE (216,75) ,46 , ,4 ,3 ,4 -8 , ,5 sDRfilT 
Bl1i85,94RlUlDlLlU3ElR3UlR18Diri219,97 D 

;CIRCLE(216,76ï , 46 , ,4 .3 ,4 .8 , .5 ;C IRCLE 

(216,75) ,42,,4,4.B,.6îPAiNTU87,92ï ïP 
UT SPRITE31 , (195,90) , 15 : DRAWC1 5BM192 

,91R3D1L2F1R1 H 

104 PUTSPRITE30,(200,78ï , 1 :DA=5 :RETUR 

N 

105 LINE(90,13Ï-(170,129Ï ,10,BF:L1NE< 
90,130) -( 170,150) , 14 ,BF:LINI( 100,28)- 
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(147,1353 ,6,BF:L1NEU04,25Ï-(119,1201 
^BFsUNEUZB^Sl-ma^Ze) ,9,BF:CQL 
ORî iLINE ( 123 ,20) - C 123 , i 35 ^ ïL INE < 121 1 7 
6)-<121,78) :LINEU25,76)-(125,7B) ;RET 
URU 

106 LINE(104 t 2a>-U5l ,135) ,1 ,BF;COL0R 
6:DRAW ,t BHi03 l 20M?4 ï UDi3GMlfc3 t 135Uil5 
BM 1 52 , ïmi 63 . 3 5D 1 3»M 152,1351111 5* : FA I N 
1(153,135) :PAINTf9é*,î30> :L INE ( 104 1 120 
>-U51 ,121) ,,B:LINE(104,105)-U51 ,106 
1,,B 

107 DATAfcff ,ff ,ff ,H,0 T 0,0 t e,0,0 T 0 1 
e, 0, 0,0,0 |C 0,f0,f 8 ,fe,ff ,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0 

10B DATA3E, 77 ,63,61 ,C1 ,C0,0, 0,1 ,7,7,0 
,1,1, 0,0,0,0,80, 80, C0,C0,C0,C0 î EB,EC, 
FE,FF,FF,FE,7C,0 

109 IFT ( 17) =0THENPUTSPR 1TE24 , < 1 U ,25> 
,4îPUTSPRITE25,(lil ,411 ,4 :PUTSPRITE26 
,(111,57) ,4:PUTSPRlTE27 f (127,25) ,4 :PU 
TSPRJTE2B, U27,41ï ,4 iPUTSPR ITE29 , î 127 
,57) ,4 ;RETURNELSERETURN 

111 CQLDR 1 5 : DR AIT XX* f" ï POKEïtHFCB9 , 1 77 
: J=0 \n$= au i IFASC (P*> >64ANDA5C(P*) <?IT 
HlNP0KEi ( HFCB7 1 24:PRlNTil t P*; ïJ^lELSEP 
t=* m 

1 12 P0KE&HFCB7 ,22 + Jt6 ïPRINTM , 1 > ■ ; :LJ 
=0:I*-INPUTSU) îU-0 

113 I=ASC(IS) :I=JAND(-95I(K123ANDI>9 
6ï-255t(I>l24GRI<97ï > : IF ( I >90ORI<65) A 
NDiI>570Rl<4B)ANDK>13ANDl<>29ANDÎ<>8 
ANDÏ032ANDIiO rt ' "ANDI* <> 1, -"THEN112 

M 4 I*=CHR*U) ïIFI = 13THEN1 1BELSEIF ( 1 = 
2?0RI=BÏTHEN1FJ : 0TMENJ=J-1 sCDLORl ;K^= 
PEEK^HFCB7^-S:PDKE&HFCB7,KïPRINT#l 

:POKEï(HFCB7,K-4;PRINTtl ; iCDLOR 
15ïPS=LEFT*(Pf ,LEN(P4)-n sfîOT0il2ELSE 
112 

115 IFJ>36THËNli2 

116 P0K£&HFCB7 f PEEKlkHFCB7ï-8:C0LDRl! 
PRlNTtl ÎP0KE&HFCB7 ,PEEK (&HFCB7) - 
6:CQL0R15 

117 P*=P$+I$:PRINTI1 ,I*;:J=J+1 iBOTOl 1 
2 

118 P*=P*t" " MFLEFT* (Pt ,3)^" JE VEUX 
"THENP*=RISHT»(Pf ,LEN(Pt)-8) 

119 J=0:FORI-1TOLEN(P*Ï : IFMID* (Pt , I , 1 
>=' "THENJ=J+1 

120 NEXTïIFJ>6THEMl29ELSEEaSUB2 

121 Vl$=«*îI$«STR$(LEN(H5) ï :I*=RÎGHT* 
U* T LENU*>-1) :VS=LEFT*m*,3KI* 

122 IFV*-*LE2"ORV*="LA2"ORv , *~*LrTHEN 
C*3CAtïKK=l :G0SUB2:G0T0121 

123 lFVt="ME2"DRV$^tirTHENG0SlJB2iG0T 
0121 



124 IFy*="0 l, THENPS = "Due voulez-vous f 
air© ? w :GOTOï 

125 G0SUB2îlFM$= M LE-QRMS= B LA ,, DRrit= M LE 

S"ORMf="L"ORM* = < 'A"OR«t= B ftU"DRMf="AUX 4i 
THEN125 

126 IFC*<>CA*THENGlf=rt*H*=BTRt(LEN(n 
*>) :I*=RIGHTt(I$,LEN(I$>-l>îC$^LEFT$( 
m ,3î+I* :CAS=Cf 

127 6DSUB2:IFH*= ,l LE"QRMf="lA"QRl1*="DLJ 
n 0RK*= ,l BE ,, ORH$= n SUR M ORM$^AU<0RMS*' , DA 
NS u DRM$= t, A H 0RH#="L*THENi27 

128 RETURN 

129 P*="Cette phrase n'est pas confor 
me à la syntaxe du jeu . " îGQSUBI :RET 
URN12 

130 IFVf ="8 1< TH£NRETURNELSEIFV1*="MERD 
E ,, ORV1*=' , CON"ORV1*= ,, ABRUTI"ÛRV1*= ,, IB1 
0T"THEN265ELSElFVlî="VA"THEN26bELSEIF 
V1$="PAUVRE"THEN267 

1 3 1 IFV$= - REGS " OR V t = "V0I4 " DRV$- "0BS8 " 
THENl38ELSEIFV*="UR4*THEN2B0ELSEIFVi 
='OUV6"THEN170ELSEIFVS= U F£R6 H THEN1B0 

132 IFV*= N TDU7"THEN18BELSEIFV*=*ALL7" 
THENi92ElSErFVt^5AIé-0RV*= w FRE7"0RVt 
= " R A M8 " DRV I = " h T T 3 " T HE N 7 

133 IFV*= ^ ■ETE8 ,, THE^i215ELSEIFVI = "ECR6■' 
ORV*= H NOT5"ORVS^"INSB ,, THEN220ELSEIFV^ 
= *EC07"THEN226ELSE IFVS=" LAV5 N THE N 23i3 

134 IFV$="INT10 I, ORV*="TAP5 M ORV*="(1ET6 

"THEN232ELSEIFV$="FRAB"QRV$= M PASÈ U THE 

N243ELSEIFV$="ASS7"THEN246ELSEIFV*="A 
LL5 M THEN247 

135 IFV^'SAWTHE^SOELSEIFVf^CRIS" 
THEN251ELSEIFV*='-F0UB"THEN252ELSEIFv : $ 
="CAS6"0RV*="DET8 ,I THEN264 

136 IFV*=-TEH0-THEN26aELSEIFV*= u LAI7 

"DRV*="DIR4"0RV$="POS5"ORV*="DON6"ORV 

$="JET5 I, THEN272ELSEIFV*= J LAC6"0RV*= ,, L 
I87-THEr4277 

137 IFLEN<Vl*)>15THEN295ELSEP*="Je ne 
connais pas le verbe ; "+V1 $ + " . " :GOT 

01 

13B IFC*=*POR5"THEN294ELSE1FC*= M 0"THE 
N295EL5E1FÇ*= U M1R6 ,, THENIF0=5THENP*^V 
ous êtes ma) rasé, " :SÛTD1ELSE2?6 

139 IF(C$="LIV5 H QRC*= U TIT5"0RC$= ,, 0UV7 
,, )THENIFM*="TABLE-THENP*="Le livre es 
t d'André LnoH . II y a une dêdicacg. 
" îGOTOl :ELSEIFM*=- 'ÏHEN295ELSE296 

140 IFC$= M CHA7"THENP*= ,, Elle est amena 
gée avec goût ïGOTOl 

141 ÏFC*="LIV6"0RC*= W T1T6 4, THENP*="I1 

g a des BD,des ouvrages de génétiques 
t un traité de colombophilie," :G0T01 

142 ÎFC*=-MUR4 n THEN294ELSEIFCf= l, MUR3" 
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LISTINGS 



INTERIEUR (suite) 




THENlFM$ =,i GAUCHE" THEND=- (D- 1 ï t <B<5> -4 
*<D<2>-4* (0=5) ;6QSUB15:60TÛ6;EL5EIFM* 
= »DRD1TE"ÏHEND=- tD+1) t <D<5>+4* <D=4)-4 
MD-SÏ^QSUSiSîSOTOèELSeiFM^-'THÊNPS 
^Regardez le dessin ! " :GOT01ELSE296 

143 IFC*="CA64'THENPt" kl 1 1 y a un Oise 
au dedans." :GOTDl 

144 lFCS= rt CAN6 M 0RC*= , 'DlV5 u THENlFTi9i = 
GTHENP* = "11 y a une lettre » M :GDT01ELS 
E294 

145 IFC$="01S6*THENP$="C J est un pigeo 
n." :GDT01 

146 lFCS-"BUR6"THENP$ = "v , ous voyez un 
ordinateur et un lecteur" :1FT ( 14) =«TH 
EI4P*=P$+" ainsi qu'une di snuette . * :GÛ 
T01ELSEG0TO1 

147 IFCS= w eAU6 u THENCS= k, MUR3 > ' îM^'GAUC 
HE^GDT0138 

14B 1 FC*« * DROb- THEWC*« "HUR3 w sM»= " DRO I 
TE 11 :GDT013B 

149 lFCS= ,, PlG6"THEKP* = "C , est un pigeo 
n voyageur ." ïGOTQl 

150 IFC*= ,, TAB5 M THENP*= kl V0U5 voyez un 
téléphone et un répondeur" ïIFT (26)=ùT 
HENp$=:p*+"ainsi ^ u un 1 i vre . " ïGOTÛl :E 
LSEB0TO1 

151 iFCf="VÊS5"THENlFT(6)=lTHEN294ELS 
E^97 

152 lFCf-"DIS9-THENIFT(14ï-lTHENP$=' , V 
ous lisez : TRAVAUX FINAUX :G0TÛ1EL 
SE297 

153 IFC*="B1B12 I, THENP*=M1 y a des 1 1 
vres (étonnant non ?). I, :60TD1 

154 lFC*="P0S6 M THENPS="C'est un poste 
r de Valérie Kaprisky ïBOTOi 

155 IFLS- "TEL 14" □RCt= î,, TEL4' , THENIFT t<8) 
=lTHENP*="Le ^ 1 1 m est bon l ":GOT01:EL 
SEPt-'C est une télévision en couleur 
s.":G0T01 

156 IFC$=-P0U8' l 0RC*=-C0R9"THENlFT(7î = 
«THENP*="I1 y a une lettre froissée d 
edans,*ïGÛT01ELSE294 

157 IFC*="LET6"ORC$="TAB7''ORC*= H DEH6" 
0RC*-"0RD1«"QRC$="FEN7 I< 0RCI^'TEL9"0RC 

j="TDI9"0RC*="TRAt 3 "DRC$="PLA7"QRC*="R 
EP9 ,, 0RCS= - C0U6"0RC*="CRAô ,, 0RU = "ARM7" 

0RC*="PANB"0RC$ = '*CAR6"THEK294 

158 IFC$="BAG5UHENIFT(1) = 1THENP*="11 
y a un message à 1 ' intérieur ■ M ;G0TQ1 

:ELSE297 

159 iFCI = "P0I7 ll THENPS = u Ene a été sab 
otée." ïGOTOl 

m IFCî="ME57nHENlFTOî = lTHEN299ELS 
E297 

161 IFCf="BRA4"THENP*= N Vous voyez des 
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traces de piqûres . " :GÛTG1 

162 lFC*= B 50L3"DRCf^-PLA9"THENPS= H n 
u a des journaux *" ïGOTOl 

163 IFC$="JQUB <, 0RC*=' t JDLi7 ,1 THENPS= M U 
y a une serine de Libérât ion , " : GOTO i 

164 ïFCS-"M.ftLe"0RC*="VAL6"THENlFT(4^ 
lTHENPt="Vous trouvez une lettre du M 
IT/'îGOTOl ;ELSEPf="La mallette est en 

cuir,":G0T01 

165 IFC$=-TÎR6"THEN256 

166 lFCS^"CDN7 >l THENPS="Pour regarder 
son contenu, il suffit deregarder le 
tiroir." :G0T01 

16? IFC*="BLO10"ÛRC*="BLQ4 N THENIFT<5ï 
*iTHENP*="Vcms lisez i CD0E=4954B " :G0 
TOI ;ELSE297 

168 IFCf="PAP6 n 0RC*^"FEU7"THENIFT(16) 
=lTHENPS="La feuille est v i èrge ♦ " :GOT 
01 ;ELSE297 

169 G0T0293 

170 lFCi="TlR6"THENlFh*="HAUÎ " THEN1FT 
H) = lTHEN7:ELSE309:ELÔElFMi= ,, 6AS"THEN 

l FT ( 2 > = 1 THEN7 i ELSE3 1 G lELSE I FM*- w " THÉN 
295ELSE296 

171 IFC$="« B THEN295 

172 IFCt- B AR»7 u 0R(LEFTttCf T 3)="P0R W AN 
Dh"$= "ARMOIRE") THEN1FD-5THENIFT (61 -1TH 
EN7ELSEIFTU7)=*THENP* = w Vous voyez un 
e veste. N :T(6ï = iiGOSUB106ï6ÛTDl:ELSEG 

0SUB1G6 ;T (6) =1 :GDT06ELSE296 

173 lFC$="PLA7nHENlFD=5THENP*="C'eSt 

une armoire 1 M :BQT0i îELSE296 

174 lFLEFT*(CS l 3i= M POR"ANDhl="BlBLÎ0T 
HEQUE "THENP*="Ce sont de fausses port 
es* u :GDT01 

175 îFC*-"P0R5"THENP*="La poignée de 
la porte d'entrée reste bloquée.* :G0 
TOI 

176 1FCI~°FEN7"THEN1FT 111) ^ 1TKEN7ELSË 
I FDA= 1 THENGOSUB36 ;T ( 1 D = î :GQTG6ELSÉT t 
1 lï=l :GOT06 

177 1 FCf-" HALB" DRC*= B VALi"THEN I F T t i 2 1 
^lTHENIFTl4ï=lTHEN7ELSET(4i=liG0T06!E 

LSEP* =,, Vous n'avez pas la clê.":B0T0i 
17B lFCf-'XAG4 rt THENCf="PIÊ6" :60T0277 
179 BDTD293 

18© IFC*="TIR6-THENIFÏ1*="HAUT"THENIFT 
Il )-QTHEN7 ï£LSE31 1 ïËLSE IFI1* S *BA5"THEN 
lFT(2)=BTHEN7sSaT0isELSÉ3i2:ELSE!FH*- 

" *THEN2 < *5ELSE296 

181 îFC*= ,1 » u THEN295ELSElFCS="CAG4 ,k THE 
NIFT(22><>8THENP«= n C / est inutile *ain 
tenant. " ;60T01ÊLBEPt="EUe est déjà f 
erraée." ïGOTOl 

182 lFC*= N PORS - THENP*'"La porte d ent 
(Suite du programme Intérieur page 45) 



CASSETTE LISTINGS MSX N° 7 

ïHKÏSFTT dS C °""", B so "! <! é i à P^sentés dans le menu d'introdudion en début de chargement, 
voici le mode d'em S | ^. C! ' mpre " Q,semen, < "'o™ 1 ' P° ê,re décortiqué dons l'ensemble de ses fonctions. En 

CLICPAINT, Version 2 A, Conception graphique sur MSX 1 



■ Brancher une monettc MSX. 

-Toper rRUN>: après l J affichoge du ^générique, appuyer sur un des 
boulons de la manette utilisée 

■ L*écron devient noif ei blanc, 
affichage d'une bande noire à droite, 

la ma m indique Iw coordonnées cauronles du curseur graphique ( = 
pointeur]. 

Choque première prettion tut un boulon affiche un» hodoge lynonvme 
<r attente d* la tuile de lo progrcmmal^on. 

- Pour inverser les couleurs de lo moin, appuyer successivement sur les 
boulons 2 pun 1 ; 

pour inverser lorienlahon d* lo moin, appuyer succestur-menr tu .. In, 
boulons I puis 2 

- La pression du bouton \ suivie d'une inclinaison quelconque de la manette 
oriiche les coordonnées du pomieur 

- A l'origine ce pasteur se déplace de huit points en huil points sur un* grille 
imaginaire, lo pression du bouton 2 (unie d'un» inclinaison quelconque de 
b muneHe modifie te déplacement: point par point ou huit points en fiuil 
points, 

SELECTION DES COULEURS 



Deux pression! successives sur boulon 3. 
' local Uer lo moin tuf la couleur désirée (avec 
Une pression sur ufi boulon fnce la couleur. 



manette ou |Oyihck) 



Nota 



le symbole 
ciai=on d* couUur t. 



permet de retrouver te mélonge «osso 



une pression du boulon 1 sur la parti» supérieure [noir»| change le 
Fond; une pression du bouton 2 W r celte mémo surface change la 
bordure. 



CLIQUE* 

Cliquer signifie - pression des deux boutons en même temps.. 

SEL ECTION DES S Y M BOL ES 

■ Dirux pressions sut b bourors 1. 
- L'écran affiche le menu. 

Hemorque: Les sept symboles sur fond gns possèdent deux adiont liées, les 
cinq symbole* Sur Fond vert cloir onl une odion immédiote; tes deux su* lond 
vert moyen sont des interrupteurs,, les Irois sur fond vert foncé scml de* 
«caractéristiques- du frocè- 

Une pression du boulon 1 fur lo partie supérieure {noire] change la Fond une 
prettion du boulai 2 iu> cette, même surface change la bordure. ' 




Dessin du cercla; double action. 

- Choot avec le boulon 1 . 

Positionner sur l'écran b pointeur ou centre du cereb à dessiner, cliquer le 
positionner a l'axirémii» périphérique d'un rayannemafir horizontal ou 
vertical- cliquer; le cercle apporort 
■Choix avec b boulon 2, 

Permel de destiner des cercle* concentriques ou cercle dessiné avec le 
- choix boulon 1 . par simple chquoge de b nouvelle longueur du rayon 

Dessin d'ellipses vertical»! ou 
horizontales; double action. 

- Choix avec le bouton 1 . 

Même mompulalion que pour le cercle, mais cJiquer après b cnoi* du 
cenlre, puit après celui du plus grand rayon, puis après colu. du plus petir 
rayon. 

CKcnx avec le boulon 2. 

Dessin d'ellipses concentriques aux précédentes par simple clmuooe du 
nouveau petit rayon. 




Dessin de boite vide; doubla action. 



Choix avec le bouton 1 . 
pointeur fur un coin; cliquer; 
pointeur sur le coin opposé; diquer, 
■ Choit avec b bouton 2, 

Placer le pointeur ou mveou du «coin opposé . d'une boit» dont te premier 
com sera le même que celui de lo boite du «choix bouton 1 • précéder 
cliquer. 



Dessin de boite plaine; doubla action. 

Mêmes manipulations que dans le s y m bob «dessin de boite vide» 




Dessin de trait; double action. 

■ Chai* ovoc b bouton 1. 

Cliquer ovec b pointeur sur un* «-*rr<?m,lé du Irait, puis la deuxième Fois 
avec le pointeur sur t'avîre éternité, 

■ Choix avec le boulon 2. 

La première extrémité reste celle choisie ovec I» «choix bouton I .• cliquer 
b deuxième extrémité du troil à inicrire et qui aura même origine que cel 
du «choix bouton 1* précédent. 



VI 




Peinture; double action. 

- Choix avec le bouton I. 

Clouer avec le pointeur sur un po.nl du contour, purs cliquer en pomi à 
, intérieur de la surface à peindre. Lo surface à peindre est remplie dons la 
remis du contour. 

- Choix avec b boulon 2 

Sert à peindre successivement d'autres turtoces à contour» fermés de 
mtvne couleur cru» celle du - choix bouloh 1 .. pour cela cliquer une b.s à 
I intérieur de choque nouvelle surface à peindre. 




Duplication d'ans surface; double action. 

hS ïé"** 0 '* " m •" pliqi ^ "P^ 1 lw ltoi * «rnhotet suivant» avec bsquel» il 

Définition do la surface a reproduire, action simple par pression indifférente 
sur bouton 1 au ?. 

Cliquer avec te pointeur sur un corn de b surface à reproduire- puis cliquer 
sur son coin opposé: cela délimite la surface à reproduire. Pour lo 
reproduire utiliser le symbole 

Sélection dei couleurs sur lesquelles b reproduction («Va possible; action 
simple por pression sur boulon 1 ou 2. 

Cliquer sur foules tes couleurs sur lesquelles on accepte lo reproduction de 
lo surtoco considérée; un deuxième diquage annule le premier Pour b 
reproduire utiliser 

Changement des couleurs de la surfoco à reproduire action simple par 
pression sur boulon 1 ou 2 

Sert à reproduire lo « surface » dons d'autres couleurs; cliquer to couleur d 
modifier, puis chorsir une nouvelle couleur sur la palette des couleurs 
apparues; répéter cela si on délire changer plusieurs couleurs de la surface 
O reproduire. 
Pour to reproduire uliliser 

Du pi i cation de la surface défi n le 
précédemment (par les trois symboles 
précèdent!); double action, 

■ Choix ovoc b bouton I. 

Duplication de >0 surface [définie grâce aux symbole* précédents! avec la 
même orientation; 
ChoiA avec b bouton 2. 

Duplication de la même surface mai* tournée de 1 BÛ" por rapport à un oxe 
vertical, 

Définition d'une figura a contours 
linéaires: symbole à action Immédiate 
après choix sur bouton 1 ou sur bouton 2. 

Un point d'Origine apparaît prés de l'Horloge: appuyer sur le bouton 1 ou 2 
purs orienter la manette dans la direction vers laquelle on veut faire avancer 
te Irait; choque chonoemenl de direction du trorl sera obtenu de la même 
façon (bouton 1 ou 5 puis nouvelle orientation). 

tn oppuyonr sur b bouton 2 lo trace est vinbb r en oppuyont sur le boulon 1 
le pomleur se aéploce sons trace, 

Pour sortir_de b procédure, diquer. Pour reproduire b hgure, utiliser le 
symbole y\ * 

(suile page 74) 
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RESULTATS DU CONCOURS PROGRAMME M* 3 



11 s'appelle Olivier PABST. Il est né le 13 juillet 1974 et 
fréquente le collège Pasteur à la Celle Si Cloud en classe 
de Sème. Je veux bien sur parler du gagnant du dernier 
concours programme de MICROS MSX, auteur d'un jeu 
de stratégie bien connut le REVERS!. 
Une réalisation courte (1 page listing), claire et soignée 
qui mérite la récompense promise; un chèque de 3000 FF 
de MIE VA PRESSE pour Olivier PABST auquel on souhai- 
te bien d'autres réussites. 



Les autres programmes sélectionnés à l'occasion de 
ce concours sont les suivants: 

• TCHIN, un jeu fort bien réalisé par Mr RATA- 
JCZAK, mais un peu trop long pour gagner ce con- 
cours. 

• PSEUDO-LISP de Nicolas CHOUKROUN est une 
simulation vulgarisée mais non moins intéressante du 
langage LISP, spécialisé dans le traitement des chaî- 
nes de caractères. „_ 

• ZENITH, une création originale d'Hervé GERAR- 
DINi chanteur en concert, vous devez rester le plus 
longtemps possible sur scène en évitant les tomates 
que vous envoient les spectateurs! 

• REUVA est un utilitaire écrit en langage machine 
par Roland ANDRES, Il sert ô localiser les variables 
dons un programme BASIC. 

• TAQUIN réalisé par Bernard 'GENRE et Alain 
CORDIER, Un jeu soigné et plaisant. 





• MASTER-MIND de pierre MILLION, qui o fidèle- 
ment reproduit ce jeu bien connu. 
9 HANOI casse-tête japonais simulé par Yonel 
AMORTI LA. 

A ÀWELE envoyé par monsieur Claude MASSE, vous 
fera découvrir un jeu de stratégie d'origine africaine. 

En raison de leur taille réduite, ces programmes ont 
tous été retenus pour paraître dans la rubrique LIS- 
TINGS de MICROS ID N' 1 et 2, où nous avons détaillé 
leurs possibilités et leur fonctionnement. Il sont égale- 
ment disponibles sur la cassette LISTING N* S. 
□ autres programmes ont retenu notre attention: AN- 
TIOUT de Serge PO I ROT et CALL de Christian BRAUT 
destinés à la rubrique CLIPS, tandis que COMPTE 
(gestion simultanée de deux comptes bancaires) écrit 
par Denis VALCASARA, a été sélectionné hors con- 
cours. Les programmes non mentionnés, ont été re- 
tournés à leur auteur. 



CONCOURS PROGRAMMES MICROS MSX N* 4 

THEME: «LE MEILLEUR JEU D'ARCADES!» 

MICROS MSX lance un nouveau Concours de Programmes. Le Ihème est simple et sans contrainte: « le 
meilleur jeu d'arcades *, 



CRITERES DE SELECTION: 

1 - Chaque programme participent au concours doit affi- 
cher son titre, son auteur, sa date, et le message « MICROS 
MSX présente.» ». 

2 - Le (ou les) programmes gagnants seront sélectionnes 
par la qualité du graphisme et de l'oni motion, ainsi que par 
^originalité de la mise en scène. 

CONDITIONS GENERALES: 

1 - Ce concours est ouvert à tous nos lecteurs aptes a déve- 
lopper un logiciel de qualité selon les critères énoncés ci- 
dessus, ( 

2 - Les rédacteurs du magazine ne peuvent pas participer a 
ce concours directement ou par une tierce personne. 



3 - Les programmes devront être envoyés sur cossette, sau- 
vegardés plusieurs fois sur les deux faces ou sur disquette 
3"T/2 ou encore 5"1 (A, ils seront accompagnés d'une noti- 
ce délai liée d'explications, de voire photo (format photo 
d'identité en noir el blanc), d'une courte présentation de vos 
activités, vos loisirs et de vous-même. 

4 - Les programmes, s'ils sont envoyés sur cassette, doivent 
être conçus pour permettre le Iransfert sur disquette sans 
difficulté. Ils ne seronl pos protégés el il ne sera pos utile de 
joindre un listing. t 

5 - Avant de l'expédier, vérifiez s'il fonctionne bien, s'il n'y a 
pas de bugs. N'ulilisez pas de cassette de mauvaise qualité. 
Les programmes reçus qui ne chargent pas, seront éliminés 
d J office. 

6 - Seront éliminés systématiquement les programmes de|ù 
publiés dans d'autres magazines ou livres. 
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gâgnIOnJÏÏESE 



7 - Nous vous rappelons que vos « oeuvres » ne sont pas 
retournées, et que le magozine MICROS MSX esl libre de les 
utiliser comme bon lui semble, soil publiées dans sa rubri- 
que LISTINGS, soiî éditées sur ses cassettes Listings, 

8 - Le gagnant do ce Concours N* 4 recevra en récompense 
pour le 1 er prix, un chèque de 1 500 FF de la société MIEVA 
PRESSE. Si la sélection entre un ou deux oulres programmes 
s'est révélée particulièrement délicate, il sera éveniuelle- 
menl délivré un deuxième prix représenté par un chèque de 
1 000 FF et même un troisième prix qui recevra un chèque de 
500 FF. 

9 - Le jury constitué des rêdacieurs du |Ournol se prononce- 
ra ovonl le 2 Juin 87. Les résultats seront publiés dons le 



numéro suivant. La remise du (ou des) prix se fero à la même 
période. 

DATE DE CLOTURE DU CONCOURS: 28 MAI 1987 
(le cachet dé h poste faisant foi), 

ADRESSE D'EXPEDITION: 

MIEVA PRESSE, CONCOURS PROGRAM- 
MES MSX N D 4 f 

95 rue des Moines, 75017 PARIS 



CONCOURS PHOTO MICROS MSX 

Comment? Un concours de photos dans une revue informatique... N'importe quoi et encore... 

Chers lecteurs, nous sommes persuadés que la micro n'est pas votre seul hobby. Que certains d entre-vous sont 

d'excellents photographes. Qu'ils meurent d'envie de nous faire découvrir leur talent. 

THEME: «VOTRE CONSOLE MSX DANS L'ENVIRONNEMENT LE PLUS 
ORIGINAL, LE PLUS SINGULIER, LE PLUS BIZARRE...» 

LA MEILLEURE PHOTO SELECTIONNEE SERA PUBLIEE EN COUVERTURE 
DE MICROS MSX ET SON AUTEUR RECEVRA UN CHEQUE DE 1 000 FF! 



Voire ordinateur MSX est un objet précieux de votre 
équipement personnel, évitez de le maltraiter lors de vos 
prises de vue, ne prenei pos de risques inutiles. Cherchez à 
le mettre en valeur dons différentes situations esthétiques, 
bizarroïdes ou humoristiques. A litre d'exemples, regardez 
les quelques photos réalisées por noire rédacteur en chef, 
poqe 19 et (mais il sera peut-êlre trop lard} la couverture 
du N° 8. 

CONDITIONS GENERALES: 

1- Ce concours esl ouvert à tous nos lecteurs. 

2- m L'oeuvre» phologrophique peut nous parvenir sous 
deux formes; 

-En couleur: une simple diapositive accompagnée d'un 

tirage sur papier brillant au formol standard 9x1 3. 

-En noir et blanc: un lirage sur papier brillant au forma. 

13x18 accompagné du négatif original. 
Nous conseillons d'utiliser un oppareil photo au formai 
standard de pellicule 24x36. 

^■Une seule photographie sera gagnante el sero publiée en 
couverture d'un prochain MICROS MSX. Son auteur 



recevra un chèque de la société MIEVA PRESSE Les 
aulres photos sélectionnées seront publiées dans MI- 
CROS MSX N° 9 ainsi que les résultats de ce concours. 

4-11 est préférable de [oindre à votre envoi une courte 
présentation de vous-même accompagnée de votre 
porlrail photographique (formai d'identité). Toutefois 
nous admettons votre participation ononyme (tout dé- 
pend de l'environnement que vous avez choisi...), 

5 Les photographies ne seront pas retournées leurs auteurs 
et les participant':, autorisent le magazine MICROS MSX 
de les utiliser comme ban lui semble. 



DATE DE CLOTURE OU CONCOURS: 15 MAI 1987 
(fe cachet de ia poste faisant foi). 

ADRESSE D'EXPEDITION: 

MIEVA PRESSE, CONCOURS PHOTO MICROS 

MSX, 95 ru© des Moines, 

75017 PARIS. 
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URS SO 

UN LOGICIEL! 



tfous programme* des sons sur le synthé YAMAHA ? Pourquoi ne pas en faire profiter ceux qui n'y 
pas et par la même occasion gagner un logiciel... 
La rédaction vous propose un jeu concours: 

— Vous nous envoyez vos meilleurs sons. 

— Nous les écoutons et sélectionnons 3 gagnants par numéro. 
Les gagnants recevront un logiciel gratuit au choix du magazine. 

MODALITES : 

Si vous avez une imprimante graphique, vous pouvez envoyer une hard-copy d'écran du VÛICING 
cas contraire, utilisez le tableau ci -dessous, complété lisiblement 

Vous avez sûrement remarqué que les sons joués avec le V01CING sont souvent creux et peu réaliste* 
nous vous proposons de « défendre » votre création en indiquant soit au dos de la copie d'écran, sont tous 
le tableau dans la partie commentaires, dans quel!e(s} conligurauom's ) elle donne le meilleur effet Sont 
autorisés: le synthé interne, le COMPOSER et les hard copys correspondantes à l'exclusion de tout autre 
périphérique. Ceci devrait permettre de juger les sons complexes élaborés à partir de deux algorithmes 
différents joués en « MODE DUAL OFF ». 



nom du son : 




alg : 


Ifo: 


sync : 


tr : 


fbk: 


wf : 


spd 


lr: 


ne : 


amd : 


Ams : 


nf : 


pmd : 


Pms : 



Les résultats du Concours Son 

du ir e 

seront publiés 
dans le prochain numéro 
(N a 8) 



op 1 


F: 1F: 


op 2 


F: IF: 


op 3 


F: f 7 


op 4 J F : 


IF: 


A: 


Dt : 


A: 


Ot: 


A: 


Ot 


A 


Dt: 


D : 


Ks; 


D ; 


Ks: 


D: 


Ks 


D 


Ks: 


S : 


Kd; 


S: 


Kd: 


S: 


Kd 


S 


Kd: 


D ; 


Rk : 


D: 


Rk: 


D 


Rk 


D 


Rk: 


R : 


Vs: 


R : 


Vs: 


R : 


Vs 


R 


Vs: 


0: 


Aj: 


0 


Aj: 


0 : 


A] 


0: 


Aj: 



commentaires 



kDV DL> CREATEUR 

PRENOM < . 

ADRESSE 



CODE POSTAL VILLE 



Découpez l'encadré du concours 
(photocopie acceptée) et adressez- le a: 

MIE VA PRESSE, CONCOURS SON, 
95. rue des Moines, 75017 PARIS 

* Les listes des gagnants seront publiées dans les numéros 

suivants, 
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LISTINGS 

INTERIEUR (Suite de la page 40] ^^^B^BH 



rée est déjà fermée . " :GDTD1 
183 IFC*=*PLA7 ,1 THENlFD=5THENP* = "C'est 
une armoire ! " :GDTQ1 :ELSE29£ 
194 lFCf= ,, ARM7 M DR<LEFT$<C*,3>="PGR ,, AN 
DM*=" ARMOIRE" } THENIFD=5THENIFT ( è) =G)TH 
EN7EISET(6)=0:PUT5PRITE24 Ï (0,0> ,0;PUT 
5PRITE25 t <0,0> ,arPUTSPRITE26, IB,B> ,0: 
PUTSPRITE27 ,10,0) ,0 ïPUTSPRI TE28 , (0 ,0) 
:PUTSPRITE29, (0,0) :G0SUB 1G5 iG0T06 îELS 
E296 

165 IFCi="FEN7*THEMFTUn=0THEN7ELSE 
IFDA=1 THENG05UB37 îT < 1 1 ï -0 ;GDT0iELSET î 
ll)=fl:GOTÛé> 

ÎBfa IFC*=; ,| MAL8 P1 0RC*="VAL6"THENIFT(4) = 
1THENR#= "Laisse; la ouverte :G0T01 :E 
LSE7 

187 G0T0293 

1 B8 I FC*= M PD 1 7 " THEN i 36ELSE I FC*=" 0" THE 
N295 

189 IFC$="GAU6"THENC*= w MLfR3 N :M*= M GAUC 
HE " : GOTO 1 3B 

190 ÎFCi= , "BR06 ,i THENC#= ,, MUR3" :R*= "DRQI 
TE":G0T0138 

191 GOTD293 

192 IFC$='*TEL10 tt ORC*= l, TEL4 "THENIFT (0) 
=1THEN7ELSET(0)=1 :GD5UB299 :S0TÛ6 

193 IFC*= tt rTHEN295 

194 ÎFCf-"ORD10 1, THENlFT( 13) = iTHEW7ELS 
ET(13>M :P*= tt Vous lisez ï "+EHR$(34> + 
"TAPEZ LE CODE D 'ACCES - +CHR$ ( 34 ) iGOTQ 

1 

195 IFCf= ,, f10N8"ORCS="LEC7 H 0RC$= ,, DRI5 ,, 
THENPI=*I1 s'allume avec l'ordinateur 
. " ïGQTDl 

196 S0T0293 

197 IFC$= N 0"THEN295 

19H IFCt="BLD4 M 0RC*= ,t BL0î 0 u THENIFT ( i ï 
B 0AKDT t2ï = 1 THENIFT ( 5) = 1 THEN7 :ELSET (5) 
= 1 ; GOTO 6 : EL S ES 

199 I FC*= "BAG5" THEN IFT ( 1 5> = 1THEN7ELSE 
I FT ( 1 ) = 1 THENT ( 1 5> = 1 :S0T06 :ELSEB 

200 IFC*= M FEU7 B DRCt= ,, PAP6"THENIFTCn = 
L THENIFT < 16) =1 THÊN7 îELSET 1 16) = 1 :GGTÛ6 
ELSE8 

201 I FC*="CRAè"ORCS="STT 5 * THENIFT ( 1 )= 
1THENIFT(20Ï = 1THEN7ELBET(20) = 1 :G0TDùE 
LSEH 

282 1FC*="VES5"ÏHENIFT<17)=1THEN7EL5E 
IFT ( 6* =0THEN8ELSE7 U 7 ï = 1 îPUTSPRI TE24 , 
(0,0» f 0!PUTSPRITE25 t f0,0ï T 0:PUTSPR1TE 
26,(0,0) ,0!PUTSPRITE27, (0,0) t 0ïPUTSPR 
i TE2B , (0,0) JPUT5PRITE29, (0,0) :GÛT06 
203 IFC*= ,t CAR6"THENÎFMS- ,, P0CHE ,, 0Rf1*= H 
VESTE "THENIFT ( 17) =1THËNIFT ( 1BÏ ^1 THEN7 
ELSET < 1 8 ) = 1 s G0TO6 ;ELSEB ! ELSE295 



204 IFC*="CLE3 i, DRC$^"CLE4 ,k THENIFrl*=*F 
OCHE "QRMf ="PANTALGN"THENIFT ( 12) =1 THEN 
7ELSET ( 12) ~ 1 :G0T06 :ELSE 1 FM*=" "THEN295 
ELSE296 

205 ÏFC*= - DOU6' , THENC*= ,| 0' , Ï0OTQ230 

206 I FC *= "NE57" THEN IFT ( L S > =0THEN6ELSE 
IFTf3)=lTHEN7EL5ET(3)al :G0T06 

207 1FC*= "CAG4 "0RCS= i 'MAL7 M 0RCS- B VAL6 1 ' 
QRCf- l, ORD10"DRC$='TEL10 ,, ORC$= ,, TEL9 4, OR 
C*= w C0R9 N ORES- B P0U8 " ORC*=" L I V6" THENP* 
="C'est sans interÊt îGOTQi 

208 IFC*="LIV5 W THENIFM*=" M THËN295ELSE 
I FM*= " TABLE 11 THEN I FT (26) =1THEN7ELSEPUT 
5PRÎTE1«,(0,0Ï ,0:PU.TSPRITE11 , (0,0) ,0: 
T(26>=l:B0TO6ELSE29è 

209 IFC*= H DIS9"THENIFTU4)-1THEN7EL5E 
Tti4ï=l ÎPUTSPRITE12, (0,0) ,0:GOTO6 

210 IFCtO ,, LET6"THEN293 

211 IFM*="HIT B DRM$-"MALLETTE M THENIFTl 
Bï " 1THEN7ÊLSEIFT (4 ) =1 THENT (8) ~i iG0TÛ6 
ïELSES 

212 I FMf =■ POUBELLE "ORMI^" CORBEILLE' DR 
M$="NATACHA"THENIFT(7ï=lTHEN7ELSET(7ï 
-1 ïGQTDfe 




213 I FM$= W CANAPE" ÛftM$=" HENACËS"THENIF 
T(9)=1THEN7ELSET(9) = 1 iPUTSPR ITE0 , ï X t ï 
} ,C,7:G0T06 

214 GDT0296 

215 IFC*="TEL10 M ORC$=*TEL4 "THENIFT < 0) 
"0THEN7ELSET (0) =0 :FDRI=3T06 îPUTSPRITë 
I, Î0 T 0) ,0îNEXTïGOTD6 

216 IFC*^'0 U THEN295 

217 IFC*="DRDl0 ,i THENÏFT(13)=0THEN7EL5 
ET(13)=0:GÛTO6 

2 1 8 I FCf = " MDNB " ORCf = lk LEC7*0RC*= " DR 15" 
THENP*="I1 s'éteint avec l'ordinateur 
,";ËOT01 

219 B0T0293 

220 lFCf= ,, NAT7 o THEWJFM#^ ,, PAPIER ,, 0RH*= 
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LISTINGS 

INTERIEUR (suite) ^H^^^h 



^ BLOC "ÛRM*- " BLQC-NOÎE ,, QRM*= ; "FEU 1 LLE " T 
REN I FT ( 1 9 ) = 1 THEN7EISE I FT ( 20 ) = 1 AND (TU 
4ï = 10RT(5) = nTHENTU9ï-l:60T0âELBEBEL 

SE295 

221 IFC$="0"THEN295 

222 I FC$= " LET6 " THENP*^ "Vous n'avez pa 
s de timbre»" :G0T0l 

223 IFC$= M C0D4 ,, THENP*="Vaus avez écri 
t le mot CODE-" :GDT01 

224 lFC$="4955"THENP*="Vaus notez le 
code de votre immeuble*" :GQT0 1 

225 E0T0293 




226 " (LEFT* tCI ,3) »" MES" ANDM*=" REPOND 
EUR">t .C*= tt REP9"THEN313 

227 IFC*= I, 0"THEN294 

22B !FC*=' f TELl» ,, 0RC*="TEL4 u THENPi^"Va 
us pouvez même la regarder . M ïGOTOI 

229 60T0293 

230 IFC*="0'THENP*="Vou5 avez des tra 
ces de piqûres sur le bras . " iD=5 :G0SU 
B 15 iGDTOl 

231 GQT0293 

232 IFC*="CtE3 u 0RC$= ,, CLE4 ,, THENIFT<l2) 
=1THENIFM$=" > MALLETTE "THENP$= "La malle 
tte s'ouvre. " sT (4Ï = 1 ïGOTDIELSE I FMI =™ tt 
THEN295ELSEP$ s "0ù voulez -vpus intradu 
ire la clé ?" ïGOTOI ïELSE297 

233 IFC*="0"THEN295 

234 lFC$=-C0D4"0RC$= M PAP6'0RCt^"FEU7" 
THENIFMI J ="BAGUE"THËN1FT (25> =0THËN1FT t 
U) = 1ANÛTU5Î = ITHENT<25> = 1:GDTÛ6:ELSE 
E :ELSE7ELSE IFMÏ~" "THEN295ELSEPS=" Je n 

s comprends pas.":GDTOÎ 

235 îFC$= ,, eAG5 ,, THENlFTU5ï = ïTHENÎFM<= 



"PlGE0N"THENIFT<23)=iTHEN7EL5ET<23)=l 
:60T0É :ELSEIFK$-" "TKENPS-"E1 le ne vou 
s va pas." :G0TD1 :ELSEP$="0ù voulez -va 
us mettre la bague 7" :G0TD1 :ELS£297 

236 ÏFC*="VES5 ,I THEN1FTU7> = 1THENPS^E 
lie vous va bien." îGQTOl :ELSE297 

237 IFCf = M D I59"THEN1FMI = "ÛRD 1 NATEUR"0 
RK$=" DR IVE"ORMt= "LECTEUR* THENIFT U41 = 
lTHEN6EL5E297ELSEIFMt-" "THEN295EL5EP* 
= ,, Due voulez-vous faire de la disquet 
te *>":G0T01 

23B IFTtl3)=eTHENIFCS="NAT7"DRC*= M C0D 
4 w DRCi^= " 4954B"THENBELSE293 

239 IFC$="NAT7"THENFI = ,> l'ordinateur r 
épond : CODE VALIDE." :GQTQ1 

240 IFC$= u CQD4 tt THENPf="CODE n'est pas 
le bon mot de code , " :G0TD1 

241 IFCl*="4954B"THENP*= ,, Le code de v 
otre immeuble ne marche pas":GQT01 

242 IFV$="TAP5"THENP*="L- ordinateur r 
epond : CODE INVALIDE" :G0T01ELS£293 

243 iFCS= i, PGR5"THENÎFÛ=5THEND=4 :GÛSUB 
15 ;GDTD6ËLSED=5 ;G05UB15 :60T0ô 

244 1FC*="0"THEN295 

245 60T0293 

246 P*=" Restes debout. Binon, vous ri 
squez de vous endormir :G0T01 

247 IFC*= tt T0I9-0RC$= H WC2 M 0RC$= 4, CHI8 B T 
HENP*="Vous vous sentez soulagé . m îD=5 
îBOBUBISïEÛTÛI 

24B IFC$="» ,, THEN295 
249 G0T0293 

2513 P$="Je vous le déconseil le :G0T0 
1 

251 P*="Personne ne vous entend." :G0T 

□ 1 

252 IFCS="VES5"0R(LEFT*CC* ,3>= U P0C H AN 
DM$= M VESTE" > THENIFT { 17)»1THENIFT ( 18Ï = 
0THENP*="vous trouvez un carnet ." :S0T 
01ïEL5E294ELSE297 

253 1FC* = 1, 0"THEN295 

254 IFC*="P0U9 ,, 0RCI="CQR9°THENIFT (7> = 
0THENPI=" Vous trouvez une lettre . n :G0 
TOI 1ELSE294 

255 IFC$="HAL8"THEN IFT ï 4 > = 1 THENIFT (6) 
=0THENP$="Vous trouvez une lettre du 
M1T.":G0T01 :ELSE294 :ELSEPt="La mallet 
te est fermée. ":G0T01 

256 1 FCI= ' T I RÈ " THEN 1 FM#= "H AUT "THENIFT 
UÎ=1TKENG0T03&3:ELSE8:EL5EIFM*="BAS" 
THENIFT < 1 ï =0ANDT (2) = 1 THENGOTO30B :EL5E 
8:ELSEIFMS^""THEN295ELSE296 

257 IFCf="ARM7"THENlFT(6)-0THENSELSEI 
FDOSTHEN296ELSE ÎFT U7> = 1 THEN294ELSEP 
* = "I1 y a une veste." :B0T0i 



LISTINGS 



INTERIEUR (suite) 



258 IFC$="BIB12"THEN294 

259 lFC*~ l, PAN8 i, 0ft(LEFT*<C# 1 3î="POC ,, AN 
DM*= " PANTALON" > THEN I FT (1 2 ï = 1 THEN294EL 
SEP*='U y a une clé dans votre poche 

:GDT0i 

260 IFC*="P0C5"0RC*= ,1 P0C6 , 'THEN29S 

261 IFC$="CflB4 ,, THEN294 

262 lFCf= l, CHA7 M THEN295 

263 60TD293 

264 P$="6arde2 votre calme ! " :60TD 1 

265 IN=IN+1 : ÎT IM=lTHENP*= H Restez poli 
SVP ! " :GOT01EL5E1FIN=2THENPS=" Je vai 

s me fâcher ! " :G0T01ELSEP*= u Puisque c 
'est comme ça f je ne joue p lus . " :BOSUB 
1:PRINTUSR(0Î 

266 IFC$= N TE2"ANDM="FAIRE M THENP*="Pa 
s avec toi en tous les cas î " :G0TQ ! EL 
5Ë131 

267 IFC*="DEB3 U 0RC*= ,I C0N3*0RC*= ,, MER5 ,, 
DRC*= M ABR5"THENP*="T'as vu ta gueule 
? H îB0TaiELSE13l 

26B lFCf="0"THEN295 

269 IFC1 S=*7 17-94-21 "QRC1*= W 16-1-717- 
84-21 "THENP$= h Vaus êtes en comaunicat 
ion avec un ré- pondeur m . T ( 21 ) =1 :6DT 
01 

270 IF(ASCtCtî<5BAN0ASC(C*ï>47ïANDtRI 
GmsïC$ l Iï = "9 H QRftIGHT$(CI,2)= M 14 M >THÉ 
NP*="Personne ne répond ." :GDT01 

271 PS= U A quel numéro voulez-vous tel 
êphoner ?" :G0TOl 

272 IFC*= I, 0"THÈN295 

273 IFC* = , 'C0[i4"QRC$ = "MES7 , 'THEN295 

274 ÎFCl$="4954B D THENIFTt2n = lTHENP*= 
"Johan connaissait déjà le code de vo 
treimmeuble." :G0T01 :ElSEP*= M Ne le cri 
ez pas sur les toits :G0TD1 

275 IFC$= ,I NAT7"THENIFT(21> = 17HENP$= , T 
eu après T un homme entre et vous tue. 

-> UNE NOUVELLE PARTIE COMMENCE ..." : 
GOSUBl:RUN:ELSEP*~"Ne le dites pas tr 
op fort ! " :GÛT01 

276 GQTD293 

277 1FC$="PIG6 H ORC^"01S6"THENÎFT^22I 
=0THEN IFT < 1 1) ^fcTHENPI* " Le pigeon se c 
ogne contre la -fenêtre etse tue." :T (2 
2ï^2;ÏFDA=tTHENPUTSPRlTE18, (175 f l52i . 
l3:PUTSPRÎTE19 f U9l,I52î ,13:G0T01 :ELS 
E1ELSE314:EL5E7 

278 IFC*^ ,, 0"TKEN295 

279 G0T0293 

280 IFCS-"e"THEN295 

281 lFCf = "ME57"THENIFT t3) ~ 1 THEN298ELS 
E297 

282 IFC*= ,, 0UV7 ,, ORC*="LIV6"0RC$= ,1 LIv"5" 



THENPS-'Cette lecture ne vous apprend 

rien de neuf . ' v i SOT 01 
283 IFCf =|i BD2"THENP*="Kador vous fait 



beaucoup rire. 



:GDT01 



2B4 IFCf- u BLÛ9 ,, CjRCS="BLD4" THEN 139 
2B5 IFCS="OEDB"THENP*= B En espérant qu 
e vos travaux aboutiront f signé Lwoff. 
" :G0TD1 

286 IFC*=" J0UB"0RC*="J0U7"THENP*="0n 
parle beaucoup du congrès de Boston," 

ï BÛT 01 

2B7 IFC*="CAR6 H THEN1FT(17)=!THENP$="E 
n première page, vous lisez Johan : 

717-B4-21" :60T01 :ELSE297 
28B IFC*<>"LET6"THEN293 
2B9 IFMi="MIT ,, ORM*="îlALLETTE n THENIFH 
B>=iTHEN301EL5E297 

290 I FM*= " POUBELLE "0RM$=" CORBEILLE "OR 

MS= " N AT ACH A " THEN I FT ( 7 ) = 1 THEN30GELSE2? 

■ 

7 

291 I F MI="C AN APE M 0Rt1S=î MENACES" THEN IF 
T(9)=1THEN302ELSE297 

292 G0T0296 

293 ÎFLEN(CIS) >20THEN295ELSEP«="Je ne 
sais pas "+VU+" unie) H +C1 $+" , " sGQT 

01 

294 P*="I1 n'y a rien de particulier. 

"rGQTOl 

295 P#="Soyez plus prêc îs « " îGOTOl 

296 P$="De quel (le; "*C1*+ M parlez-vo 
us 7";60TQ1 

297 P*="ll faudrait peut-être l'avoir 
r :GOT0l 

298 Pt= N Vous lisez : Ca fait une sema 
ine que j'essaie de te joindre. <S> 
" sGOSUBl :P-f=" Il faut absolument que t 
u m'envoies(par la voie habituelle) av 
ant mon. . . w :G0SUB1 :Pi=" ...départ pou 
r Boston le code d'accès a tes travau 
x . Signé JOHAN" :G0T01 

299 IFD04THENRETURNELSEPUT5PRITE6, 12 
3 t 106) ,7 :PUTSPRITE4 < (25, 1 14) ,1 :PUTSPR 
IT£3 t (25,114) ,8 îPUTSPRIÏES, (23,119) ,î 
2îRETURN 





47 



INTERIEUR (suite) 



300 Pt= M Vous trouverez le texte de la 
lettre dans Standard HSX n* 1 . " : 60 
TOI 

3* 1 PS = "v"ous lisez : Voici, comme pro 
rais, votrecode spécial. <S> " :SGSUB 1 :F 
t =ll Nou5 persistons à croire que voue 
avez un code trop facile à décrypter, 
" ;GQTQ1 

302 P*="Vous lisez : Votre découverte 
nous in- téresse. <S> P :50SUB1 :P*= u Vo 

us feriez mieux d'accepter nos propo- 
sitions. <5>":605UB1 :PI="Nous savons 
être très persuasifs , croyez nous. Si 
gné Bayller":G0T0l 

303 IFTt 16)=1 ANDT (15) = 1 ANDT (20) =1THEN 
294ELSEP*="U * a " 

3*4 IFT(16)=0THENPS=P*+"une feuille 11 
305 IFTU5ï=eTHENP*=P* + -une bague ■ 
386 IFT<20>=0THENP*=Pt+"un crayon ■ 

307 BQT01 

308 IFT(5} = 1THEN294ELSEP* = ,, I1 y a un 
b loc-notes îSOTDI 

309 T ( 1 ) = 1 : I F [ - ^ HENG0SUB75 iGDTÛ6ELS 
E6 

310 T(2)=l :IFDA=4THEN60SUB75:60T06ELS 
E6 

31 1 T< 1 >=0 :IFDA=4THENG0SUB75 :G0T06ELS 
E6 

312 T (2 ) -B : I FÛA=4THENG0SUB75 «.G0T06ELS 

E6 

313 Pf= M lci Johan, tu ne m'as pas don 
né le codeavant qu'on se quitte hier. 

<S> 1, îG0SUB1 :P$=" Téléphone le moi. En 
cas d ' absence , laisse le sur mon 
répondeur/* îSOTGi 

314 IFT(19)=1ANDT(23)=1ANDT(25)=1THEN 
PS="Bravo * Vous avez gagné. Jetez to 
ut de même un coup d'oeil à la salut i 
on.":G0SUBl :STOPïPRINTUSR(0) 

315 T(22>*1 :PUTSPRITE18 , (0,0) ,0:PUTSP 
RITE19, 10, 0ï ,0:P*="L'oiseau s'envole. 
H ïGOTOl 

316 DATA0 ,E1 ,92 ,92 ,E3 ,92 ,92 ,92 ,0 ,9F ,4 
4,44,04,44,44,44,10,79,41 ,41 ,71 ,4 i ,40 
.79 

317 DATA 0,1,3,7,15,31,63,127,255,0,0 
,0 ,0,0, 0,0, 0,255, 254 ,"252, 248, 240 ,224, 
192,126,0,0,0,0,0,0,0,0 

318 DATA14, 0,0 ,0,0, 0,0,1 ,2,2,4,4,9,9, 
9,18,18,1 ,1 ,7,26,106,146,37,73,74,146 
, 146, 36 f 36, 36, 77, 74 

319 DATAIS, 18, 36, 36, 36, 36, 36, 36, 36, 36 
,36,36,36,63,63,63,0,74,146,146,146,1 
46,146,146,146,146,146,146,146,255,25 
5,255,0 




320 DATA 16, 192, 64, 240 ,172, 171 ,164, 210 
,201,169,164,164,146,146,146,201 ,169, 
0,0,0,0,0,126,64,32,32,144,144,72,72, 
72,36,36 

321 PATA17, 169, 164, 164, 164, 164 ,164, 16 
4,164,164,164,164,164,255,255,255,0,3 
6,146,146,146,146,146,146,146,146,146 
,146,146,254,254,254,0 

322 DATAIS, 14, 23, 63, 255, 63, 31, 3,1 ,0,0 
,0,0,0,0,0,0,0,0,126,248,255,255,255, 
255 ,255 , 127 ,63 ,0 ,tf,0 ,0 ,0 

323 DATA19, 0, 0, 0,0, 0,192, 240 4 248, 254, 
255,255,31 ,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,192,192,0,0,0,0 

324 DATA20 ,0,63,63,46,48,48,48,48,0,0 
,0,0 ,«,0,0, «,0,240 ,240, 48, 48, 48, 48, 48 

,0,0,0,0,0,0,0,0 

325 DATA21 ,0 ,0 ,0 ,0 ,255 ,255 , 192 , 192 , 24 
0,240,207,207,195,195,195,195,0,0,0,0 
,255,255,0,0,0,0,255,255,255,255,255, 
255 

326 DATA22, 195, 195, 195, 195, 195 ,195, 19 
5,195,195,195,195,195,243,243,15,15,2 
55,255,255,255,255,255,255,255,255,25 
5 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 

327 DATA24, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,1 ,2,4,B,16 
,32,64,64,0,0,0,0,0,15,24,120,184,60, 
60,124,62,30,14,6 

328 BATA25 ,64 ,64 ,64 ,64 ,64 ,68 ,68 ,68 ,68 
,68,68,68,68,69,68,68,14,14,30,30,62, 

62,30,30,14,14,6,6,2,3,1,1 

329 DATA26, 68, 68, 68, 66, 66, 84, 68, 124, 4 

,4,2,2,1,0,0,0,1,1,1,121,1,1,1,1,1,1, 
1 ,1 ,1 ,193,63,0 

330 DATA27, 0,0, 0,0, 0,224, 48, 60, 59, 120 
,120,124,246,240,224,192,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,128,64,32,16,8,4,4 

331 DAT A28, 224, 224, 240, 240, 248, 246, 24 
0,243,224,224,192,192,128,128,0,0,4,4 
,4,4,4,68,68,68,68,68,68,66,68,68,66, 
68 

332 DATA29 ,0,0, 0,60, 0,0, 0,0, 0,0 ,0,0,1 
,6,246,0,68,66,66,66,68,64,68,124,64, 
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LISTINGS 



INTERIEUR [suite) 




64,128 T 128 ,e»,e,0 t 0 

333 DATA 13 ,0,0,0,^,0 ,0,3,62 ,64 ,128,96 
,126, 85, 42, 53, 42, 0,0,0,0, 3 T 0, 192, 124, 
6,1 ,6, 126, 210,172, B4.172 

334 DATA9, 21 ,26,21 ,26,21 ,26,21,31 ,31 . 
0,0, 0,0, 0,0, 0,88,168 ,88,168,88,160, 
,248,248,0,0,0,0,0,0,8 

335 DAÏA12,0,0,0,0,0,«>, 248,216, 248, 21 
6,216,248,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
,0,0,0,0,0,0 



336 BAT A10, 8, 0,0, 0,0, 0,0, 0,31 ,127,255 
,Î2B, 120, 128, 128, 255, 0,0, 0,0, 8,8,0, a, 
255, 254, 248, 8, B,B, 8,255 

337 DATA 1 1 ,0,0,0,8,8,0,0,0,0,0,0,127, 
127,127,127,0,0,0,0,0,0,0,0,8,8,1,7,2 
47, 67, B7, 247,0 

338 DATA8, 0,0, 8,8, 207, 207, 0,8 ,0,0, 255 
,255,255,255,255,255,0,0,0,0,240,248, 
68,68,3,3,255,255,255,255,255,255 

339 DATA7 ,255, 255 ,255, 255, 255, 255, 255 
, 255 , 255 , 255 ,255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 
255,255,255,255,255,255,255,255,255,2 
55 ,255 ,255 ,255 ,255 ,255 , 255 

348 DAT A 6 ,8 , 7 , 63 , 1 27 , 1 27 , 255 , 255 , 255 , 
255,255,255,255.255,155,255,255,248,2 
55,255,255,255,255,255,255,255,255,25 
5,255,255,255,255,255 

341 DATA4,0,3,15,31 ,47,71 ,131 ,0,0,0,0 
,0,0,0,0,8,0,64,96,240,240,192,0,0,0, 

8,0,0,8,0,0,0 

342 DAT A3, 0,0, 0,8,16, 56,125,1 11 ,126,1 
08,109,111,126,0,0,0,128,128,128,0,0, 
112,208,144,176,240,224,128,0,0,0,0 

343 DATAS ,0,3,255 ,255 ,255 ,255 ,255 ,255 
,255,255,255,255,255,255,252,112,31 ,2 
55 ,255 ,255 , 255 , 255 , 255 . 255 , 255 , 255 ,25 
5,254,252,224 ,0,0 



PROGRAMME N*2: REVERS! 
de Olivier PABST 



Taille mémoire: 2,4 Ko 



Chaque joueur pose à tour de rôle un pion de sa cou- 
leur sur une grille 8*8 de façon à bloquer des pians 
adverses entre deux des siens, selon une direct ion ho- 
rizontale, verticale ou diagonale. Les pians ainsi 
* piégés» prennent alors votre couleur, le but étant de 
lotoliser le plus possible de vos pions en fin de partie. 
La réplique vous est ici fournie par l'ordinateur qui dis- 
pose du même temps que vous pour «réfléchir», temps 
qui peut varier jusqu'à une valeur limite au delà de la- 
quelle le MSX sera déclaré vainqueur. Le déplacement 
au curseur s'effedue à l'oide des touches de direction 
ou de la manette de jeu, et la pose d'un pian par pres- 
sion sur <espace> ou <fire>, Le nombre de pians de 
chaque couleur ainsi que le temps écoulé sont repré- 
sentés en permanence sous forme de deux gradua- 
tions. En fin de partie, une pastille de couleur signale le 
gagnant. 



Ce programme peut être sauvegardé sur cassette ou 
disquette, il est disponible sur la cassette Listings N a 9, 



10 REM Reversi (c) Oliver Pabst 1986 
30 REM 

100 C0L0R1 , 15 1 I5:SCRËEN2 1 «:ÛEFINTA-Z 

lie DIM F (9 ,9) ,11(2,64) ,Q<B> t C<3,64> 

120 FDR 1=0 T0 9:FU ,0)=9:F(1 ,9)=9;F< 

0,n=9ïF*9 f IÏ=9:NEXT I 

130 SPRIÏE*^l> = ,, ÙB*fS*Bu ,, :B*=SFACE$t6 

4> îRi=247:Qîlï=lBeïQl7ï = l£9 





^ÊÊ. JÊÊL 


- - > B 

1 — 
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LISTINGS 



REVERSI (suite) 

M» DPEN "GRP FOR OUTPUT AS ttl 

150 LlNE(7 f 4>-(95,95) , 13 T BF :LINE (9 ,6) 

-493,93) ,1 ,B 

160 PRESET ( 13, 12) îPRÎNT #î /MICROS FIS 
X w iPRESET(lB f 26î îPRINT # 1 T "Présente : 
178 FOR 1 = 1 TO 1500:NEXT:LINE(17 f 48) 
(85,59) ,14 f BF 
18» PRESET(17,51) ,14:PRINT «1, "-REVER 
SI-" :FOR 1=1 TO 4500:NEXT 
198 PRESET(13,73) ,i3:PRINT «l/Oliver 
*:PRESÉTU3,83) :PRINT tl/PABST 9/Bè" 
200 LINE (4,1) -(251 ,192) ,1 ,B:UNE(100, 
4>-(247,174> ,11 ,BF 

210 D=15:F0R X=l TQ B:FOR Y = l TO 9*.B0 

SL}B270:NEXT Y :NEXT X 

220 PRESET(B,169J :PRINT * 1 , >" :PRES 

ET(8 r l80) :PRINT ttl/MSX* 

230 D=8:X-4!Y=4:BOSUB270:X=5;6OSUB270 

; D=2 : X=4 : Y=5 !GOSUB270:X=5 ï6OSUB270 î X 1 

=X:Y1=Y 

240 ON INTERVAL= J0 B0SUB521& î ÎNTERVAL 
DN:IF INT(RND(-TIME/50)t2)=l THEN260 
250 D=2:R=Rlifil-100iLlNE<ftl T 17BJ- 
,187) t 15, BF:E=0;L^0îT=0: INTERVAL 
DSUB320 

260 D=B:Rl=100îR=247;LINEÎRl ,178ï- 
1,187) f 15 T BF î INTERVAL ON;6OSUB390 
0250 

270 CIRCLE(92+XllB,Yt20) ,7 ,0, 
INT(90+XIÎB,YI20) ,D: IF D=15 1 
RN 

280 QtDÏ=Q(0) + liLINE(34+Q(DÏ ,Q(D-U)- 
(34*Q(B> ,Q(B-iï+B> ,D:IF F(X,YK>0 THE 
N LINEE34+GMHÏ ,G (H-lï ï - (34+Q (H) ,QtH-I 
>+8) ,15:QIH)=QIH>-1 
290 FU,Y)=D:I1ID*<B*,<X 
■ ÎF m=? THFN RFTLJRN 



F 178ï-fR-l 
ON :G 

,178>-(R- 
60T 



1 1 1 1 1 
THEN 



4ïPA 
RETU 



290 F(X,Y)=D:MIDS<B*,<XH 
:IF 0=2 THEN RETURN 
300 FOR I=X-1 TO X + l :FÛR 
:IF F(l ,JÎ=0 THEN HIBS (B* 

310 NEXT J:NEXT I îRETURN 
320 £=E+1 :E=INSTR(E r BS,M 
EN360 

330 X = INTtlE-n/B>+l: 
=0 THEN Y=B 

f-l THEN360 

m n rr i — i . 



Ui9+Y,iJ = 



J=Y-1 TO Y+l 
(I-l)tB+J,l 



ï : IF E-0 TH 
Y=E-(X-l)tB!lF Y 



N 
380 



:CU f L) = 



TO 1 STE 
K=I :G=C(3,I> 
;IF 6=0 THEN RETUR 



(=CU,K) :Y«C(2,KÏ ;X1=X:Y1=Y:G05UB 



270 ;GDSUB400 :SOSUB470 îRETURN 

390 BOSUB480:IF F(X,YK>Ô THEN BEEPsR 

ETURN ELSE EOSUB400:IF 6=0 THEN BEEP : 

RETURN ELSE INTERVAL OFF :SOSUB270 :GOS 

UB470:RETURN 

400 G=0iH=2:IF B=2 THEN H»B 

410 FOR Tl*-1 TO iïFQR T2=-l TO t:I = X 

:J=YïK=B 

420 I = I+T1 ;J=J+T2îlF FU ,J)=H THEN G= 
G+l :ti(l ,G) = 1 :tt(2,G)=J:GOTO420 ELBE IF 

F(I,J>OD THEN 6=K 
430 NEXT T2îNEXT Tl :T3=G:IF G=0 THEN 
RETURN 

440 ÎF X=l OR X=B THEN 6=6+4 ELBE IF 

1=3 OR X=6 THEN G=G+2 

450 IF Y=l OR T=8 THEN G=G+4 ELSE IF 

Y=3 OR Y=6 THEN 6=G+2 

4t0 T3=G~T3 îRETURN 

470 FOR K=G-T3 TO 1 STEP -1 i X=M ( 1 ,K> : 
Y = tt(2,K) :BOSUB270:NËXT KïIF G(2)+GHB> 
=64 DR 0(2) =« OR Q(8>=0 ÏHEN550 ELBE 
RETURN 




4B0 X = X 1 î Y = Y1 :FOR S=0 TO 1 :N=STI CK (S) 
îPUT SPRITË 0,<B9+XtlB,Yt2G-4ï ,î f iiIF 
STRIG(S) THEN X 1 = X : Y 1 = Y îPUT SPRÎTE 0 
, , ,0 îRETURN 

490 IF N>5 AND X>1 THEN X=X-l ELSE IF 

N>1 AND N<5 AND X<B THEN X=X+1 
500 IF N>3 AND Ml AND Y<8 THEN Y=Y + 1 
ELSE IF (N=8 DR N>0 AND N<3Ï AND Y>1 
THEN Y=Y-1 
510 X1=X:Y1=Y:NEXT S:GOTQ4B0 
520 Rl=fïl + 1 îSOUNB 9 ,R1 / 16 iSOUND 7,2:S 
OUNE 9,0iLINE<Rl ,178)- (Ri ,187) ,0 
530 IF Rl=247 THEN550 
540 IF R1>»R THEN IF 0*2 THEN IN TER VA 
L OFF :T= 1 î RETURN ELSE RETURN250 ELSE 
RETURN 

550 INTERVAL OFF : PLAY * d3c c p ; D= 2 î 1 F Ql 
2) <G(B) THEN 0=8 ELSE 1F Q(2)=Q(B) TH 
EN 0=15 

560 LINE (35 ,1©5) -(95, 162) ,14,BF:CIRCL 
E (65, 134) ,20,0, , ,1 .4:PA1NT(65,134Î ,0 
570 IF STRI6Î0) OR STRIGUÏ THEN SCRE 
EN 0:RUN ELSE 570 
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LOCICIELS A LA LOUPE 



NIGHTSHADE: .niveau élevé, super graphisme, mais vite lassanL. 



Compatible MSX 1/MSX 2 

Éditeur ; ULTIMATE SOFT 
Créateur : Ultimate soft 
Support : cassette 
Sortie: 1 e * semestre 86 



Type : jeu d'arcades 

Configuration: 32K 

Prix : env 120 FF et 900 FB 



Note globale : 15/ZO 

Graphisme - 19 Animation 

Son: 0B Intérêt 



17 
12 
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ne précision tout d'abord : cet 
essai logiciel est dû à l'extrême 
générosité de la boutique, que 
dis-je de l'excellente boutique Vi- 
déotron Située au cœur de la 
capitale, celle-ci propose une 
gamme complète de matériel MSX, 
ainsi qu'un grand nombre de 
programmes. parmi lesquels 
Nightshade. 

Je ne saurais trop vous conseiller 
de conserver précieusement la 
boîte e« la notice. Le premier 
contact avec le jeu fait naître en 
effet quelques ambiguïtés. De 
prime abord Nightshade ressemble 
beaucoup à Knight Lore. Un bref 
regard sur l'emballage parvient à 
peine à dissiper les doutes. Il faut 
dire que les graphismes et la 
présentation des deux logiciels 
sont rigoureusement identiques. 
Ce dont il est inconvenant de se 
plaindre puisqu'il s'agit à coup 
sûr de la plus accomplie des 
utilisations des possibilités gra- 
phiques du MSX1 Le décor tient 
ainsi un rôle primordial d'autant 
qu'il s'agit d'un jeu de labyrinthe. 
Les ruelles et les masures médié- 
vales s'offrent a la curiosité du 
héros qui va s'efforcer de délivrer 
son village de terribles maléfices. 
Pour y parvenir il lui faut éliminer 
les quatre démons responsables 
de la situation : le fantôme, le 
squelette, 3a mort et la mort munie 
de sa faux. Chacun ne peut être 
vaincu que par la grâce d'un objet 
précis, qui se trouve en un point 
du plan de jeu, un damier de 
trente cases de côté. Les difficultés 
de la tache tiennent à la présence 
de monstres divers, qui ne sont 
autres que les habitants du village 
sous l'emprise de sortilèges. Heu- 
reusement chaque maison contient 
un type d'arme qui provoque un 
effet variable sur les créatures 
rencontrées; il peut tuer, diviser, 
transmuter. Les effets des armes 
se trouvent précisés sur le plan. 
Pourquoi un plan 7 Tout simple- 



ment en raison de l'étendue du 
village et des problêmes d'orien- 
tation qui en découlent. Ce plan 
ainsi que les renseignements y 
figurant sont l'œuvre d'un lecteur 
attentionné. Il s'agit d une initiative 
nouvelle et heureuse que la ré- 
daction encourage vivement. 
Pourtant et dans le but de faciliter 
notre tâche n'hésitez pas à joindre 
un article expfiquant le jeu, ses 
subtilités et une appréciation per- 
sonnelle, un peu ce que vous 
lisez en ce moment, Fermons la 
parenthèse et évoquons les par- 
ticularités du jeu. Des points po- 
sitifs avec l'existence d une touche 
pause, ta présence d'une boussole 



et la multitude des vies que Ton 
dilapide très rapidement. 

Nightshade se caractérise comme 
un jeu remarquablement présenté, 
agréable a l'œil, qualité trop ra- 
rement rencontrée, et d'un niveau 
élevé. Or je dois apporter une 
petite réserve après cette ava- 
lanche de compliments. Contrai- 
rement à Knight Lore qui proposait 
une épreuve a chaque scène, ce 
programme devient assez vite las- 
sant et répétitif. Ceci dit, son prix 
plus que raisonnable peut vous 
conduire à l'acquérir. 

Jean François Ba laine 

Plan, tourne* la page 
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£ Je morufrc e«f éliminé. 

• le monstre se divise en deux 
' plus petits. 

Autre chiffre : le monstre se trans- 
forme (vt autre monstre dont h 
W est inscrit dans la case. 

ex : Le monstre AT 6 se transforme 
en monstre W 3 sous Vaction de 
l'arme A. 
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Élimine te squelette 



Élimine ta mort (avec faux) 



Élimine te fantôme 



Fait devenir le personnage 
Blanc 

Permet au personnage de mar- 
cher beaucoup plan vite (effet 
à durée limitée). 



• Les lettres indiquent le type d'arme 
pouvant être pris dam la pièce 
(voir table des effets des armes). 

• La croix signifie qu'il n'y a pas 
d'arme dans la pièce. 

9 Les points symbolisent tes arcades. 
» ï^es zones noires ne sont pas 
vist tables. 



L'emploi répété de la touche 
» SH1FT " (STOP) peut entraîner 
un changement de lieu, voire 
d'orientation (ta boussole indique 
te Sud au lieu du Nord). 
» Le maillet, le sablier, la bible et 
la croix clignotent à rapproche de 
la créature qu'ils détruisent. 
* Le pers<iTjnagt\ blanc au dfhut, 
devient jaune lorsqu'il est touché 
une première fois par un monstre, 
vert la deuxième fois et enfin est 
éliminé la troisième fois. Il est 
élimine quelle que soit sa couleur 
s'il est touché par l'une des créa- 
tures (mort, squelette, etc...). 
« Les points de départ sont aléa- 
toires. 



k 
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INITIATION A L'ASSEMBLEUR 



BOUM -PROU F- CREU-PCHE-PLA F-BOING 



N> 



I ous vous proposons de réaliser quelques effets 
sonores intéressants que vous pourrez incorporer au 
sein de vos programmes en assembleur ou même en 
BASIC. La création de ces bruits utilise la gestion 
directe du PSG et l'appel du vecteur situé à l'adresse 
0093H qui permet de programmer un registre quel- 
conque du PSG avec une valeur quelconque. L'ac- 
cumulateur contient toujours le numéro du registre 
et le registre E contient la valeur à écrire. 

Cet article d'initiation se veut essentiellement pratique 
et vous permettre d'étoffer à la fois vos connaissances 
et votre bibliothèque de routines. 



EXPLOSION 

Déclaration du début de programme en D000H 

ORG 



Chargement de l'accumulateur avec le numéro de 
registre du PSG (7) et chargement du registre E avec 
la valeur â écrire (F5). 



DM0 3E 07 
D002 1E F5 



DEBUT 



LD A,7 
LD E.0F5H 



Appel de la routine de programmation du PSG (93H). 

D0C4 CD 93 00 CALL W93H 

Positionnement du registre HL sur la table des valeurs 
à envoyer au PSG. Le registre HL est ensuile 
sauvegardé dans la variable temporaire TMP1. 



DM? 21 42 M 
DMA 22 3F M 



LD MUTABLE 
LD (TMP1LHL 



Boucle de temporisation principale. On charge le 
registre BC avec une constante, on décrémente cette 
constante pas à pas. 

Quand la constante vaut 0, on sort de la boucle. En 
outre, la boucle est exécutée TMP2 fois. 

DM0 01 DÛ 07 BOUCLE LD BC07D&H 

D010 m LOOP DEC BC 

D01I 79 LD A.C 

D012 m OR B 

W13 20 FB JR NZ.L0OP 

Chargement de l'accumulateur avec la valeur contenue 
dans la variable temporaire TMP2. 

DOTS 3A 41 DO LD A,(TMf>2) 

Décrémentation de TMP2 de 1. 

DO 18 D6 01 SU8 1 

Saut si terminé 

D01 A 38 « JR C.NEXT 

Remémorisation de TMP2. 

031 C 32 41 DÛ LD (TMP2).A 

001F 18 EC JR BOUCLE 
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Temporisation terminée. Passage aux actes: Restau- 
ration du pointeur TMP1 dans HL. 

DÇ21 2A 3F DO NEXT LD HL(TMPI) 

Chargement dans A de l'octet pointé par HL. 

DG24 7E LD A,(HL) 

Est-ce FF (fin de la table),.. 

Dfl25 FE FF CP OfFH 

Oui retour au BASIC... 

0927 C8 RET 2 ; 

Non sauvegarde de 1 dans TMP2 (durée de la 
boucle). 



D028 32 41 W 



LD (TMP2KA 



Chargement dans le registre E de l'élément suivant 
de la table (donné â écrire dans te PSG). 



DÛ2B 23 
DQ2C 5E 



INC HL 
LD E.(HU 



Registre 6 du PSG et appel de la routine de 
programmation. 



D02D 3E 06 
092 F CD 93 00 



LD AJG 
CALL W93H 



Chargement de l'élément suivant de la table dans le 
registre E. 



D032 23 
D033 5€ 



INC HL 
LD E.(HL) 



Registre 8 et appel de la routine de programmation 
du PSG, 



D034 3E &8 
0^36 CD 93 W> 



ld A.e 

CALL W83H 



Incrémentation du registre HL (table) et sauvegarde 
du nouveau contenu dans la variable TMP1. 



D03S 23 

D03A 22 3F W 



INC HL 
LD (TMP1) r HL 

On recommence 

D03D 18 CE JR BOUCLE 

Table de réservation d'adresses pour les variables 
temporaires. 



D03F M 

DM » 



TMP1 
TMP2 



DEFW 
DEFB 0 



Table des valeurs durée et contenu des registres 6 
et 8, 



mt m i4 13 

0045 05 12 DB 

DM8 0A OF CC 

OWB 02 02 flD 



TABLE DEFB «9H.014H..013H 

DEFB M6H.012H.MBH 

DEFB WAH,0vFH,00CH 

DEFB iW2H.W2H.WDH 



INITIATION A L'ASSEMBLEUR 

5 e PARTIE 



DUE 08 M 03 

D#5î PC 06 OC 

M54 C7 04 09 

M57 flô 02 05 

«SA M M 00 

OpSD FF 




DEFB 0O8H.M9H.003H 

DEFB WCH.M6H.MCH 

DE r 3 W7" Cfl4H 'tf9H 

DEFB W3H.M2H.005H 

DEFB 0O0H.0eOH.mH 

DEFB 0FFH 



s pouvez essayer d'utiliser d'autres valeurs pour 
OATAs (adresses de D042 à D05D). Vous 
tendrez ainsi à produire tous les bruits ci explosion, 
revolver à 9a bombe en passant par le pétard 
e vous êtes dans le royaume de la recherche 



pouvez par exempte essayer les données 
nies 



r 

M 



M CA 

n m 

eF ec 

•2 ÔC CD 

12 » Cf 

fz m ec 

le «4 es 

03 02 05 



TABLE DEFB 001H.&1 4H.0OAH 

DEFfl MTH.O12H.0O8H 

DEFB W1H00FHWCH 

DEFB W2H.MCH.WDH 

DEFB W2H.OÔ9KO0EH 

DEFB 002H.QQ6H.Q0CH 

DEFB W2H.W4H.W9H 

DEFB W3H.0O2H.W5H 



D05A Û0 00 f» 
DÔSO FF 



OEFB OOÛH.0O0R0OQH 
DEFB OFFH 

Daniel Martin 



Listing source en BASIC 



10 FOR l^hHWM TQ &HD05D 
20 READ A$ 

39 POKE l l VALCdh-+AS) 

40 NEXT I 

50 DEFU5R=fcHB000 
60 L=USR(Oï 

70 DATA 3e, 07 , 1b, f 5, cd, 93, 00, 21 ,42, d0 
,22,3f ,d0,01 ,d&,07 1 éb,79 1 b0,2&,f8t3a, 

41 ,d0.d6,Bl ,38,06,32,41 , rj0 , 1 Fj , ec , 2a ,3 
f,d0,7e,fe,ff ,c8,32,41 f d0,23 t 5e, 3e, 06 
,Cd ,93,00,23 ,5e ,3e ,08 ,cd, 93, 00 ,23,22 , 
3f ,d0 f lB, ce ^0,00,00,09,14,13, 05 ,12,0 
b 

80 DATA 0a,0^ ,0c,02,0Z,0d î 0B,09,ee,0c 
,06, 0c, 07 ,04, 09, 03, 02, 05 ,00, 00 ,00, H 
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INITIATION AU LOGO 

(2 e partie) 



''ans la première partie, nous avons fait connaissance 
avec les primitives de base, Ainsi, nous avons appris 
à faire bouger notre petite tortue et à réaliser divers 
graphiques et dessins plus sophistiqués en jonglant 
notamment avec les couleurs, 
Rappelons les différentes primitives déjà vues; 

— avance AV, pour avancer 

— recule RE, pour reculer 

— droite DR, pour tourner à droite 

— gauche GA P pour tourner à gauche 

— lève-crayon LC. pour faire circuler la tortue sans 
laisser de trace 

— baisse -crayon BC, pour faire réapparaître la trace 

— répète, pour recommencer plusieurs fois l'exécution 
d'une primitive 

— fixer couleur crayon FCC, pour donner une autre 
couleur au crayon 

fixer couleur fond ffond, pour donner une autre 
couleur au fond 

— pour, pour introduire la création d'une nouvelle 
procédure. 

N. B. : Dans le paragraphe intitulé « les goûts et les 
couleurs m de l'article précédent, il fallait lire FCC au 
lieu de CC et FFOND au lieu de FOND. 



NOUVELLES 



nomme objet * nom », 

primitive permettant d'effectuer une affectation de 
variable. Elle alloue l'objet précisé au nom. 

donne n nom » objet, 

primitive ayant la même fonction que nomme sauf 
que nom et objet sont inversés. 
Ces deux premières primitives sont importantes car 
elles permettent d'affecter des valeurs à des variables. 
Par exemple, la modification des couleurs dans une 
procédure s'écrira ; 

NOMME 1 m i » - DONNE <ci » 1 

FCC i 

Dès lors, le crayon contiendra la couleur i, c est-a- 
dire f la couleur portant le numéro 1» 
Tout cela est bien mignon, mais vous avez oublié 
les numéros des couleurs du crayon et du fond, or, 
votre dessin était si beau avec les couleurs choisies. 
Dans ce cas, pas de problème grâce a la commande 
suivante : 

ECRIRE objet 
EC objet 

Ainsi, pour retrouver la couleur du crayon : EC CC 
et pour retrouver la couleur du fond : EC FOND, En 
réponse, l'ordinateur vous fournira tes numéros des 
couleurs du crayon et du fond. 
Nous sommes sauvés. Mais la tortue reste sur l'écran 
et donc sur le dessin, ce n'est pas esthétique ! On 



va essayer d'arranger cela... Comment faire ? Très 

simplement, nous allons la cacher: 

CACHE TORTUE = CT et elle disparaît 

Mais maintenant, où est -elle pour pouvoir continuer ? 

MONTRE TORTUE = MT et elle apparaît 

Bien, on y voit plus clair. Mais il faut ajouter cela 
dans la procédure que vous aviez déjà écrite (par 
exemple, dans CARRE), Èl surfit de faire ED « CARRE 
(édite) et la liste des primitives composant la procédure 
CARRE apparaît à I écran, Des cet instant vous 
pouvez effectuer toutes les modifications nécessaires. 
L'utilisation de l'éditeur sera vue ci -après. 
Encore une petite chose permettant de modifier la 
forme de la tortue (il y en a 10) : 
FFOR numéro = fixe forme donnera à la tortue la 
forme choisie. 

Si vous êtes amoureux, fanes FFOR 1 

Voilé donc quelques petites nouveautés qui vont 

nous permettre de réaliser de jolies choses. Mais 

auparavant, approfondissons quelque peu la notion 

de procédure. En effet, c'est l'utilisation des procédures 

qui nous permettra d éxécuter des dessins plus 

complexes. 



PROCEDONS 



Dans la première partie de la présente initiation au 
LOGO, nous avons créé une procédure simple 
permettant de réaliser un carré (REPETE 4 [DR 90 
AV 50]) ainsi qu'une procédure nommée MOTIF 
(REPETE 24 [DR 90 AV 50]). CARRE devient alors 
une sous- procédure de MOTIF. 
Cette possibilité qu'ont les procédures d'en utiliser 
d'autres (qui elles-mêmes en utilisent parfois encore 
d'autres et ainsi de suite...) est particulièrement 
intéressante. En effet, il est possible de réaliser des 
applications très «fouillées» en les appelant d'un 
seul nom. 

Pour faire exécuter votre dessin par la tortue, il suffit 
tout simplement de taper le nom de la procédure 
qui le décrit (CARRE ou MOTIF) 



G eowi 



Nous avons vu, notamment avec la procédure MOTIF, 
un beau dessin géométrique ainsi que le retour de 
la tortue a son point de départ. Dans les procédures 
utilisant la primitive REPETE, il faut faire attention à 
la relation entre le nombre de répétitions et l'angle 
de rotation après chaque exécution. 
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INITIATION AU LOGO 



En effet, pour tracer une figure fermée et régulière 
tel un polygone, la tortue doit effectuer une rotation 
totale de 360" pour se retrouver dans sa position 
Initiale. 

Pour le carré, nous avons écrit: REPETE 4 [AV 50 
DR 90]. Ainsi, 4 * 90* - 60". 
Tous les autres polygones réguliers peuvent être 
aisément obtenus ; 

triangle REPETE 3 [AV 40 DR 120] 
pentagone REPETE 5 [AV 50 DR 72] 
hexagone REPETE 6 [AV 40 DR 60] 

Le produit du nombre de répétitions par la valeur de 
rangJe vaut toujours 360\ 

Cette règle peut s'appliquer aux cercles. En effet ces 
derniers sont en fait des polygones comportant un 
■ombre infini de côtés. 

Cercle = REPETE 60 [AV 1 DR 6] 

menant on peut obtenir des étoiles. Il suffit de 

is respecter ces règles mathématiques, 
étoile à 5 branches nécessite deux tours complets 
b tortue, soit 720". 

étoile 5b = REPETE 5 [AV 30 DR 144] où 
\ von bien que 5 * 144 = 720. 

Jêb question i est-ce que REPETE 6 [AV 30 DR 
Mm ou 6 x 120 = 720 fournira une étoile à 

pointas? 

& b*en non ! Vous n'aurez qu'un triangle et ce, pour 
m» ntson très simple : au terme de la troisième 
Ht votre tortue sera revenue à la case dépari 
120 = 360), Dès lors, le tortue dessinera deux 
tM lt même triangle. 

tout donc respecter la règle suivante: le produit 
4b nombre de répétitions par l'angle de rotation doit 
mm *çal à un multiple de 360* (360*, 720*, .,.) sans 
Vflotoci qu'au cours des répétitions, on passe par 
m «utopie inférieur au multiple de 360* désiré. 

exemple illustre bien cette règle : pour 
une étoile à 9 branches, il y a deux solutions : 

REPETE 9 (AV 20 DR 80] 
REPETE 9 [AV 20 DR 120J 

lue montre que la première solution est la 
En effet, 80 n est pas un diviseur de 360 
que 120 Test La seconde solution dessinera 
13 lois le même triangle. 





L'éditeur permet d'apporter des modifications à une 
procédure. M est très simple et assez classique. Ses 
fonctions principales sont les suivantes: 

— déplace le curseur vers (a droite 

déplace le curseur vers la gauche 
f déplace le curseur vers le haut 
| déplace le curseur vers le bas. 

çRETURMm: permet d'ajouter une ligne supplémen- 
taire de primitives avant la ligne sur laquelle le curseur 
se situe. « DEL » (delete) : efface le caractère situé 
sous le curseur. 

Pour ajouter une primitive à un emplacement déter- 
miné, il suffit d'y placer le curseur et d'encoder la 
primitive au moyen du clavier. Ce qui suit sera dès 
lors automatiquement repoussé. 

Attention aux blancs qu'il est nécessaire de laisser 
entre deux primitives. 

Pour remplacer une primitive par une autre, il suffit 
d'ajouter la nouvelle et de supprimer l'ancienne. Pour 
sortir de I éditeur, appuyer la touche ESC 




Nous allons partir d'un dessin géométrique et ensuite 
le faire évoluer et le développer en utilisant les 
primitives décrites jusqu'à présent et en en découvrant 
de nouvelles. 

Définissons les procédures CARRE et CERCLE 
PUR CARRE 

REPETE 4 [AV 20 DR 90] (4 x 90 - 360) 
FIN 

POUR CERCLE 

REPETE 180 [AV 1 DR 2] (2 * 180 = 360) 
FIN 

Nous baptiserons notre application du nom original: 
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DESSIN 

POUR DESSIN 
VE (vider écran) 

FFOR 1 (pour avoir une tortue en forme de cœur) 
F FOND 1 (pour avoir le fond d'écran noir) 
REPETE 24 [CERCLE DR 15] (remarquez que pour 
obtenir un dessin géométrique harmonieux, de nou- 
veau : 24 * 15 = 360) 
FIN 

En effet, voici un beau dessin. Toutefois, il manque 

de couleurs. Pas de problème, on va lui en fournir. 

Sachant qu il y en a 4 parmi 16 dont deux sont 

inutilisables (le transparent et la couleur du fond, le 

noir), nous partirons de la couleur 3 et nous pourrons 

utiliser 1 2 couleurs, chacune effectuant deux tours. 

Nous allons donc transformer DESSIN : 

POUR DESSIN 

VE FFOR 1 FFOND 1 

NOMME 3 « i (on donne à i la valeur 3} 

REPETE 12 [FCC:i CERCLE DR 15 CERCLE DR 15 

NOMME :i + 1 « i] 

FIN 

Commentaires: FCC :i le signe * : » indique qu'il faut 
prendre la valeur contenue dans i. Si ce signe n'est 
pas spécifié, l'ordinateur va vous dire qu'il n'aime 
pas tellement cela et qu'il ne sait que faire, 
NOMME :i + 1 « i affecte à i la valeur contenue dans 
i plus une unité. Lors du prochain FCC ;L la couleur 
sera modifiée. 

Nous pouvons encore améliorer le dessin en ne 
faisant pas deux tours de la môme couleur l'un après 
l'autre, et aussi simplifier les procédures. 
Prenons : 

REPETE 12 [FCC:i CERCLE DR 180 CERCLE DR 
180 DR 15 NOMME :i + 1 « j] 
Où CERCLE DR 180 est répété deux fois. Dès lors, 
créons une nouvelle procédure appelée CERC : 
POUR CERC 

REPETE 2 [CERCLE DR 180] 
FIN 



1 NOMME 
CERC DR 



3 « 
15 



NOMME i ■ 1 



ensuite : 
POUR DESSIN 
VE FFOR 1 FFOND 
REPETE 12 [FCC :i 
«i] 

ORIGINE (pour ramener la tortue à la case départ) 
FIN ' 

Si vous voulez que la tortue prenne la môme couleur 
que sa trace, il suffit de rajouter : FC :i après FCC :i 
Ce dessin est très joli mais son exécution est plutôt 
lente, Une seule tortue pour tout ce travail, c'est en 
effet peu. Dès lors, utilisons -en plusieurs I En effet, 
la primitive DESIGNE va nous le permettre, 
exemple : 

DESIGNE 1 va activer la tortue 1 

DESIGNE [0 1 2] va activer 3 tortues à la fois, 
Notre procédure deviendra donc : 
POUR DESSIN 
VE FFOR 1 FFOND 1 



DESIGNE [3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14] 
CHACUNE [FC QUI FCC QUI FCAP QUI * 151 
CERC ORIGINE 
FIN 

Nous avons les nouvelles primitives CHACUN E...QUL 

Pour chacune des tortues, «t QUI » prend le numéro 

de la tortue et affecie la valeur à la primitive qui la 

précède (FC ou FCC ou FCAP). 

FCAP fixe la direction à donner à ia tortue, 

FCAP QUI ' 15 signifie que la tortue prendra le 

cap 45, la tortue 4, le cap 60, ... 

N'oubliez toujours pas de mettre des blancs entre 

les primitives et les nombres. 

Bon, assez travaillé, mais pour ne pas perdre le fruit 
de votre labeur, vous pouvez le sauvegarder. 

Pour cela il suffit de sauvegarder tout l'espace de 
travail LOGO en tapant : 

SAUVE « NOM (pour disquette) 
SAUVEC « NOM (pour cassette) 

et, pour les récupérer, on tape RAMENE «NOM ou 
RAMENEC « NOM. 

N. 8. : variante à DESSIN : 

POUR CEDR 

REPETE 100 [AV 1 DR 2] 
FIN 

POUR CEDR1 

LC REPETE 80 [AV 1 DR 2] 

BC 

FIN 

Daniel Marun 



MICRO-INFORMATIQUE 



DECIBEL 



LE SPÉCIALISTE MSX 
PHILIPS 



Grand choix de softs 
et de livres 
sur MSX 

7, Bd du Lycée 
74000 ANNECY 
Tél. 50.57.70.41 





58 



SVr SPECTRAVIDEQz^ 




<1 > 




svi-n i 

JbIbz. voir* ancienne poî^nés, 1b QuicWiot 2 Turbo «I la ' 

• Mic i o ii* i'ch 

« Tir automatique 

• Compatible lauf cdinoraur 

PRIX PUBLIC INDJCAT1F 
AU01.09.Sd : 249FTTC. 



CLIQUER N'EST PAS JOUER SAUF AVEC 5PICTRA VIDEO 

CLIQUEZ EN PRO 

• 5ourii à micraproceueuf el hofloge mlemc- pour MSX, IBM er compatible 
PRIX PUBLIC INDICATIF AU 01. 09. 96 : ■ 510 F TTC - 
pour JftM 620 F TTC. 

fOUEZ EN PRO SVI » I0P 

• Poignée Ô polentiomëirB linéaire - réglage en X et Y Micro iw.ic^ 

• 2 viteises de lir automatique ■ irwe'ieuT pour drorfter ou gaocher 

• Poui MSJC 1 û bill. IBM «r compatible 

PRIX PUBLIC INDICATIF AU 01,09.86 : 280 F TTC. 




5PECTRA VIDEO est d i itri byé par AUDIOSONIC FRANCE 102/ Il S, rue Charte* MKHElS - O.P. 99 - 93203 51 -DE MIS Cède* 1 . 
Prêtent du SKOB du 1 5 ou 20 laptembre 1906 - CNIT la Dérenie - niveau 2 - ttand E 2510. 










UTILISATION DE MULTI-TELOPPER 



(Suite de ta page 26) 

M ulti-lelopper est un util! mire 
extrêmement complet mais cela ne 
justifie pas son pri* exorbitant, a 
mon goût cinq fois trop cher pour ce 
type de logiciel. Apres la première 
initialisation du programme, un menu 
permet de charger le programme actif 
G -Studio ou de définir certains para- 
mètres comme I ' utilisation de 1 a 
souris, du track bail ou d'un light 
pen, de choisir la création de nou- 
velles fontes de caractères, etc... en 
appelant certains menus déroulants. 
L'utilisation est très souple grâce à la 
présence de nombre us icônes illus- 
trant précisément chaque fonction 
(voir photo N û 35, 36) et contenus 
dans un cadre moviblc. Les manipu- 
lations avec le Cat sont nettement 
supérieures à celles de la souris, elles 
deviennent un véritable «bagne» au 
moyen du clavjcr. 




Trois menus sont disponibles. 

Le premier, simulé par un crayon, 
concerne les fonctions graphiques: 
dessin à main levée dans une couleur 
sélectionnée, tracé dans la couleur de 
fond, ligne droite se mélangeant dans 
les couleurs de fond, ligne droite 
dans une couleur sélectionnée, 
siimme. mouchetage* cadre vide. 




cadre plein, arc de cercle, cercle 
fermé ou ovale, écriture, remplissage 



Le deuxième (photo N° 35) t repré- 
senté par une page, permet d'obtenir 
le stockage d'un fichier temporaire 
(une partie d'une digitalisait af- 
fichée à I 1 écran par exemple) ou de 
rappeler un fichier temporaire, la ro- 
tation horizontale ou verticale par- 
tielle eu imégrale de l'image, la 
copie unique ou répétée d'une portion 




de l'image, le déplacement d'une 
partie définie, le chargement des di- 
gital isations sous Basic MSX ou G* 
Studio, la sauvegarde, l'effacement 
de fichier ou le formatage de la 
disquette, l'impression avec une im- 
primante graphique couleur (de types 
SMI-72&, SMI-7020, PRN-T24, 
PRNM09), la suppression de l'af- 
fichage à l'écran. 

Le troisième (photo N° 36), indiqué 
par une paire de ciseaux stylisée, 
propose des fonctions plus originales 
et spécifiques comme la loupe qui 
permet de travailler pixel par pixel 
sur une zone pointée de L'écran (voir 
photo riT 39), la digitatisaiion directe 
en temps réel, le nettoyage des pa- 
rasites vidéo (élimination des pixels 
isolés dans un fond unis, barres hori- 
zontales dominantes dans les couleurs 
de proximité dues aux rayonnements 
des différentes luminosités en prises 
de vues vidéo et aux contrastes dif- 
ficiles, cette fonction doit s'utiliser 
avec précaution car elle diminue les 
effets de relief), l'effet de solansation 
{mise en valeur des contours dans 
une couleur sélectionnée), le passage 
en monochrome dans la couleur 
active, la rotation de l'image sur 
360* , la diminution ou 1" agrandisse- 
ment dans n'importe quelle pro- 
portion, l'effet de mosaïque (comme 
la digital isalion du modèle féminin en 
couverture), le passage en négatif nu 
positif (inversion radicale des cou- 
leurs) et la coloration instantanée de 
tous les pixels sélectionnés de même 
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couleur dans une nouvelle couleur. 
Les huit dernières fonctions citées 
peuvent être utilisées sur l'intégralité 
ou une partie définie de l'image 
affichée à l'écran. 

Non satisfaits de ces humbles fonc- 
tions, les programmeurs de Multi- 
Tclopper nous ont offert le luxe de 
pouvoir modifier à loisir certaines 
d'entre elles: 

- dans h premier menu, la luminosité 
de la ligne droite, la surface du 
mouchetage, l'angle de balayage du 
pinceau et les fontes de caractères 
(voir photo N° 3B). Sept fontes sont 
disponibles: le K,S Gothic, le Golhic 
(Kanji), le Deco, le Post, le Clas, 
l'Euro et le HanU Les interventions 
nui chaque type de fonte sort ÛW 
breuses comme l'oeil (hauteur) des 
caractères, leur chasse (largeur), leur 
espacement, leur déformation en ita- 
lique, leur graisse, l'effet shadow 
(ombres) et Outline (contours) qui 
bénéficient d'une sélection de quatre 
couleurs, et enfin le dégradé de cou- 
leur dans le talus du caractère, Une 
vraie démarche de pros! 

- dans le deuxième menu, réglage de 
l'écran en screen 8 (212 x 256 en 
256 couleurs), en screen 7 (512 x 
212 en 16 couleurs), en screen 6 
(512 x 212 en 4 couleurs), en screen 
5 (256 x 212 en 16 couleurs), dépla- 
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de couleur au moyen d un pinceau. 
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cernent horizontalement ou verticale- 
ment de l'espace réservé à l'af- 
fichage, attribution d'une couleur 
d'encadrement ou de fond de l'écran, 
choix de l'imprimante, choix du 
langage utilise pour le stockage des 
fichiers (Basic MSX ou G-Studio) et 
option de superposition d'une image 
ei d'un fond avec deux fichiers en 
mémoire vive ou enchaînement en 
fondue avec annulation du fichier 
précède m eu me moire vive. 




- dans le troisième menu, définition 
du système employé pour Ja digitali- 
salion (RCA ou RGB) et modelage 
des surfaces géométriques qui consti- 
tuent la mosaïque. 

Simultanément avec ces trois menus, 
^ fichent cinq icônes assurant la 
disponibilité du Jonction* constantes: 

-une gomme pivotante pour l'annula- 
tion de la dernière intervention effec- 
tuée sur l'image, 

-un pointeur pour cacher provisoire- 
ment le cadre moviblc des menus. 
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-un point pour redéfinir à tout mo- 
ment la surface géométrique du irait, 
soit en le dessinant soit même, soit 
en choisissant Tune des trente formes 
disponibles. 

-un carré plein pour la sélection des 
trames, soit encore en utilisant Tune 
des dix- huit pré enregistrées, soit en 
redéfinissant la géométrie de Tune 
d 'entre elles . 



-un camé de couleur pour appeler une 
couleur active. Les possibilités of- 
fertes sont aussi très varices. On peut 
se contenter d'un tableau de seize 
couleurs, choisir l'affichage d'une 
palette de 256 couleurs [voir pholo 
37) que Ton parcourera horizonta- 
lement et verticalement en cliquant 
sur les flèches présentes au* extré- 
mités, ou encore opter pour la fonc- 
tion de mélange des trois couleurs 
primaires (rouge, vert» bleu). Une 
judicieuse pipette permet de capter 
une couleur déjà affichée sur une 
image pour faciliter la recherche 
d'une couleur active approchante ou 
similaire. 

Voilà... nous avons survolé les 
humbles fonctions de Muliitclopper, 
l'utilitaire infernal qui permet a tout 
profane de retoucher a l'infini une 
image digitalisée ou de créer les 
dessins les plus fantaisistes. La ver- 
s ion professionnelle est livrée en 
deux disquettes: Graphie Editer et 
Q- Manager qui permet t animation 
des graphismes avec quinze effets de 
volets (scrolling en prime), le tout 
pour îc modique prix de 5 000 F hors 
taxes, soit 5 930 P et ïtéro centime 
toutes taxes comprises. T.V.A récu- 
pérable si c'est un investissement 
professionnel. Une version sim- 
plifiée. Graphie Sjudio, devait être 
commercialisée par Sony France au 
quatrième trismestre 86, destinée au 
grand public à un prix grand public 
de 700 F T.T.C emputée de quel- 
ques fonctions comme la digital i- 
saiion. mais malheureusement ne 
verra pas le jour avec l'abandon de 
Sony du marché familial. Toute la 
configuration Sony présentée dans ce 
dossier est distribuée régulièrement 
par la section Sony Entreprise consa- 
crée aux produits sophistiqués. 



DE LA BIDOUILLE... 

DE LA 
DIGITALISA TlOS\ « > 

Digitaliser une image en temps réel 
présente l'avantage énorme de per- 
mettre des résultats visuels immé- 
diats. La configuration Sony com- 
plète avec Multi-telopper ne demande 
aucune aptitude particulière, ni tech- 





nique, ni cinématographique, ni artis- 
tique et encore moins informatique. 
En deux ou trois heures, l'appren- 
tissage complet destiné à une utilisa- 
tion correcte du matériel est acquis, 
l/imauc digitalisée brute présente ce- 
pendant de nombreux défauts et il est 
de toute façon préférable de s'équiper 
d'une excellente caméra. En prise de 
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UTILISATION DE MULTI-TELOPPER 



vue video, la perfection des images 
dépend toujours de la luminosité et 
donc d'un bon rendu des couleurs et 
d'un détachement correct des 
contrastes. Les couleurs i'ottes onl 
malheureusement tendance à rayonner 
ou à se mélanger sur les couleurs 
faibles. Le rouge en vidéo est un 
véritable ennemi de la sérénité des 
images, il en est de même pour la 
digitalisai ion puisqu'elle dépend obli- 
gatoirement d'une caméra vidéo, En 
digitalisaùon directe en temps réel 
d'un sujet, il est vivement déconseille 
de choisir une exposition en plein 
soleil (ou à contre -jour, c'est logique) 
car les blancs scmnl ditïieileiuem 
contrôlables. Un temps légèrement 
nuageux, ou un éclairage réfléchi est 
préférable. En intérieur, il en est de 
même, Tuiilisaiion d'une forte lampe 
de I 000 W. tungsten devra se faire 
en éclairage indirect. Si vous sou- 
haitez de bons résultats, oubliez les 
prises de vue à l'infini ou les sujets 
trop vastes. Sur lu champ réduit, en 
télé-objectif ou en macro, un sujet 
précis sera beaucoup mieux défini. 
Par exemples: au lieu de digitaliser 
une forêt, digitalisez un arbre - au 
lieu d'une pelouse, concentrez- vous 
sur une fleur - au lieu d'une femme 
nue debout t faîtes assoir votre 
modèle - au lieu d'un corps entier, 
préférez une petite partie (un visage 
permet souvent une meilleur défini- 
tion des reliefs) - au lieu d'un trou- 
peau de zèbres, surprenez un insecte 
dans l'herbe. Evitez les fonds qui 
peuvent se mélanger aux contours du 
sujet: un sous-bois se confondra obli- 
gatoirement dans des cheveux bruns. 
Bref, l'éclairage reste un gros souci. 
Le plus astucieux est de digitaliser un 
sujet déjà photographie et éclairé par 
l' arrière. La diapositive correspond 
complètement à ces impératifs. Grâce 
à des projecteurs de type Prestinox 
Diasystem à écran transparent incor- 
poré (la photo étant réfléchie par un 
miroir), vous obtiendrez d'excellents 
résultats en digitalisant directement 
l'image réfléchie. Cènes t une perte 
du relief est inévitable à la prise de 
vue, puisque l'on passe par une re- 
présentation intermédiaire» mais en 
phase de nettoyage, les vilains pixels 
parasites seront moins abondants, et 
en définitive le polissage du relief 
sera moins important, Si, c'est une 
toile de Maître que vous souhaitez 



i digitaliser, ne l'écrasez pas d'un pro- 
jecteur, éclairez- ta simplement par 
l'arrière. Si vous ne possédez pas de 
studio» utilisez principalement votre 
appareil photo et digitaliser le résultat 
photographique. D'ailleurs vous 
n'avez pas le choix si votre obses- 
sion s'est portée sur une sirène dans 
ta tempête ou une te le de crocodile 
en Amazonie. En effet, on ne pas 
dire que l'équipement soit des plus 
portables et discrets à installer. Ou- 
blie .J'olfie;: l;i plaee ou ta pèche ;iu 
thon. 




Une fois l'image captive dans votre 
petite disquette 3« 1/2, dont elle 
occupe lillc^rauent 54 Ko t brute ) ou 
64 Ko (retouchée) non compactée, 
vous devrez y apporter quelques re- 
touches. N'abusez pas des modifica- 
tions spectaculaires» même si vous 
devez épater d'éventuels admirateurs. 
Quelques nettoyages minutieux par-ci 
et par-là, quelques changements de 



couleurs sur certains pixels (merci la 
loupe),, feront largement l'affaire et 
ne vous prendront qu'une petite de- 
mineure» Les fonctions de solari- 
saiicm, de monochrome, de mosaïque 
cl de passage en négatif demeurent 
très marginales et peuvent s'avérer 
malheureuses pour mut Figuratif. 
Quelle destination leur choisir pour le 
hobbiste? Les incorporer dans un pro- 
gramme (un strip poker par 
exemple), user de la superposition de 
textes pour du montage vidéo, ou les 
rephotographier unique nient pour 
l'originalité ou la beauté de la 
créatino. Dans ce cas, employez un 
pied, réglez la vitesse de votre appa- 
reil photo à 'h ou 1/fce ( vous éviterez 
ainsi le balayage de l'écran), utilisez 
une pellicule de diapositives de sensi- 
bilité moyenne (200 Asa) et faites 
plusieurs prises de vue de la même 
image (le diaphragme changeant 
constamment d n ouverture par les dif- 
férences de luminosité incessantes de 
l 'écran}. 

Un dernier point, le U IX> n'est équipé 
que d'un seul lecteur de disquettes. 
Une loge a été prévue pour l'apport 
d'un deuxième lecteur, il suffit sim- 
plement d'ouvrir le capot supérieur et 
de le connecter. IL vous en coûtera 
environ 2 500 F. Un deuxième drive 
est indispensable pour une exploita- 
tion confortable de Mulii-tclopper, 
celui gérant les drives A et B (en A 
un place l' utilitaire, en B les digitali- 
sa lions sauvegardées). En mono- 
drive» les contraintes de changement 
de disquettes deviennent vite horripi- 
lantes. 

Toute image digitalisée est récupé- 
rable sur MSX2 digne de ce nom. 
possédant I2S Ko de Ram vidéo par 
un simple chargeur de dix lignes en 
Basic. Pour utiliser Multi-telopper 
dans de bonnes conditions avec un 
HB-F700F ou un VG 8235, il suffit 
de connecter dans le port cartouche 
un lecteur de disquettes externe et de 
commettre un simple CTRL à l'initia- 
lisation pour commuter ïe lecteur in- 
terne en B. 

En conclusion, de notre avis, la digit, 
c'est fantastique. 

Eric Minsky-Kraveiz 

Toutes les digitalisatians et photographies on/ 
été réalisées par Erie Mlniky-Kravets, 
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l'ami lie au départ d'un fi 3m video ei grâce .i La fonction de stockage de fichier temporaire. 43 - Effets spectaculaires de mosaïque, passage en 
monochrome et apport de Couleurs simplifiées a partir de la digitalisation du boa, 44, 45, 46, 47 t AS — Variations animales : 44 photographie 
d'origine, 45 digital isation nettoyée de la photo* 46 passage en monochrome avec effet de solarisation en couleur noire active. 47 varia dons de 
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Comparaisons des photographies et des digitalisâtes. 53 — Tous les effets abstraits sont possibles [à. l'origine digitalisation du modèle féminin en 
couverture). 54 — Digitalisation d'une fresque romaine (Herculanum), 55» 56. 57. 58 — Digitalisation d'un vitrail (Eglise de Meslay-Lc- 
Grenet) : 55 digitalisation brute. 56 passage en petite mnsiuquc, 57 solarisalion en noir, 5 S changement des couleurs grâce à la fonction 
automatique des pixels dans une même couleur* 59, 60 — Digitalisation d'une peinture murale (fragment de danses macabres, église de Mcslay- 
Le-Grcnet), 59 digitalisation brute, 60 montage avec copie et inversion horizontale- 



DES JEUX MSX POUR NOS LECTEURS... 



TITRES 


Spi 


PRIX 


TITRÉ 5 


Spl 


PRIX 


Aloho Blasler 


(K7) 


139 


Anatais 1 


fK7) 


IBS 


Anqlais 2 


(K7) 


IBS 


Antrjrtic Advenlure 


\Q 


130 


Anlarlic Adventure Il 


ta 


210 


Arhleric Land 


ta 


180 


Basic 1 


(K7) 


172 


Basic 2 




17 


Billard Konami 


[C) 


22Q 


floxing Konami 


IQ 


220 


Huramaru 


\Q 


as 


Calcul 


[Q 


11S 


nroon 




119 


Caf (Track Bail) 


m ! 


490 


Ci'cms Oiarlie 


m 


180 


Color Pack 


IK7) 


95 


ComiC Bokery 


\Q 


180 


Coqinn 


M 


95 


Draqon Alla ck 


\Q 


85 


Drame 


IK71 


179 


Dunks^ûl 


[Q 


200 


Eddy2 


{Q 


220 


Eqqarlûod Mysicry 


m 


220 


Exfrîon 


|C) 


185 


FhahrDeck 


\K7\ 1 


159 


Fruit Seorch 


IC] 


85 


Galaqa 


[Q J 


220 


Géographie 


[M] 


m 


Goonies 


ici 


220 


Green Béret 


(Cl 


200 


Heavy fioxing 


[Cl 


115 


Hole in One 


iQ 


170 


Hole in One Prô 


{Q 


200 


Hyper Rally 


IQ 


220 


Hyper SrtO! 


d) 


95 


Hyper Sport 1 


\Q 


180 


Hyper Spori 2 


ÎQ 


180 


Hyper Sport 3 


IQ 


220 


Jel Fighler 


(K7| 


149 


Kîna's Valley 


\C) 


220 


Kmahlmore 


|C) 


?7D 


WasIerVqice Word 


(K7) 


149 


Monkey Acodemy 


tq 


180 


Mopiranqor 


tO 


1B0 


MkJE 


(Q 


115 


Muili 


(K7] 


149 


Mr Oiinq 


fQ 


85 


Nemesis 


[CI 


220 


North Sea Helicopler 


(K7) 


159 


Morlh Sea H eli copier 


(□) 


185 


Ocfopuss 




139 


Oil'SWell 


IK71 


139 


pu 


ÏK71 


139 


Orhello Compétition 


(K7) 


185 


Pkrure Puîtle 


iq 


85 


Pma Ponq 


IC] 


180 


Pippols 


ta 


220 


Road Fichier 


ICI 


220 


RollerBoll 




170 


Sky Jgquar 




220 


SOCCBT 


(Q 


220 


Space Attack 


m 


85 


Space Trouble 




85 


Super Billard 


[CI 


115 


Super Cobro 


(Cl 


190 


Slep Up 


ra 


05 


Super Jeux de Vïfï 


(K71 


145 


Super Snake 


[C] 


85 


Tennis 


tq 


220 


Time Curb 


IK7) 


139 


Time Pilot 


(q 


180 


Track Field 2 


te] 


180 


Twin Bm 


(Q 


220 


Ulira Ow» 


tK7] 


169 


Yie Ar Kunp Fu 1 


[Cl 


ISO 


YieAKKung Fu2 


[C\ 


220 


Remarques : Spt correspond ou Support,. (C) pour cartouche, (K7) pour casseHes, (D) 
pour disquerfDt, U] P^ur péripriêf ique de commande ou joystick. 



NOS ABONNES 
SONT 

TOUJOURS GATES... 




N û 1 : Cal 
N° 1. Coi 



580 P 
520 F 
620 F 



N°3: 



Coi - Wrfr 



wSXobMKIROS 
eb (m les envois en 



■ CONDITIONS: 

• Ces articles soni er> vente uniquement par correspondance, 

• Pour bénéficier des 20% de remise sur les prix indiqués, vous devez élre obonnè au mogcnnesMICS 
ID ou encore aux Cassettes Listings [cachez la case correspond anle dons le bon de commond 

• Les règlements sont por chèque à lo commande: aucun mandat et conlre-remboursemeni ne scWoca 
recom mandé]. 

■ FRAIS D'EXPEDITION: 

A chaque article commandé, vous devez ajouter les frois d'expédition d'un mon «an» de 20 F en timbre*. 
Exemples: pour 2 cartouches vous joignez 40 F en timbres, pour ta Promo N° 3 voos /0«gwe/ 60 F 
M REMISE: 

Il vous suffit de calculer le monlonl total de votre commande ei d'oppliquer la remise de 2QV At*eMiO« n'oppfcqv e z oocvne 
remise sur les frais d'expédition. 

Exemples: vous avez commandé 3 cartouches à 200 F, faîtes les opérations suçantes: 200 * J = 600 r, 
600 F x 20% = 120 F, 600 F - 120 F ■ 480 F. Votre règlement est de 480 F et vous ia*gnez 60 F de timbres en pfos. 
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Découpez ce coupon (photocopie ou copie manuscrite ac- 
ceptées] el adressez -le à: 

MfEVA PRISSE, VPC, 95 rua êtes Moines, 75017 PARIS. 

Je désire recevoir les articles suivant (inscrire lisiblement les 
noms des articles): 



h * * * # P 



i i i - i i * 



Prix: 

Prix: 

Prix: 

Prix: 

Prix- 

. , , , , Prix: 

Total de ma commande: 
Si abonné, remise de 20%: 
SI abonné, nouveau total; 



i ■ ■ « É i + ■ 



f 

. à à a F 
.... F 
...F 
F 

F 

k ■ É ri F 

F 



Je joins mon règlement par ~ chèque bancaire chèque postal 
à l'ordre de MlEVA PRES5E- 

J'ajoute 20 F en timbres par ortide commandé, soit; F 

□ NON ABONNE O ABONNE A MICROS MSX 

□ ABONNE A MICROS ID □ ABONNE AUX CASSETTES 

NOM 



PRENOM 
ADRESSE 



Code Postal 
Date: 



VILLE 

1987 Signature 



LES IMAGES DIGITALISEES DU DOSSIER PU- 
BLIES DAMS a NUMERO SONT DISPONIBLES 
SUR DISQUETTE 

OFFRE DE 2 DISQUETTES 




NOUVEAU: UNE V CASSETTE 
HORS-SERIE MICROS MSX 

SUR LA PREMIERE FACE, UN SUPER JEU D'ÂRCA- 

°« DOCTEUR GALAXIE » 

de Frédéric Puleoux , 
Soignei votre Galaxie de l'horrible fléau qui \Q 

ronge— 




EHERQ I E 



ov l*tel q« vous pwmîi récupérer □ iol*ir et même intégrer 
j— . v<rt pngrWBH. C« images frïdushreJ MMrt awmniues 
wr de* disquettes tonmrttée* «i 360 I», dont WH»|wtibl*s 
wm twt HSIl tilt* u>«t i na f i^ftut d'un dmrsevr «i 
USK- . 



IISSIt* Saluée >*> 



SUR LA DEUXIEME FACE: 

« DAIS Y TEXTE » 

de Daniel Martin . 
Un utilitaire indispensable qui permet d'adapter n im- 
porte quelle imprimante à votre ordinateur MSX en 
obtenant tous les caractères occenlués, 



CONSULTER Li BON DE COMMMIDÏ A U RUBRIQUE K10S WE, P*« 80 




LE DERNIER JEU D'UN REDAC- 
TEUR DE MICROS MSXi 



OCTOPUSS 



REALISE PAR FREDERIC LAUDET 



DISPONIBLE CHEZ TOUS LES DIS- 
TRIBUTEURS DES LOGICIELS VIFI 
INTERNATIONAL 
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MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE 



49 s bd Saint Germain, 75005 Paris. Tél. : 43-25-88.80» 



CANON 

Machines à écrire électroniques: 

S51 1450 F TTC 



S6i ' 235ofttc 

57o"::::^k^. 259ofttc 



M 1 590 F TTC 
1 080 F TTC 



Ordinateurs portables: 

Ordinateur X-07 el carie fonction 

Imprimante X-71 0 et corte graphique 

Photocopieur personnel: 

FC3 de Canon 4980 F TTC 




HEWLETT PACKARD 



Nouveauté: HP 18 C à 1800 F TTC 



r 



HP 11 C calculateur scientifique , 

HP 12 C calculateur d'affaires 

HP 15 C calculateur scientifique 

de haul niveau 

HP41CV calculateur programmable 
HP 41 CX idem fonctions étendues.... 



460 F TTC 
915 F TTC 



.915 F TTC 
1540 F TTC 
2185 F TTC 



SHARP 

ORDINATEURS DE POCHE 

PC 1402 scientifique + 

Basic 1 0 Ko 890 F 

PC 1247 Basic 4 Ko 490 F 

Nous contacter pour loul aulre modelé SHARP 




CASIO 

FX 7000 G 
SF 3000 



RP1AK 

FX 4000 P 
J 31 W 
W26 
W34 
DW 220 

DPS 53 

ol plus de 300 
marques) de 



calculatrice graphique . ... 990 F 790 F 
agenda électronique 
écran 4 hyn - . 

1497coracléres H3QF 890 F 

extension pour SF 3000 
17881 caractères 
850 noms et numéros 

de téléphone 560 F 399 F 

colculalrice 

programmable... 560 F 445 F 

montre cosîo [ogging 

noire ou blanche 299 F 239 F 

montre élonche chrono / 

alarme 299 F 239 F 

montre métal ètanche 

chrono /alarme 399 F 290 F 

monlre de plongée 
■.:Depïh Gouge- 

j usq u' a 200 mètres 799 F 629 F 

agendo / 50 numéros 

deléléphone 899 F 629 F 

modèles de montres casïo (el d'autres grondes 
30 à 990 F 




Bon de commande à découper ou recopier puis à retourner accompagné do votre règlement par chèque bancaire à: 
MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE, 49 bd Saint-Germain 75005 PARIS 



Quantité 



irais de pari*: 



Référence 



Pris unitaire 



Prix. Total 



total: 



Nam: ... 
Prénom; 
Adresse: 



• 35 F pour les logiciels, calculatrices, montres 90 F pour les ordinateur^ photocopieurs, machines ô écrire 



AUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE 

49, bd Saint Germain, 750» Paris. Tél. : 43 .29.40.0 4/43.25 .88.80 

I MSXI 



QUE 



SONY MSX II HB 700 F 

TOP PERFORMANCES/PRIX CHOC 

25* KO Ot MEMOIRE VIVE UTILISATEUR 

lîfl KO OE MEMOIRE WE V)DEQ 

AU TOTAL : SlKOOF M£MCHH£ VFVÉ 

64 KO DE MEMOIRE MORTE 

LECTEUR DE OlSOUETT£ 720 KO FORMATEE 

512 COULEURS EN &IT MAP 

RESOLUTION $12 » 2*2 EN SEIZE COULEURS 

HORLOGE INTERNE AVEC MOT 0£ PASSE 

MEMOIRE NON VOLATILE AVEC PILÉ 

SOURIS ERGONOMIQUE '2 BOUTONS 

QUATRE LOGICIELS DOMESTIQUES GRATUITS 

- TRAITEMENT DE TEXTES 
GESTION DE BASE OE DONNEES 

- TABLEUR 

- GRAPHISMES 

- MSX DOS 



MSX H 





\ 



PHILIPS MSX II VG 

RAPPORT "QUALITE'' PRtX " 
IMB ATTABLE 



ljfi KO OE MEMOIRE VIVE UTILISATEUR 
I2B KO DE MEMOIRE VIVE VlOEO 
AU TOTAL : 2S& KO DE MÉMOIRE MORTE 
LECTEUR DE DISQUETTE Jffi KO FORMATEE 
512 COULEURS EN BIT MAP 
RESOLUTION S12 h 2*2 EN 5EI2E COULEURS 
HORLOGE INTERNE AVEC MOT DE PASSE 
MEMOIRE NON VOLATUt AVEC PILE 
TROIS LOGICIELS FAMIUALLX GRATUITS 

- TRAITEMENT DE TEXTES 

- GESTION DE FICHIERS 
LOGICIEL DE CREATION ' .u 

LIVRE AVEC MSX ÛOS. SYSTEMES 
O EXPLOITATION 



PROMOTION MSX i 

SONY HB 75 F WJJT T.C. 

PH1UPS8020 B50FT.TC 

CANON V30(WKO) 850FTXC 

YAMAHA YI5 503 490 F TTC. 

SPECTRA VIDEO 

S V I. 728 750 F TT C. 




SUPER PROMOTION 



YAMAHA 



ENSEMBLE EDUCATIF: 

ORDINATEUR YAMAHA VIS 503 
+ CARTOUCHE CALCUL MENTAL 
+ CARTOUCHE MUE MUSIC ÊDfTOR 



690 FTXC ENSEMBLE MUSICAL: 



ORDINATEUR YAMAHA 
+ SYNTHETISEUR FM SFKQ1 
+ CLAVIER MUSICAL YK01 




LWEWLE + hOHÏÏEUR IH3«0Û*OM£: 
4 800 F T T C 

LEM&EMU + ÉMMREW CWlEUft 
i W0 f 7 î C. 



MANETTES MSX 



CANON VJ 200 140 F 

QUICKSHOT2 120F 

QUICKSHOT 5 1WF 

HYPERSHOT 

(K.QNAMI SPORTS) "F 



NOUVEAUTES 



MÊ&AR0H 

AKTARTK AOVÇ»(TL)H£ 2 230F 
VAMPIRE KILLER MSX? 2»F 



KNlGHTMAFl£,TlLTO0H 

NEMSSS 

GHtF.Fi BERET 



230 F TWGWHIES 

23flf TWWBEfc 
?M F 



230 f 
23Df 



DISQUETTES MSX 1 ET 2 
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OMEGA PLANETE INVISIBLE 



Editeur: INFOG RAMES 
Distributeur: CADRE 
Type: jeu de rôle 
Configuration: 64 K 
Support: 2 cassettes 
Compatibilité: MSX1/MSX2 
Punition: 2e semestre 86 
Prix: env. 245 FF 



Note globale: 10/2» 

Graphisme: 8 
Son: 12 



Animation: 6 
Intérêt: 12 




Que dire de Oméga Planète Invisi- 
ble... 

Après le succès de Mandragore an- 
prés du public, Info cra mes avide 
d'autres lauriers, exploite à nouveau 
le créneau des jeux dits «de rôle», 
Incontestablement, l'effort itew mis 
sur l'élaboration d'un scénario rela- 
tivement original: adieu sorciers, 
elfes et autres créatures médiévales, 
faites place aux peuples des temps 
futurs que sont les mutants, les ra- 
bots et les cométodes pour ne citer 
qu'eux. 



i». rpi « 




Le principe du jeu, lui, demeure 
classique. Vous devez accomplir une 
mission, aidé en cela par une équipe 
de trois personnages que vous aurez 
préalablement choisis selon vos 
goûts et vos humeurs. Dans le cas 
présent, votre mission consiste a dé- 
couvrir la planète OMEGA où rési- 
de un affreux méchant tyran 

Les inconditionnels île Mandragore 
ne seront certainement pas déçus 



par OMEGA PLANETE INVISI- 
BLE, mais les autres resteront sans 
doute perplexes: doté de graphismes 
médiocres et d'une animation de 
piètre qualité, ce logiciel peut à la 
longue paraître ennuyeux. 

L.K. 



XYZOLOC 



Editeur: TA1TO 
Distributeur: CAMERON 
Type: jeu d'arcades 
Configuration: 16 K + adapt. 
Support: Soft-Car d 
Parution: 2e semestre 86 
Prix: env. 160 FF et 1 100FB 



Note globale: M/20 

Graphisme: 11 
Son: 12 



Animation: 16 
Intérêt: 13 




Victime d'un mauvais sort lancé par 
votre ordinateur, vous vous retrou- 
vez enfermé à l'intérieur d'une boule 
rouge dont vous contrôlez les accélé- 
rations en courant dans Tune des 
huit directions proposées par votre 
manette de jeu. A vous alors 
d'éteindre les lumières rouges en 
roulant dessus, mais prenez soin d'é- 
viter les étoiles tournantes qui vous 
anéantiront dès le premier contact. 
L'intérêt du jeu réside dans le mou- 
vement de la boule (parfaitement si- 
mulé) qui varie son déplacement en 
fonction de la déclivité du sol, des re- 





bonds contre les obftadt» et ét 
force que vous lui appfeqncz 

fois toutes les luir 
vous êtes gratifie d'une m 
me maire pour affronter fet 

suivant. L'originalité de H 

retrouve d.ins la' 
culière que l'on 
Mon seul regret: I 
leur de tableau pour % 
ties à volonté. Une 
idéale pour co, 
tion de Soft-Card* 





LdiUrur: knVV 

Distributeur v ■ 
Type: jeu d'arcade* 
Configuration 16 K 
Support: cartouche 
Parution: 2c semestn 
Prix: env. 1811 FF et 

Note globale: 1 1 2ù 

Graphisme: 10 
Son: 10 




■ 



Quelques ballon* i 
lent en haut de I écran et I 
couvrir une nnc *k chifîr 
entre eux par une opérât»* L'un 
des ballons affiche tystetHatique- 
menl un point dintcrrogatw* repré- 
sentant le chiffre mytaéneun qoe 
Chita, la studieuse petite guenon, 
doit trouver en baasaut les défé- 




rents stores accrochés sur trois ni- 
veaux, pour rétablir l'équilibre de 
cette opération. Un crabe malicieux 
trouble sans cesse sa recherche alors 
que son temps est limité à cinq minu- 
tes pour trois résultats et son droit à 
Terreur, à trois mauvais chiffres sé- 
lectionnés. 
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Cinq variantes possibles: additions, 
multiplications, soustractions, divi- 
sons cl calculs avec paie ni ho ^cs. 
Ce jeu est réservé aux très jeunes en- 
fants pour perfectionner leur 
arithmétique, mais nous le destinons 
également à certains adultes, qui 
après une utilisation abusive de la 
calculatrice électronique auraient 
peut-être besoin de vérifier leur ca- 
pacité en calcul mental. 

1: M K 



CHOCK'N POP 



Editeur: ELECTRIC SOFTWARE 
Distributeur: CAMERON 
Type: jeu d'arcades 
Configuration: 16 K + adapt. 
Support: soft eard et cassette 
Compatibilité: MSXIVMSX2 
Parution: 2e semestre S6 
Prix: soft card env. 140 FF 
et cassette ^5 FF 



Note glohate: 1J/20 

Graphisme: 13 
Son: 13 



Animation: 12 
Intérêt: 12 




Manoir de Kl im rock An 1536. 
Chock'n le héros aux jambes courtes 
se remit en rouie. Les coeurs solitai- 
res avaient encore disparu, dérobés 
par l'ignoble Bill, le fantôme taquin 
a Fesprit malfaisant. 11 saisit un 
grand sac empli de grenades, ces 
dernières ayant remplacé son glaive 
légendaire mais techniquement dé- 
passe. U débouche bientôt dans les 
caves humides et lugubres du vieux 
château écossais. Le coeur gît là, 
inerte, prisonnier d'épais barreaux 
renforcés en lilanc. Son oeil exercé 
remarque vite des oeufs de poissons 
volants carnivores sur le point dé- 
clore. Le temps presse, Chock'n le 
sait ou du moins le pressent. Respec- 




tant le code de l'honneur de la con- 
frérie des super-héros il se précipite 
aussi rapidement que possible, acti- 
vant ses trop courtes jambes, se pen- 
dant même nu plalond à l'occasion. 
Il mine la cage et libère le coeur 
quand soudain, surgissant des vesti- 
ges de leur coquille nourricière les 
poissons se ruent sur lui. Le preux 
chevalier plonge vers la soi lie ména- 
gée dans la roche par le coeur en fu- 
sion, pourfendant nu passage les en- 
nemis téméraires qui se dressent sur 
son chemin . Victorieux mais harassé 
Chock'n reprend des forces Mais sa 
journée, limitée syndicale ment à dix 
heures, ne s'achève pas encore. Bill 
F affreux speelre au rire sardonique 
poursuit en effet ses méfaits, ne Lais- 
sant aucun répit au justicier bedon- 
nant. Ah qu'il est dur d'être un 
héros, se dit alors le petit gros réa- 
justant ses sombres lunettes qui lui 
masquaient les dangers. Le courage 
a des limites qu'un aveugle ignore. 

J.F.B. 



SWEET ACOftH 



Editeur: ELECTRIC SOFTWARE 
Distributeur: CAMERON 
Type: jeu d'arcades 
Configuration: 16K 4- adapL 
Support: soft card et cassette 
Compatibilité: MSXI/MSX2 
Parution: 2e semestre Éio 
Prix: soft card env. 140 FF 
et cassette cnv r 95 FF 



Note globale; i#2Q 

Graphisme: 1 1 
Son: IK 



Animation: l L 
Intérêt: 13 



Vous êtes un petit gland. N'interpré- 
tez pas mal la phrase précédente, il 
se trouve simplement que le person- 
nage principal de SWEET ACORN 
se nomme «petit gland» (d'après la 
notice jointe au jeu). Nous disions 
donc t au cours d'une promenade, 



notre héros pénètre par hasard dans 
un jardin magique. Grave erreur 
que vodà puisqu'elle risque de lui 
coûter la vie,., à moins, il moins que, 
à moins que votre légendaire dexté- 
rité ne lui permette d'échapper aux 
Peepas ainsi qu'aux Mériméris. En 
effet, comme tout jardin magique 
digne de ce nom, celui qui nous inté- 
resse est peuplé de respectables 
créatures qui n'apprécient guère 
qu'un petit gland vienne marcher sur 
leurs plates-bandes. 




Voici un petit jeu tout a fait propre 
sur lui. Si les graphismes restent mé- 
diocres, la bande son se démarque 
des productions habituelles par sa 
qualité. Le scénario est pour le 
moins artificiel mais le principe du 
jeu recèle une certaine originalité. 



N'hésitez pas à acquérir la version 
soft card, plus pratique à tous points 
de vue. 

E,A, 



Editeur: Aackosofl 
Distributeur: VIFl 
INTERNATIONAL 
Type; Simulateur de vol 
Configuration: 64 K 
Support: cassette 
Compatibilité: MSXl 
Parution: 2c semestre 86 
Prix; env. 155 FF et 1 400 FB 
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Noie globale: 9/20 

Graphisme: 8 
Son: 10 



Animation: h 
Intérêt: H 




Cela faisait déjà plusieurs heures 
que la plate-forme pétrolière détail 
retournée sous les assauts re pétés de 
l'océan en furie. 

Les deux hommes se retrouvaient 
seuls, accrochés à une misérable 
planche de bois. 
Déjà, le froid tes envahissait. 



-Je 





ALPHA-SQUADROH 



Editeur: AG CORP. 
Distributeur: SONY FRANCE 
Type: jeu d'arcades 
t on fijiu ration: Ln K 
Support: cartouche 
Compatibilité: MSXI/MSX2 
Parution: 2e semestre 85 
Prix; env, 230 FF et 1 500 FB 

Note Globale: 4/20 

Animation: 7 
Intérêt: 5 



— Penaes-tu que les secours vont 
bientôt arriver? demanda l'un des 
naufragés à son compagnon d'infor- 
tune, =. . . 

— Je crois que les hélicoptères de la 
compagnie Aackosoft sont à notre 
recherche Hélas, il est a craindre 
que les pilotes ne soient pas à la hau- 
teur de la tâche qui leur incombe. 
J'ai entendu dire qu'ils s'entraî- 
naient sur un simulateur appelé 
SORT H SEA HELICOPTER. 
Celui-ci est si peu fiable qu'il pour- 
rait à peine trouver place dans une 
Ludothèque de médiocre qualité: le 
graphisme est tout juste acceptable 
et les manoeuvres de pilotage se re- 
cèlent être des plus harassantes, 
d'autant que le manuel d'instruction 
est quasi inexistant... 

U ne put en dire davantage, l'océan 
te pcserva sur lui et sur son compa- 

L k 



Graphisme:* 
Son: 3 




Décollez dans un avion a pédales, 
puis grimpez jusqu'aux étoiles où il 
vous faudra pénétrer dans une tache 
rouge pour aller détruire, avec des 
boules de gomme , des poux surexci- 
tés. Votre mission se termine par un 
atterrissage acrobatique, votre pé- 
daloplanc ayant sans doute perdu 
ses ailes dans l'espace interyiseéral. 
Lé scénario pourrait prochainement 
être réuulisc dan>un feuilleton sur la 
cinquième chane. 



BATTLE CROSS 



Editeur: OEC 

Distributeur: SONY FRANCE 
Type: jeu d'arcades 
Configuration: 16 K 
Support: cartouche 
Compatibilité: MSX1/MSX2 
Parution: 2c semestre 85 
Prix: env, 2311 FF 

Note G Inhale: 7/20 



Graphisme: 7 
Son: 5 



Animation: 4 
Intérêt: 9 



Toujours la même chose: massacrez 
sans complaisance tout ce qui bouge 




autour de vous 
modèle de vais* 
crâne fatigué d'un 
converti aux jeux 
mes laids ne ratl 
tion ratée, ni les bn«iA#r* 
mais rassurez voua' 
Apparemment le* 
rc des en ni es ont I 





MICROPROaSStUi 



Editeur: V!FI 
Distributeur ^ 
INTERN \ IU 
Type: éducatif i 
Configuration 3$ 
Support caaKttt 
Par ~ 
lY\ ^ ^ v 

12 



Al 



Intérêt 12 




Ce kopoel éducatif a pour but de 
\ous donner des nouons de base sur 
le fonctionnement interne et la pro- 
grammation d'un microprocesseur 
Il se compose'd'une partie 
•magistrale» suivie d'exercices d*ap- 
plications, et d'une partie 
-pratique» sous forme d'une simula- 



?0 
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tion du fonctionnement, très sché- 
matique et vulgarisé, d'un micropro- 
cesseur 6 bits imaginaires. Toutes les 
fonctions courantes habituellement 
utilises en langage machiné peu- 
vent être programmées puis exécu- 
tées *sous vos yeux». Le contenu des 
registres et mémoires est présent 
constamment à l'écran et les trans- 
ferts d'informations sont schémati- 
sés par une animation destinée à 
éclairer les moins brillants d'entre 
vous (attention aux reflets). L'inté- 
rtt de ce type de logiciel est malheu- 
reusement limite par Tim possibilité 
de s'adresser à des personnes de ni- 
veaux trop différents. Dans le cas 
présent, il vous amènera du stade 
«ignare» au stade «vagues notions». 
Prière d'ignorer la mention «A par- 
tir de 14 ans» présente au dos de la 
jacquelte 

Fi l_ri 



CRAZY TRAIN 



Editeur KONAMl 
Distributeur: SONY FRANCE 
Type, jeu d'arcades 
Configuration: 16 K 
Support cartouche 
Compatibilité: MSX1/MSX2 
Parution: 2e semestre 85 
Prix: cnv. 230 FF 



Nou- t, tu haie: 9/20 

Graphisme: 5 
Son: 4 



Animation; 7 
Intérêt: 12 




Crazy Train est une création Ko na- 
nti distribuée par Sony... cela vou- 
drait-il dire que Konami ne distribue 
que ses bons produits par son propre 
réseau et refile les pseudos 
«nanards» aux fabricants? 
Vous dëve2 aiguiller votre train de 
façon à éviter qu'il percute les autres 





ou qu'il ne s'écrase au II J d'une 
voie de garage. Réaménagez les 
tronçons de la voie en conséquence 
sans paniquer. Si le principe est ori- 
ginal» il ne fait pas oublier une réali- 
sation médiocre et dont on se tasse 
assez vile. 

Morale: une mauvaise création n T esl 
pas forcément perdue pour tout le 
monde! 

T- l. 



COMPUTER BILLARDS 



Editeur: KONAMI 
Distributeur: SONY FRANCE 
Type: jeu de simulation 
Configuration: 16 K 
Support: cartouche 
Compatibilité: MSX1/MSX2 
Parution: 2e semestre 85 
Prix: 230 FF 



Noie globale: 10/241 

Graphisme: 9 
Son: 6 



Animation: Il 
Intérêt: 12 



SONY 




Que di re de pl us : ... il s" agit d'une si- 
mulation de plus et de qualité passa- 
ble du jeu de billard... Le premier 
logiciel de billard édité par Hal était 
nettement supérieur. 



SKRAMBLE 



Editeur: AACKOSOFT 
Distributeur: VI F] -NATHAN 
Type: jeu d'arcades 
Configuration: 32 K 
Support: cassette 
Compatibilité: MSXl 
Parution: 2c semestre 85 
Prbt: env. 49 FF et 9flO FB 



Note globale: 12/20 

Graphisme; 8 
Son: 10 



Animation: 0 
Intérêt: 11 




Appelez cela Cobra, Pégasus ou 
Skramble, il s 1 agit toujours du même 
jeu. Cette version présente trois par- 
ticularités: six tableaux différents. 





une réalisation douteuse mais un 
prix performant. Pas de quoi casser 
quatre panes à un canard muis on est 
habitué à voir tellement plus mau- 
vais que l'on peut se laisser tenter 
par ee logiciel. 

E.A. 
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CftOCK' IN SOFT 




Ce semestre-ci, nous allons nous immiscer encore un 
peu plus profondément dons les techniques de sauve- 
garde des logiciels édités en cartouche. Vous avez 
certainement déjà remarqué que lo méthode 
m traditionnelle » de recopie du bloc de mémoire com- 
pris entre les adresses 4000H et 7FFFH ne fonctionne 
pos à tous les coups. Ceci peut tout d'abord être dû au 
simple fait que lo cartouche en question renferme une 
capacité mémoire de 32 K au lieu de léK, comme cela 
est de plus en plus fréquent pour tes nouveautés, La 
solution consiste alors à procéder en deux temps en 
utilisa ni successivement un copieur de page 40ÛÛH, 
puis de page 8000H. Il est à noter que cette dernière 
peut être sauvegardée simplement du BASIC en sèlec- 
tont le SLOT approprié. 

Cependant, en dépis d'efforts répétés, certaines co- 
pies refusent obstinément de démarrer correctement 
Il faut alors se rendre à l'évidence: la cartouche est 
protégée. Protégée signifie que, même si son contenu 
peut être recopié, le programme qu'elle renferme a 
été écrit de façon à interdire son exécution en mémoire 
RAM, Le processus employé est fort simple et cepen- 
dant très efficace, Il est basé sur la différence fonda- 
mentale entre les deux types de mémoire: la ROM peut 
être uniquement lue (Read Only), tondis que la RAM 
autorise les lectures ET les écritures [Random Access), 
Le principe de protection doit maintenant vous appa- 
raître clairement: il s'agit d'écrire à un endroit « clé » 
du programme. Cette écriture, sons effet sur lo ROM, 
sera destructrice dons la RAM. Une fois le transfert du 
logiciel réalisé, rien ne vous interdit alors de retirer les 
instructions qui entraînent sa modification intempesti- 
ve. 

Si la théorie se comprend d'elle-même, lo mise en pra- 
tique est hélas souvent très délicate, un grand nombre 
d'instructions pouvant être à l'origine d'une écriture. 
Citons pour exemple quelques mnémoniques: 

LO (ADOR),REGLD fREG), VALEUR 
LDI, LDIR, LDD, LDOR 
SET b,(HL) RES b r (HL) 
PU5H 

Bien souvent, il vous faudra passer en revue des cen- 
taines d'instructions avant de trouver celle qui vous in- 
téressé! Une fois certain de votre trouvaille, vous n'au- 
rez plus qu'à remplacer les octets litigieux par des 
zéros. 

Pour illustrer notre propos, nous allons maintenant 
prendre l'exemple de deux jeux Ko namt: 

PIPPOLS et 

KNIGHTMARE. 

PIPPOLS ne tient qu'une poge (16K). Après l'ovoir 
placé en 9000H, vous devrez effectuer les POKEs sui- 
vants avant de le sauvegarder définitivement sur cas- 
sette ou disquette: 

POKE &H9Û33,0 
POKE &H9034,0 
POKE &H9035.0 

POKE AH9O79 P 0 
POKE 4H907A,0 



De même pour KNIGHTMARE (32K), la première por- 
lie qui débute en 400ÛH, après recopie en 9000H, doit 
subir les modifications suivantes: 

POKE &H9028,0 
POKE &K9G29,Q 
POKE &H902A.0 

POKE &H9055,0 
POKE &H9Û5£»0 
POKE *H9057 T 0 

POKE &H90CE,0 
POKE &H90C F.O 

Ces quelques POKEs lancés effrontémenl à la tète du 
lecteur, nous permettent de passer sons trop difficulté 
à la suite de notre roman feuilleton abandonné depuis 
de nombreux mois... Et oui, les événements n'ont pos 
été très sereins pour le plus gras de nos rédacteurs 
(vous voyez sûrement de qui je parle). Avec ou sans 
moto, il a été incopable d'assurer, aussi a t'il été obli- 
gé de chercher aventure au fin fond de la Beauce, du 
côté de Goindreville-Les-Beauf, et o enfin trouvé une 
vieille fille du terreau (voire ci-dessous notre docu- 
ment authentique). 




Mois l'histoire de ce gras et grand blond aux yeux 
bleus ne s'arrèle pas là. Il s'est absenté définitivement 
de la benoîte rédaction qui lui permettait de végéter 
depuis plus d'un an. Nous ne pouvons pas encore vous 
confirmer que la cause est un heureux mariage (trop 
prématuré), ou une longue maladie genre SIDA (les 
analyses restent obscures}, ou encore un état dépressif 
oigû dû à l'exceptionnel surmenage intellectuel occa- 
sionné par le lancement de MICROS ID. 
Notre grand reporter nous a rapporté qu'il avait pour 
le moment préféré abandonné le monde de l'informa- 
tique et des Médias pour ce recycler dons le nettoyage 
et ponçage des murs usagés au Lycée Paul Eluard, 
porte centrale, 2ème étage droite... Ha, quand on est 
jeune, il est difficile de trouver sa voie du premier 
coup I 

La suite ou prochain numéro. 

Les quelques lignes de CROCK'IN SOFT qui précé- 
daient cette brève sont signées Phoebus et Ritchie 
(TTC), pseudos complètement farfelus qui n'ont aucun 
sens et cachent de dangereux malfaiteurs du logiciel 
L'article a été remis en forme por Frédéric Laudet et la 
dernière partie par Robaton. 
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RÉPONSE AU DROIT DE RÉPONSE : 

Ojw confrère, 

Je vous accorde que la réponse qu'avait faite Eric Ascheberg page 75 dans ta 
rubnque CORRESPONDANCES de MICROS ID N° 2 est des plus fantaisistes 
Nous vous signalons d'ailleurs que celui-ci o été exclu de h rédaction de nos 
magazines. Par contre, je maintiens les critiques publiées dans MICROS MSX N a 
6, page 1 h qui se basent sur des faits réeh et qui concernent le plagiat. Je pense 
qu'il est temps de stopper ces polémiques qui ne peuvent qu'irriter nos lecteurs 
respectifs. Us sont de toutes façons les meilleurs juges et plus à même de faire une 
bonne comparaison. Une dernière phrase à méditer. « Ce n'est pas parce qu'un 
boulanger excerce depuis douze ans qu'il fait forcement du bon pain*». 

Eric Minsky-Kravetz 



Brava pour voire magazine! J'ai un 
ordinateur MSX1 el suis en possession 
d'une « souris i» MSX Philips, mois je 
ne peux m'en servir dons mes propres 
programmes BASIC. Pourriez- vous 
m'indlquer le moyen de la foire fonc- 
tionner? Est-il possible d'utiliser un 
logiciel chargé sur une disquette 
double foce |72£)K) sur un lecleur 
lisant les disquettes simples faces 
(360K)? 

Christophe Hirmbert 
52100 BETTANCOURT LA FERREE 



se: 



Le MSX1 n'a pas été prévu pour 
pouvoir utiliser la souris en BASIC La 
solution consiste à écrire une routine 
en LM qui va renvoyer les déplace' 
ments de la boute, ou tout simplement 
d'un MSX2. Réponse détaillée dons 
une prochaine rubrique CLIPS... Il est 
impossible de (ire une disquette 
double face avec un lecteur simple 
face: si théoriquement on peut en tire 
une sur tes deux, vous ne pourrez en 
fait utiliser que te premier secteur, le 
suivant se trouvant sur la deuxième 
face... Seule solution: recopier votre 
double face sur une {ou deux) simple 
face. 



Je souhailerats vous poser une ques- 
tion concernant le Philips VG 8235: 
esï-il possible d'utiliser l'intégralité 
dos 128 K de RAM por le biais du 
disque virtuel cor sa capacité semble 
limitée 6 32 K? D^outre pari, le BASIC 
ne peul utiliser directement que 23 K 
ou 28 K suivant le démarrage. C'est- 
à-dire qu'en fait, il semble que l'on ne 
puisse utiliser avec le BASIC et le 
disque virtuel que quatre des huit 
pages de 16K. 

Jean-Marie Cholher 
26300 BOURG DE PEAGE 

Réponse; 

Vous avez parfaitement raison, tes 64 
K RAM «supplémentaires» de votre 
VG 8235 ne sont utilisables ni par le 
BASIC, ni par te disque virtuel II en va 
de même pour les extensions RAM 
que vous pouvez connecter à un MSX 
possédant déjà au mains 64 K, A ma 
connaissance, il n'y a que trois 
moyens de tirer profit de telles ad- 
jonctions: soit dans vos propres appli- 
cations en utilisant te tangage 
machine, soit par l'intermédiaire d un 
système d'exploitation approprié 
comme celui existant sur te Sony 
HB-7Q0 (nécessitant 256 K RAM), soit 
enfin si vous avez des logiciels qui 
savent exploiter cet espace mémoire 
fils sont inexistantsl). 
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(suite de lo page 41 j 



Définition de la surface à reproduire; 
action simple par pression indifférente sur 
bouton 1 au 2* 



Cliquer ovec te pointeur sur un coin de lo surface à reproduire, puis 
cliquer sur on coin opposé. Cola délimite la surfoce à définir. 
Pour la reproduire t utiliser le symbole 




□ 



Sélection des couleurs sur lesquelles lo 
reproduction sera possible; action simple 
par pression sur bouton 1 ou 2, 



Cliquer sur 1 ouïes les couleurs sur lesquelles on oc copie la 
reproduction de to surface considérée. Un deuxième cliquage 
annule le premier. 
Pour la reproduire utilise* 





Changement des couleurs de la surface â 
reproduire; action simple par pression sur 
bouton 1 ou 2. 



Sert à reproduire to ■ surface dons d'autres couleurs. Cliquer lo 
couleur à modifier., puis choisir une nouvelle couleur sur lo palette 
des couleurs apparues. Répéier cela si on désire changer plusieurs 
couleurs de la surface à reproduire. 
Pour la reproduire uiiliser 




û, 



Reproduction de lo figure à contours 
linéaires définie précédemment. 



Boulon 1 ou 2 

Cliquer en un poml quelconque de l'écran; la figure appareil 
identique à cet endroit 




Symbole d'échelle de la figure* 

Le fadeur d'échelle t'aHiche en houl a drûilé. 

- En intimant la manette vers le haut ou vers le bot, on augmente ou on 

diminue de 1 en 1 le facteur d'échelle. 
. En inclinant la m 3 nette /ors la dro le eu Ml la 'jpuïhe, on augmente ou on 

diminue le facteur d'échelle de Vj en V*. 
. Appuyer sur un des deux boulons pouf sélectionner le chiffre d'échelle el 

sortir de la procédure. r 

Pout reproduire la figure uliliser le symbole 





Changement d'orient aï for* de la figure 
linéaire définie. 

■ Choisir le symbole, l'orienlotion de lo manelie donne celle de la iigurc qui 
sera rcpfoduile; cela esl valable pour les quatre directions cardinale!. 
' Appuyer sur un boulon pour fixer et sortir de la procédure. Pour reproduire 
Lo ligure utiliser le symbole 





Fonction miroir 

- Délinil un crue de symétrie vertical dont lo po&Hian soro man'ilii-r pnr 

l'i ne I motion de lo manette 
Monetle vers le haut.. a*e se dépoed du 8 «n fl ù dro île, 
manette vers le bas,..axe » déplace de 8 vers S à gauche, 
manette vers la droite,. -axe se déplace de 1 en 1 à droite; 
manche *en le bas. -cote se déplace de 1 en 1 à gauche. 

Pouf annuler Taxe, le déplacer à fond vers lo gauche de l'écron iirtqu'o 

□(fichage de -NON- en hauf et à dro rte de l'écran. 

Pour finer la localisation de l'o»e, oppuyer sur l'un des deu« boulons. 

-La fonction miroir agil sur la fonction -dessin main levée». 
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Symbole de changement de couleur des 
cercles, ellipses, boites vides et pleines., 
traits, 

S'utilise après le dessin d'une des formes précitées. 

A-j.'ft^ le choix do ce symbole; la mobilisation do ta manette déroule la 

succession des différentes couleurs. 

Fixer la couleur choisie en oppiryanl sur un des deu* boutons 



Dessin * moin levée ** 



Chatx avec 
Cliquer, 



le boulon I 
le symbole 



ou le bouton 2. 
se iransforme en 




Lti rnohilisalion de la monrne detnrve une trace parallèle o cette 

mobilisation. 

- Cliquer une douzième fou pour inlerrampre cefle troce. 

No1a: L'épaisseur ei la conhnuilé do la trnec pourront être modifiées grâce à 

des symboles étudiés plus loin. 



Cm 



Dessin d'arcs de cercles. 



Dons le coin inférieur droit de ce symbole efl affiché un O ou un N ( OUI Ou 
NON). Chaque pression sur un de ces boutons affiche allemalrverneril O 
puis N puil O etc. 

Afficher O pour enclencher cetle Fonction. 

■ Pour dessiner un arc de cercle ou d'ellipse, procéder comme pour faire un 
cercle ou une ellipse. L'ordinateur affichu dans le coin supérieur droil 
■ angle début Orienter lo manette selon la direction du rayon lendu entre 
te centre ei une extrémité de l'arc- Appuyer sur un dttl deux boutoAsj 
l'ordinateur affiche alors ■ angle fin». Orienter alo r s la monetle dont In 
direction du rayon tendu enPre le même centre et l'aulre «xlrernitè de l'orc 
désiré; appuyer sur un des deux boula m. 

Noter que l'ordinateur dessine l'arc compris entre cet deux points dans le 
sens inverse des aiguilles d'une montre. 




Symboles de caractéristique du tracé. 
Groupe de trois symboles pouvant 
fonctionner de façon isolée au intriquês les 
uni avec les autres» 



Ces Irois symboles s'ufilisent avec la fondion «main levée». 



Ré 91090 du pointillé du tracé. 



Detpresiioni lucceisivessur le boulon t ollongeni le trait du pointillé, sur le 
boulon 3 le rélrècisse-t 



Réglage de l'épaisseur du Tracé. 



Pression avec le bouton 1 : le Iroil s'épaisnt. 
Pression avec le boulon 2. le rroil l'offlindl. 

Cinq épaisseurs différentes sont possibles, ce réglage agit sur l'épaisieur 
des cercles, ellipses, boites videi et traits. 




Réglage d'une grille 



Le bouton ) espace la gnlle; 
le boulon 2 resserre >a gnlle 




Association de couleurs* 

ou bouton 2, 

L'ordinateur affict»e lo pole+te des couteurt e1 demande d'indiquer la couleur 

n 3 1, 

la choisir en appuyant iur le bouton 1 ou le boulon 2; l'ardinaieur demande 
d'indiquer ta «couleur n° 2», 
la choisir de la même façon : 
retour ou menu, 

le symbole considéré ie modifie. 

Toutes les boîtes pleines dessinées ensuiie seront rayées horizontolemem 
avec les. deux couleurs chômes, ceci jusqu'au choix d'une nouvelle couleur. 



Pour revenir soui BASIC, laper CTRL STOP; pendant lei huit secondes 
survantes, même possibilité de retrouver le programme à l'endroit où il a é1é 
interrompu par inclinaison de la manette, ovani d'obtenir le retour soûl bosrc 
effectif. 




EN VOUS ABONNANT... 



0 Vous économisez 48 F pour 1 1 numéros, 

• Vous évitez l'usure précoce de vos chaussures car plus 
besoin d'aller 36 fois par mois chez votre marchand de 
journaux pour apprendre qu'il n'est pas encore sorti, 

• Vous bénéficiez de réductions importantes sur les articles 
du KIOSQUE MICROS MSX et de la vente par 
correspondance... en quelques achats (ou même un seul) 
vous aurez vite remboursé le prix de votre abonnement, 



ET EN ULTIME RECOMPENSE 

VOUS AUREZ TOUTE NOTRE CONSIDERATION ! 



CONDITIONS POUR LA FRANCE; 

□ n NUMEROS 196 F 


du numéro 8 au numéro 18 inclus de MICROS MSX 

Règlement par □ chèque bancaire □ mondot 
□ chèque postal 


CONDITIONS POUR L'ETRANGER: 

□ 11 NUMEROS 242 F 

□ + Expédition por avion supplément de 110 F 

soit 352 F. 

Règlement par virement bancaire uniquement 


Pour l'étranger réglait uniquement par virement bcmeoire en troncs 
frnndais □ l'ordre dfl MIFVA PfcESÊt Banque ClC. AGENCE *. 3 
□ lac* de Clichy, 75ÛOfl PARIS,, Cad* Banque : 30064 - Code guider: 
mm - N* de compte 0451 1 17M31 . 

L'abonnement i«ro prit on consi déraiion dis enfantement de votre 
virement sur noire compte bonçaird. Joignçi sans fouie un double 
de voir* ordre de virement à ce bulletin d'abonnement. 


VOTRE ABONNEMENT DEBUTERA A PARTIR DU N*8 

Si vous souhaitez recevoir (es anciens numéros, consultez les pages 79 et 80. 



Oui, je désire m'abonner 6 MICROS MSX selon Im conditions indiquées ci-dessus el selon la formule que j'ai choisi en mar~ 
quonl d'une croix la cose correspondante. 

je foins nxn reniement de Frs ô rordr* de MIEVA PflfSSE (double virement pour rétanga) 

PRÉNOM 



NOM 

ADRESSE W RUE 

CODE POSTAL VILLE 



1987 



PAYS . . 
Signature 



CE BULLETIN D ABONNEMENT DECOUPE dans le sens oe la hauteur (ou photocopié ou encore recopié pour ne pas mutiler vote magaiine) doil 
être retourné à MIEVA PRESSE, MICROS MSX ABONNEMENTS, &5 rue des Moines, 75017 PARIS 



LIBEREZ-VOUS... DES LONGUES HEURES DE SAISIE, 
ET PROFITEZ DE PROGRAMMES EXCLUSIFS: 

ABONNEZ-VOUS AUX CASSETTES LISTINGS 

La cassette LISTINGS, un service que MICROS MSX met à votre disposition 



\ 




Cassettes LISTINGS, jamais moéra « 
grammes 1 

Chaque cassette propose tes wgwvi m 
en cours et du prochain numéro Ût ah* mm 
comportent des progiïirtm mkak m m mm 
jamais listés. 

le prix le plus bas ! 

Nous avons fixé le prix le plus bs pose* mm m 
cassettes, al»n que vous sovei natèNv I 
profiler et préserver avant tout la 
Grâce 3 la formule abonnement rtu* 
pour le magaiine, tes frais de port et 
remises appréciables sur cet 
disponibles au catalogue du KIOSQUE 

Transfert sur disquette 
Nous avons choisi le support 
simple : la cassette Les possesseurs àt 
aisément transférer tes cassettes sur 
exceptions signalées dans le cahw 




€ t 



CONDITIONS POUR LA FRANCE 

O 9 CASSETTES LISTINGS MSX 432 F 



Règlement par □ chèque bancaire □ chèque postal 
□ mandai 



ECONOMISEZ 243 F 
AVEC L'ABONNEMENT 
DE 9 CASSETTES 



CONDITIONS POUR L'ETRANGER PouHëtranger réglez uniquement par yi;MM^' : 

français à l'ordre de MtEVA PRÊ5SE Banqu* OC AGIXX 1. 3 

□ 9 CASSETTES LISTINGS MSX 48? F fe *^7^™^I^J00li. — 

, _ C70 c L'abonnement sera pris en considération des e 

□ + Expédilton par avion supplément de YU r soit J/y r v i ro(r ient sur notre compte bancaire Jo.gnejr 

de voira ordre do virement à ce bulletin d"- L 

Règlement par □ virement boncaire uniquemenl 



VOTRE ABONNEMENT DEBUTERA A PARTIR DE LA CASSETTE LISTINGS N* 10. 

Si tous souhaitez recevoir tes ancres cassettûs, consuittœ tes pages 78 et 90. 



Oui je désira m'abonner aux CASSETTES LISTINGS MSX selon les conditions Indiquées ci-dessus et selon lo formule que JOt choc» en 
la case correspondante. 

Je loin» mon regtemer* de frt à rortf* de Wft* PRESSE (douNe virement pour rétranger) 

HUM. * ■ p v | rl11■■•■■«■■^^^■■■■'■•^^t■*^*■^■■■■ p * TT, 

ADRESSE H* RUE ; • «>» «... * . 

0006 POSTAL vtLLE * ««.,...,,.*..♦... PAYS 

h 

" Date: 1987 Signature: 

I 

S CE BULLETIN D'ABONNEMENT DECOUPE dans le sens de ta hauteur (ou photocopte ou encore recopié pour ne pas munler vrftre magazine) dort 
3 être retourné à MIËVA PRESSE, ABONNEMENTS CASSETTES, 35 rue des Moines, 75017 PARIS, 




VENTE PAR CORRESPONDANCE 




SUPER PROMO DE FftMEMfà 
TEE-SHIRT N° 1 + N° 2 pour 6¥ F 
(pria obonné: 55 F) 



LA LIBRAIRIE MICROS MSX: 
j \o Oviws disponibles sur MSX 



LISTE DES ARTICLES DU KIOSQUE 
DISPONIBLES EN BELGIQUE: 

- STANDARD MSX N° 2, N û 3, MICROS MSX N D 4, N a 5, 
N° 6, N° 7, MICROS ID N û 1, N° 2: prix unitaire 169 FB. 

- CASSETTES LISTINGS N° 4-5, N° 6, N° 7, N° 8, N" 9: prix 
unitaire 470 FS. 

- DISQUETTE LISTINGS N a 1: prix unitaire 470 FB 

- CASSETTE HORS-SERIE: «Fly-BoaU, «Docteur Galoxie»: 
prix unitaire 430 FB. 

- CASSETTE HORS-SERIE: «ID Man / Magic Graphie »: pnx 
unitaire 620 FB. _ - :■ , r -, 

- Livres: « LIVRE OU MSX» et h LES DESSOUS DU SPECTRA* 
VIDEO *: prix unitaire 495 FB. 



LOGICIELS DISPONIBLES PAR MICROS MSX 



Amortie Advenlure, Amortie Advenlure II, Athlerie Land, Billard, Bpxing Butomaru Calcul, Cat Circus Chorlie 
Comic Bokery, Coqinn, Dragon Attack. Dunkshot, Eddy 2, Eggerlond, Fru.t Seorch, Gdogo, Goon.es Green 
Bere., Hea^Boxing, Hôte in One ; Hole in OneJ>ro, Hyper RaHy Hyper ^ Hypjrfcort 11 , »*?<J%£ 
Hyper Sport 3, Track Fi 
Mopiranger, Mue, Musix, 

W^i^mmr^m Ar Kong Fu X t Yïe AR Kun 9 Fu 2. 
Ces logiciels sont disponibles uniquement en vente por correspondance, les obonné* au mogoiine bénéficient de 20% d# réduction sur les 
prix de verte. Consulter la page 64. 




EXCLUSIF... LES SEULS TEE-SHIRTS MSX EN FRANCE! 
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%f% Cassette Listings MSX N 3 

O 



épuisée Cassette Listings MSX N D 1 - 2 épuisée 



in 

E 



III 

E 



DISQUETTE LISTINGS MSX N'l:21 programmes 

Disquette 3"l/2 (hrmattée 360 Ko), prix 69 FF (prix 
abonné 59 FF} 

Au menu, tous les programmes MSX des N 1 et 2 du magazine 
STANDARD MSX; *• La revanche du KGB », « Séquences musi- 
cales », * Jeu du labyrinthe », Homfrog », * Plomb'* », 
« Header cassette » r « Mémoire centrale », « Superzap 
« Copie muUisport - Structure dessus », * Formattage d'un 
listing », « Bologo », « Eurogéo » r « Tha lassa », ■ Cub^lert », 
■ Générateur de dota », ■ Sauvegarde d'une cartouche », 
« S lots », « Tests Col bail » (4 petits programmes), « OeatS 
House », » Generauto ». 

Cette disquette remploce les Cassette* Li%»mgs N' 1-2 ci N" 3. 



CASSETTE LISTINGS MSX N- 6: 21 programmas 

Prix 69 FF (prix abonné 59 FF} 

Au menu, ■ Vax », « Yellow Submanne », * Sea-Girl » (exclusif 
à la cassette), « Computer Drum », « Morse », ■ Bach », « SOS 
Programmer créer une page écran en 64 colonnes », 
* CROCK'IN SOFT: sauvegarde de Boulder » |2 programmes], 
« CLIPS OU PROGRAMMEUR: 64 Ko en ligne. Coche-cache 
Mémoire, Utilitaire de sauvegarde de cartouche N= 3 (2 pro- 
grammes), Sous 'Routine, Affichage de la dole (3 programmes], 
MAP, ASC, Passage de SCREENu à SCREEN2 », - MAG1 et 
PICTO » (pour MSX2, exclusif à lo cassette). 
Cette cassette contient un menu de recherche automatique des 
programmes. 



CASSETTE LISTINGS MSX N*S: 14 programmes 

Prix 69 FF {prix abonné 59 FFJ 

Au menu, fous les programmes MSX des 1 et 2 de MICROS 
ID; * Tchin », < Rétive », « Awele », « Taquin », « Mono? », 
« Zénith », e Pseudo Lisp », n Live's Bail » (version intégrale}, 
* A la quête de Phalux », Clips: « Economie sur MSX, Scrolling 
en Basic sur MSX2, Un peu de Gros, Vos-y, Majuscules ». 



CASSETTE HORS SERIE MSX« FLY-BOAT » & 
« INTERIEUR » 

Prix 59 FF (prix abonné 49 FF) 

Face A; « FLY-BOAT * de Frédéric Puteaux, jeux d'Arcades. 
Une course effrénée pleine d'embûches et de tremplins à bord 
d'une « cigarette » volante. Configuration; 64 K. 

Foce B: * INTERIEUR » de Eric von Ascheberg, jeu d'Aventure, 
retracer l'histoire des personnages dans une atmosphère trou- 
ble et angoissante, Configuration: 32 K T 



CASSETTE HORS SERIE MSX « ID MAN » & 
«MAGIC GRAPHIC» 

Prix 89 FF (prix abonné 79 FF) 

Face A: ID MAN de Christophe Grosjeon. Jeu d'Arcodes. 
Un Pac-Mon très dynamique (beaucoup plus que lo version ori* 
g maie). 

Ce jeu anciennement baptisé Sprites Mon a été testé dans 
STANDARD MSX N*2. 

Face B: MAGIC GRAPHIC, Utilitaire Graphique pour MSX?. 
1er programme de DAO pour MSX2. Fonctionne avec une 
Trock-ball et nécessite le ira nsfert sur disquette (programme de 
transfert inclus). 

Ces deux programmes sont compatibles MSX1 et MSX2. 



CASSETTE LISTINGS MSX N* 4*5: 19 programmes 

Prix 69 FF (prix abonné 59 FF} 

Au menu, ■ Toké-Kong », » Robot Super Sauvage », « IN 
BOOT 1 et 2 ■ |2 versions), ■ Chargeur de Mondrogore », 
« Rock ond roll MSX; Mocro », « Clips Vidéo: Programme 1 , 2. 
3, 4, 5 », n SLOT2 », » Clips; touches de fonction mi 
« Compacteur d'écron et Récupérateur de dessin compacté •] 
« Analyse minéralogique « (exclusif à la cassette), « Pucky », 
« Super- Direct ory » (utilitaire pour lecteur de disquette) e* 
« Comblât », 

Celte cassette contient un menu de recherche autoi. atique 
des programmes. 



programmes 



CASSETTE LISTINGS MSX N b 7: 6 

Prix 69 FF (prix abonné 59 FF} 

Cette cassette ne contient que 6 programmes, ceux-ci occupai 
une gronde longueur de bande. Au menu, » Xorchon m 
« Chess » (jeu d'échecs exclusif à la cassette), « Chasse à la 
Baleine », « Poste Avancé » (exclusif à lo cassetie), « Ctic- 
Painl » (utilitaire de dessin exclusif à la cassette), ■ La comète 
de Halley » (utilitaire d'astronomie exclusif à lo cassette). 
Ces programmes sont précédés d'un menu de recherche auto- 
matique. 



CASSETTE LISTINGS MSX N* 9 

Prix 69 FF (prix abonné 59 FF) 

Cette cassetie coniiem les nouveaux programmes de MICROS 
MSX N" 7 (Listings et Clips), de MICROS MSX N" 6 (listings), de 
MICROS ID N s 3 (listings). 



CASSETTE HORS SERIE MSX « DOCTEUR 
GALAXIE « & » DAISY TEXTE » 

Prix 59 FF (prix abonné 49 FF) 

Face A; DOCTEUR GALAXIE de Frédéric Puteaux, jeu d'Arca- 
des. 

Eloignez votre galaxie de l'horrible fléau qui la ronge,.. 
Foce B: DAISY TEXTE de Daniel Martin. Utilitaire. 
Permet d'adapter n imparte quelle imprimante à votre ordina- 
teur MSX en obtenant tous les caractères accentués. 
Nécessite une imprimante non MSX et le transfert sur disquette 
pour un fonctionnement pratique- 
Ces deux programmes sont compatibles MSXl et MSX2. 



DISQUETTES MSX HORS SERIE DES IMAGES 
DIGITALISEES DU DOSSIER DU N»7DE MI- 
CROS MSX 

Prix 75 FF (prix abonné 65 FF) comprenant 2 disquette! 
Chocune des 2 disquot'os contient 5 images, soit 10 images ql 
total que vous pourrez récupérer â loisir et même intégrer dan; 
vos programmes. Ces images exclusives sont contenues sur dei 
disquettes formatées en 360 Ko, donc compatibles avec tou' 
MSX2. Elles sont accompagnées d'un chargeur en BASIC. 
Compatible MSX2. 



PROMOTION DU MOIS: S et 6 cassettes ... un Tee-shirt gratuit! 
m 3 cassettes: N° 4-5 + N° 6 - N 7 pour 185 F (prix abonné 1 56 FF) 

■ 5 cassettes: m FLY 80AT & INTERIEUR » + « DOCTEUR GALAXIE & DAISY TEXTE » + « SUPER 
GLOUTON & MAGIC GRAPHIC » + cassettes N° 8 et 9 accompagnées d'un Tee-shirt gratuit pour 
299 FF (prix abonné 250 FF) 

• 6 cassettes: N° 4-5 + N° 6 + N° 7 + N* 8 + N a 9 + <* FLY-BOAT S, INTERIEUR » accompagné 
d'un Tee-shirt gratuit pour 349 FF (prix abonné 289 FF) 

ATTENTION : les cassettes hors série ne sont pas comprises dons l'abonnement aux Cassettes Listings. Toutes les Cassettes (ou disquettes! 
Listings et hors série sont éditées en exclusivité par M1ÉVA PRESSE et en séries limitées. Elles ne sont disponibles que par l'intermédiaire des 
magazines MICROS MSX et MICROS ID. Aucune autre forme de distribution n'est autorisée por MIEVA PRESSE (exceptée la boutique MSX 
VIDEO CHNTER}. 

Bon de commande, consulter la page 



FAITES VOTRE COLLECTION... 




M* 1 
28 F 



DOS5IEH5 Pr*i*n1om>n 
de 6 eowel*» M5X1 «* 
d'un piloP* por 

cartouche. 

Un panorama cap-p'er 
de 1 64 log ent MlSX 



22 F 



Un fcMMr dww ut ta 
iwHutf llfJ» acawpU Ai 
M5X, le XÛ 7 t onwiJi 
OU M5X, prèierlcho-n 
dei praduihi Ptulrpi M.5<. 
In p*nphé»iqvei dt HV- 
vwflord*, lnKerfiew» de 
ItvAlt cr#tir*uri, un 
(0'n«< «fodmm MS*. 
tt plu* c o iii ô ll r*oU4 
*n France 41 poott v 
couleur... 



i ■ i < ( i l mt 














■ 


t 




Hïrïuïit] 





N*3 
22 F 



Un dam* «iCBplKM>r«( 
d* 7 poQet wr la nom» 
MSXÎ, Offrienralrai d* 
HPHE5S, dei UMtHMh 
pour choin* loo cdirHj- 
iw MSX. 




N°4 
22 F 



Cûmpaf atifi •nJre 2 let- 
hwo de dnJ^«n«. 3 fcrai- 
IttWill do lexl», \* P™ 
d'ocelLenc» 19K dw lp- 
gioel fronçant. 



PROMOTION DU MOIS: 

m STANDARD MSX N° 2 + N* 3 + MICROS MSX NM + N» 5 + N° 6 poi 

95 F (prix abonné 79 F) 
« MICROS ID N° 1 + N D 2 pour 40 F (prï* abonné 38 F) 




N a 6 
22 F 



M5X», Tell du Turbo 
Faica» ■ Poicol canlre 
bat*, T«t du ijntSéti- 
tmvt t«pJ MSX. Dc+V*r 
tp*C4bl iwriffl» iMuti- 
atit iut MSX, qm 
cKoiiir > - « Pi*ïpl*er»quet 
¥o*noha> - «CamparWi' 
dot tnr»niilreufl en 
iFir.pt itt i>, kiliaiion 
ou torth, HH fxvedt M 
M, «t pW, de tMH tooji- 




1 



N° 1 
22 F 



Tait convoler du Son* 
PA5X3 HBF 70» e» cnen- 
pgrahl artt VAimlrod 
PC 1512. MefltiM) w» C 
G'apr"iin* * le* pr •""«m 
pdl>, quinre 'og<C>ell 
MSX ImlM don! I*t W 

v*3*irei pour MS*3 



N q 7 
22 F 



Dotettr 4prdinil en ODP> 
nj. > D 5 la -^ai on il» 
MSXp, l*tl du Saur 
MSXÎ «0. Pr*i#rlaHo<i 
du Ftv<kfM MSX3 «380, 
Lompoint ! du D ai*«rt1- 

bltu'l, Concourt pro- 

O/ttflMTM M . IDM É4 prUJ*QV 

r« plan intégral de 
Nighilhode, r«1 1»n- 
doncEi du marche v\ 
pleini d* f*v^fioni._ 




N°2 
22 F 



T«H d* IX'PreM 16 • du 
Dynamil Pc *■ dei 
conmili pour dwi ut 
( p m p d P ( b I • PC, 
l'enembl* ^limolxtu* 
Kor««ï « baix d"*M*. 
Munqu* > in»«Hoc*r Uj 
[>X7«, la na*#v*II* OÉné 
ration d«i »rjgi{i*h MSX 



r rtllui | B r n ct RUBRIQUES HABITUELLES 
^l^NUlSB PRECEDER 





22 F 



U mûteh d«« Pf dinOlWin 

?im P»ronl l'aWiè* B*- 
09-ATAM aMST-SONT 
MSX2, la cale cKC««W 
i- plgn torryplel d« I2B 
iall#« de M>gM Lot*. 
«Miat'On. pour 
lanri, Itliliialion dv 
Mui>c Mgcts d* 

VAMAHA. 




rubrique. 



Bon de commande, page 80. 



LE «Kl OS QUE» MICROS MSX 



VENTE DES ARTICLES DU KIOSQUE MICROS MSX EN BELGIQUE 

Certains articles du Kiosque sont disponibles en Belgique, Il esl possible pour nos lecteurs belges de se les 



Certains articles du Mosque som aisponioies en aeigic 
procurer direclement sur place ou par correspondance a; 

PAPETERIE BASTIN MARCHAI, 6S rue Gretry, 4020 LIEGE. Tél. (41 ) 43.22.86, 

Si vous souhaitez commander par correspondance au départ de la Belgique, vous devez ajourer 30 FB ou montoni 
commandé pour les frais de port et régler votre commande par virement bancaire sur le compte 5GB 
N° 240-0340029^. 

Four posser voire commonde, c'est très simple: remplissez correctement te bon ci-dessous en cochant les cases 
correspondantes, découpez -le {photocopte ou copie manuscrite occeptêes} et adressez -te à: MIEVÀ PRESSE, 
VPC, 95 rue des Moines, 75017 PARIS. 



i «• t h + h 4 I 



# J« désire recevoir les articles suivants: 

□ Disquette Listings MSX N° 1 > . < 

□ Cassette Listings MSX N° 4-5 

□ Cassette Listings MSX N° 6 . . 

□ Cossettc Ulmgi MSX N ,J 7 
a CoweHe Listings MSX N° 8 

□ Cassette Listings MSX N" 9 

□ Cossette MSX Fly-Boal & Intérieur 

□ Cassette MSX Dtt Galaxie & Oaisy T#xt» 

□ Cassette MSX ID Mon & Magic Graphie 

□ 2 Disquette* Imau*- r> : lalisées 

# Promotions du mori: 

□ Les 6 cassettes citées page 78 

(accompagné** d'un Tee-shirt graluit) 

□ Les 5 cassettes criées page 78 

(accompagné** d'un Tee-Shirl gratuit) 

"i" 7 j é. j ■ i j 



□ 3 cassettes: N° 4-5 + N° 6 



□ Tee-Shirt MICROS MSX 

□ Tee-Shiri MICROS MSX 
[ l Tce-Shirt MICROS MSX 
G Tee-Shfn MICROS MSX 
a Tee-Shirt MICROS MSX 

Toe-ShKt MICROS MSX 

□ Tee-Shirl MICROS MSX 

□ Tee-Shir» MICROS MSX 



N û 1 taille S . 
N 2 taille S 
N° 1 taille M 
N° ? taille M. 
N° 1 taille L. 
H° 7 taille L. . 
N° 1 taille XL 
N° 2 loille XL 



• Promotions du mois: 

0 Tee-Shirt MICROS MSX N° 1 + N* 2 
(cocheî également les tailles choisies 

□ STANDARD MSX N° 2 

□ STANDARD MSX N 4 * 3 

1 I MICROS MSX N û 4 , . 

H MICROS MSX N° 5 

□ MICROS MSX N ù 6 
; 1 MICROS MSX N*7 
n MICROS ID N" 1 
i ! MICROS ID N a 2 



BON DE COMMANDE 



o9 
69 
69 
69 
69 
69 
59 
59 
89 
75 



F : i 



prix abonné 
prix abonné 
prix abonné 
prix abonné 
prix abonné 
pnx u bu n n v 
prix abonné 
prix abonné 
prix abonné 
prix abonné 



1 85 F □ prix abonné . . 

41 F □ prix obonnè 
41 F H prix abonné 
41 F □ prix abonné 
41 F □ prix abonné 
41 F □ prix abonné 
41 F □ prix abonné 

41 F □ prix obanne 

41 F □ prix abonné ... 31 F 



pouf 



69 F □ prix abonné 
chaque modèle} 



i • ■ t m k * 1 i 



ri I ■ h ■ * ■ 



22 F O prix 
72 F □ prix 
22 F □ prix 
22 F □ prix 
22 F □ prix 
22 F □ prix 
22 F □ prix 
22 F □ prix 



59 F 
59 F 
59 F 
59 F 
59 F 
59 F 
49 F 
49 F 
79 F 
65 F 



349 F G prix abonné ... 289 F 
299 F □ prix abonné ... 250 F 



Ï56 F 

31 F 

.31 
.31 
..31 
.,31 
. 31 



F 
F 
F 
F 

F 



31 F 



y* F 



abonné 
obonnè 
abonné 
abonné 
abonné 
abonné 
abonne 
abonné 



19 
19 
19 
19 
19 
19 
19 
19 



• PrpmOfjOflS du mois; 

□ STANDARD MSX N* 2 + N° 3 + 
MICROS MSX N u 4 
+ N* 5 + N û 6 

□ MICROS ID N* 1 + N" 2 

• Dû chox PSf; 



95 F □ prix abonné 
40 F □ prix abonné 



O S^Jf^ER JE0X > * i * ± m m m m 4 ■ ■■ ■ r I I t * * 

[ ] LE E DU MSX 

□ ASSEMBLEUR ET PERIPHERIQUES DES MSX 

□ MSX EN FAMILLE 

□ LA DECOUVERTE DES MSX 

O CLEFS POUR MSX 

□ 102 PROGRAMMES POUR MSX 

□ MUSIQUE SUR YAMAHA 

□ BASIC MSX; METHODES PRATIQUES 

O LES DESSOUS DU SPECTRAVIDEO 

m De chez SY8EX 



79 F 
38 F 



120 F 
110 F 
110 F 
120 F 
110 F 
150 F 
120 F 
IBS F 
120F 
79 F 



□ MSX, INITIATION AU BASIC 98 F 

□ MSX, JEUX D'ACTION , ..... 49 F 

□ MSX. 56 PROGRAMMES 78 F 

□ MSX, GUIDE DU GRAPHISME 98 F 

r MSX PROGRAMMES EN LANGAGE MACHINE . 78 F 

□ MSX, GUIDE DU BASIC 128 F 

Z. MSX PROGRAMMATION EN ASSEMBLEUR 98 F 

O MSX, JEUX EN ASSEMBLEUR 78 F 

U MSX. ROUTINES GRAPHIQUES EN ASSEMBLEUR 9B F 

□ MSX, ASTROLOGIE, NUMERO L., BIORYTHME . 98 F 

□ MSX. TECHNIQUE DE PROGRAMMATION 

DES JEUX EN ASSEMBLEUR 98 F 

□ PROGRAMMATION DU Z80 198 F 

□ APPLICATIONS DU 280 1 98 F 

■ Total de ma commande; F 



Je joins mon règlement par □ chèque bancaire D chèque postal mandat à l'ordre de MIEVA PRESSE les limbres 
correspondants aux frais d'expéditions: 

□ 7 F pour 1 cassette □ 8 F pour un magazine □ 11 F pour 2 magazines 

□ 13 F pour 2 ou 3 cassettes ou un magazine + 1 cassette □ 19 F pour un Teeshirt □ 19 F par livre commande □ I\i r pour une 
accumulation des outres articles. 



I CONDITIONS: 

t L« règlements sont o la commonde, aucun contre-rembour- 
sement* n'es* ac copie, ni envoi en recommandé. 

I Si une co«ette est déleclueusc, elle doit être retournée sous 
huit jours pour échange et occompagnée de 7 F en limbres 
pour tes trois de réexpédition. 



NOM ..... 
PRENOM. 
ADRESSE . . 



i- ■ i i r 



* + I 1 * 4 * 



» * + t ■ 4 l P 



4 + 11 + 



CODE POSTAL VILLE 

□ Abonné □ Non Abonné 

Date: 1967 Signature 




PETITES ANNONCES 




VENTES - ACHATS - ÉCHANGES - CLUBS - CONTACTS 

CLASSÉES PAR DÉPARTEMENTS 



AVIS : 



01 . V*n« CANON VM * henni * 
duqurtlt* 720 la * rntsra» ****** + 
SSOpub*™» tprtte". *?nt ^ S ^ 
S 500 F Enp*x* OoniiNt. It M Si* CWTWl, 
■ftMO ANTflES TU 93(1 30 11 

07 - CXSM YAMAHA + d*r» v t1C 

+ loacafa ïflW 10* «i YAM ^ **" W ' K 
vmbu< S SCO FF rntmm. *ndu fi SCO FF Uwn 
ClUfl. «. m fcjçu» fltw 07500 GIUJJGÎS- 
LES- YALENCE TU 76 41 « S* 

1) - Drçwl »*«■ * Introdueloa 6 h 
mutiitut» "Jl ^ tenu 07 1* 150 F Jw* 
M**] Oa, §7. M T«hml 13000 MARSEILLE 
TU 91 «G « neris "h) 

1J - Chtreh* cwiKU pw* kn*»a*f ihi 

mi « «0cm, RS233. ktfrvi pOHWa *rw 
35 PNhppc CBA li ENw, 13TÉ0 ST- 
CANNAT TU4Î.2S32Ï9 

|| . v*i« CANON V» MX l* Son U* 
4 Cdrâ migooio iwed. 170*3 «C 

ixon iic h»» si. w ****** mu 

MARSEILLE î« ï» H » 

U . Vi*dt YENO DPC U 44R * e**s* 
pUitu + <tor*ntaw + 1X7** + 
Jmtntsa BOOFf M compta. Mamilu 
Sihr. nu Lofr-fum. AlK EN PROVENCE 
TU il 6* 2* 41 

H VIAOI CANON WO * "» 
dmwrn la™*) + »xftfcr codw * mu* 
USX 4 jwi V* 7 500 f F Vendu S 500 FF 
TU- 31 72 UH f* 18 h 30| 

17 - Onrthi «tvId» locrtUritl w.- P*nt '*g 
ptitura MttM Evra. Lan! BEP «A «dm. + 
CAP Mfl dr M P*"** t <!r * Kl 

ZI . VmN YAMAHA YlS SOIF * n*}<*o 
SANVÛ DR 202A + Itd 44q CANON YFlOO 
+ rv*n PHItl?S VW020 + «rt pji. dun 
X7. brct rtwet AcHW 6* W, 6 500 FF Pin 
Ftm WrvH.IIm. C^c** 21210 SAULIEU 
TÉL SQHCOM 

21 - OMn 3 «rtewenot pour «dm MSj 

SV7ÎS «AU + *rre 36M SVI 707 + CP V 
+ USX DOS Acmt OMS. fm co» ocenv 
? EU FF TU» MhM HtMt Biffai* WS0 

GEN'SSiEUÏ. TU 1S02 2ÎÎ? 

21 Rochon» legkMk team-™ <mw 
h* % mu* Ttwrv vui. Im Ijwi 1 
St9 CHABîUtt. TU 75590281 

H S Ht FF I déblfiri MSI VU # 

noMMi couleur (Atufl THOMSON ♦ 2 jorUrti 
VU3Q0 + EDOt 2 + CAT + 9rv> (17. 
SM » ♦ »*• - liril AîtMl I2JM SIICM^ 

Lcmn 343. w Roberi-Sdwim Ï7130 VIR 
NRA-SUR-AVRE T*. 33 32 0085 

9 - Actitt* o« fKi MSA W*«» U HuhrI. 
)! «Sun ^3É CJVCEfllt 



M ■ VW* ATARI 2100 + 10 wrloud»» 
(rung> hu«. Ml» «ittâ tic > ««Huit 4W 
(■M 12*1 FVn W0F MMA MqWtM 
10 n JOMCA 0*11.1 HI3Û MALEHGUïS 

34 - ColHgi 4^w.p* MM tf*tf» tontaca 
«ch^ ulout mflti ph|«J! 6* I 3" Jun 
CNv* ^OuOft 3 c"wvi du o4m*i, WT0 
CAÎOblS LES-8f2ÊRS T* 67WS2 79 

34 ■ Vmdt twiouclw* 0*9 pw* 200 F 
HONAMrS T*mi 200 F, nv* 1 200» 
Bu Taon. 1 ni* UttQuffft. 3MÛ0 LUNEL 
TM I7TIU7S 

31 • Ecrung* tan ÇÊ vu «7 0«C4< ot 
plui di 500 «V» OwO* «wo> «thHoi MX STAT 
« MNbunnM Mtw Inc LWU*». Il- iv Ôi Ni 
gvt «Al.fLANoitni. 38210 W 
7* 35U37 («n 13 h M Ï1 *|. 

39 • Chwcko tactiut c* iKjjrtw U$x 
t'1.4 mc MSx DOS « Mnrwfcrwrt CPU 
TU M24HI3 (N «cl 

« . Vindi SONY HB75F dt rA*d » + 
r*^r» W232 SANYÛ * «W H + 2 MU 
1 4M FF M RS232 Wà 350 Ff Erw poh«i>* 
PW» Curot. 15. n» * N j«hM. 41100 
VENDOME TN S* 77 «47 

42 - îrhjngi Udiw AT vid4o nwf «M 

OflfrMV AMSTRAD. VWi CASIO ?B7K * 
F A4 + B Ko I 209 FF TU 77 53 W B0. 

SI . Vtndi R7 41 font pour CI4X |(«n 
1 50 FF UN «**» [««kjco* inb*r 4 
Sm MCW SVI\ 8, r«* * Il V^a». 53TOO 
VUlAUjfS-LAvWHEL. 

S7 ■ VimN « Édwnfl» Uv^gen 0»F>. 
locrr 475 FF \, m» «tu |50 FF } uur-Et U 
IMFF). rrtpv «on 1 (120F). w p4ot 
Dira NcciOi ». in dt I» RtfJuWcut 57360 
ANNEvrili. TU 17 II M 34 (*fc 1T h 30( 



SI - Vont ItH «1*f»u4l pu It4 
orânMlf.ri vtx t&ùi limtfw rtnee^ 
(rte C ïuvtt lIiIiuIivI MSR pou' rttt 
qvtctioni i t« tp4otlrtt>L OU* Iw 
cwriAt «H iHuvtMtiiu khàiifltr dit 
Ccpflriiwim «te. M mm Ntbnw U 
'«Éjign di bllt, i4m fl'MctV pu 1 

•*t-V IHHrt ^0<J W Pû'Ht d< Hpirnrtrt 

MSI HM dtnt M mtOMin Boulin^ 
ét UHN. 2S1. tot Gtnibttti Ouvrt 4 
tovtt» »t i lou». « Poi"t & tantailrt 
ri* diptno d'iuoin C'jL t( «i 'Wj« 
tueur* cototeiofl 



Il - Si tu t-irtt SX nom **. bon 

ç.«s-o" pfçpmnei ■« twt nom m scyani pn 
tuuwt L&prfl Hhh* « FnrçH S*llp. 5& rui 
Sdttvn*, S8960 NEUVILLE. EN- FJRAIN TU 
L*t« Kl 3748 ES ferai. 20QT25 4Î 



S» - Envo^U-m» 1 P^to d'IdtntiM 1 t»SH 
A 20 FF. MM tMlM il on ofnbrt un jottu 

dt 20 X 2d en îni w on* rtw* m p*Ort- 
Jwi Ooudt V«^i4uidc4. 368. A* dt Dum«m 
5»130 LAMBERSAflT TH 2009 73 24 

» - Viivdt VASHICA H H + nnonèo T7 
+ km 4- Mftflbrtui Noicrt p« i riifefM 
P«nct CeulOA . 15. SquM Gtfrnra ROUBAtt 

TU 208055 72 

59 - Vtndt SONT <*K unit dCvbN tngrto 
T* pou «m tncon mm (W« 1 S00FF 
4 IIdocnN tM 20 32 1B 73 |N M* ou N 
Wf) 

59 - Vondt SANYO W + monMlt dt m 
+ aèloi + mNJiMW ÎKbc N lori pouf 
900F Très bon (sk Jon CNmN LkNKH. 
B, M du bon Dtftfd 53113 SECLîN 
TM 309001' 13 (* wl 

59 ■ Hmk « kh«pi ncnbrtui tooci* X* 
qut 110 OTfliinwoi pouf M$X P54} TOF 
(m d'tmKR nnpni frmçc* Soir. 14. r*> A 
CfeHi. 59320 HAUSOUROTN TU 2007 2542 
IV HR] 

E» - Écnj^t M SX OPC M comn ATAfO 
1)rjjr£ ou ovtPi ATAM ICO m iw wqoi- 
uonont èU ntd + 4j«n pov 1M5X TU 
37 ES 41 73 !» 18 N 

Et ~ Votdt pHI PvpoH. ptffcMd rnjfHrtûM 
etbt Min (ta «Bru * fondai [nW| chcoq 
(PjImA ffOWui M Lttitwn, 50, nn « 
Owurncrtl 59510 HÉM TÉ ?0I043» 

« . EtMtM logktab Dwcta m*» 
OEMÛS M SX? Hiti duunt u*4tnt OrK^Ovi 
MSX Je port* 250b9cn<t VSÏ1 * 2 * 
MSX2 H(rt* 5«wj. Il lut dt- MM «140 
UANCOUflT 

$2 - Vtndi ou oehangi togmN + «An 
■4 KM gtivt tKjKHi LINS Biky. Il >M 
(*Tt^t, 82170 HM2)NuAftftt TU 21 2915 50 

«5 . Chonrw pifiw ÉÉk pour ictaN « 
MtvtutN oowwi m out pou* rontoNPOMn 
sa MSX Phwopa n 63 W 13 04 rhevut «m! 

f| - ËhwtM logicifj OludNl ndnWtwt 
w MSX iw twi M lorn in t icJtjpa tiouNct eu 
«OKkmrrfM *m*rt»n Hémy Fnm. t n* dt 
N S*nO#, Ï7150 ERSU9N 

m V* MSX VENO DPC «4 + teMrf 17 
* fifVXX + joti + MoNl + mirut* btiC 
+ pi p gi ftna, Il KM pouf 2 &M f* Otwl 
Uorwi. 17 rvc Emét 2flk 69850 STAFE1FJL- 
OCN TU R9S5 3483 

OJ) < Vd» pyrt Llu ridOO Hl + NCHUf ïï * 
4c«txcha + noinlmrHa K7 uenfiti 4 TCO FF 
Atnti 84 Domm V*wt 74, mt dt CJuro^i 
t90O5 LïON TU 78 36 24 34 



0 - Vdt SANYO PHC 2Ii. Pi* tO". k* + 
crtMhr ^ n«po 4 3hta > 

MSX 1 700F TÉE 719016 98 

. Vdt CANON XOJ. tttl f*l ON*) + 
3mnu«N Pn I dftoo* Thomo» Vionon 11, 
rut Effarer 7501B PAMS TU 4743 0014 

71 - Vdi SONY H 1601 F * MOOJut OouNW 
GCUNIC + 2jNt + lorjjcd tan** 0» 
O^oot + ta I ÉoMM Ti 42 W 31 33 

lip 11 M 

3| . VtiuH modult wntht YAMAHA SFX 

01 B0 F. Ea on Otpol iwrli I Vidtotroc 63. 
ha ut dt dutwlcr ?W12 PAPIS B^n) 
SoNl TU 4342 1SS4 

75 VOfidl SONY HB 500 M5XÎ S 000 F 
+ [itiir iSOjoa hp dwjy«n« pn«N 
CoKKtt> Jtut Pwl TH 45 W 84 S6 lui U c 30) 



7| - Soatuiri ponHtftt VC8020 « 

ou tu NatNj». tout (7 U*9*nt Mttd 
dtvra Uro-Aotci Franco». 16, mo 
ChmuL ><NÉa>t»»»yt 7*4-10 CLEON 
TW 3S 78 A3 78 



71 - EcntflO* prngrtiwr* MSX f MBÉ 

S tqu«« eta Mètoa "8310 VJWJflEPAS TU 

3051 53 02 

n - Vmdt W dt 25 looie^N VW+i* p» 
Th[iWSQN 11 800 F PboubftU dt vota] 4 
f«m| ev kfttnoi towt toffcuN C84 Ottopr* 
CovnnOfll 17. ta RU du 00* Cofctt 8A Q 
T900Û VERSAILLES TU 39 53 82 ES 

74 Vatta SONY HREOtf * wto 
punndMi* ion + dNort K7 U wt Z 000 FF 
t dobUta AchU 03/86. TU 30311311 
Oommut LKON. K IV. GoNNtnl 7BO0O 
VOSMtlH 



71 . lltKnHi fwp.inlormttrqjut «nu- 
ucali. «oihfae icfkfî « iuNMÉNOOUJt, 
fUOt* îHcnvin tl prUiquH Cv*nin Btul. 
S M UMOVl 78*30 L0UVECIENNES 
TU » E1 6T 64 



H - Von* YAMAHA YlS 503 F rot Kw 
«rtnbt 900 F I datattn. Jtafl P*nt NoH. 1. 
m 9mm. ApiAM. 90090 AMIENS TU 
22 U E» 41 

m - QwcN eonuett mc petttUft/i MSX 
il ktanjrt* pnwanrntl (fera U Nrtnotr) 
Jvhi-Mk Wotut 22 rot dit npooHaurk 80!00 
AiBEVtOE 

C . Dobvuni i<nU0Ht m jppkKCM^wMjit* 
«g CSX dt YAMAHA «1 «ut umu iaiw i i W 
tPtlU AnM HUIU bptnd. 12320 MODERES 
Tri 5367 74 32 
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PETITES ANNONCES 



VENTES - ACHATS - ÉCHANGES - CLUBS - CONTACTS 

CLASSÉES PAR DÉPARTEMENTS 



SI ■ UroxK. m* YASHICA VC 14 7«W. 
H* WU WV< + Otllt nvonélû I Cjn 
VM 1 TOff VïpAj 1 l»Ff IV* 16. 
«ui* * &¥» 911 X flJSOfiANGIi T« 



obi? ni. *p*rt pnjpr. 'BM 3436 11 



J1 - Vci ou ÉChwoj loocrt. >T ou unachc* 
CHioot onmn <*« •/"** <W ÏAMAHÀ 
Yl#ft Dwdtt *|fflt* DX7 BE. pra non awMi, 
«hmot pwUi Gwd Nofui 2< lu* 
jlAftmu «iTOÛ STf CtHEVIÈVî DiS BOtS W 
EO « S» BS (m 3> hj 

H , VWl 2 SX FF c*M «hUtarç* Srtu 

ttufc* MA* (m* 3 &* M M»*** Ftawigdm 
«33(1 SCiMJX T*H 4 Si 56 M 

SJ ' Vdt Diip-MHi pou' C*SM, 10 X 
liiindt Fum* qujI* S0 FF pu bmj* * 
m fmak D^vcq. Il «■ ô> H C«p«nt 
9ïl« AUTO** 1M 44 66 30T? >« t|M. 

O ■ :i cauM Ak «Tvlo* TASHIÇA TC 
M Khc» * 03 07 fi. vxn Vint* «c «OfluH 
g» mu dwn mcà ta tout 600 FF Tés 
«MM» lot» UM 

93 Vei impwïmiiili AWQM IMF2. i* 
«.pMW . HRG M Ol \*n*) 2 080 FF 
m «ri» 0WC ATM05 bu APPU ÎC Jh-> 



Grfbp? K S u di II «M 4 Wbun* S41Ï0 
FONTfMr-SQUS-NIS T* AI7S63» 

K VS* 4 K7 HMKft ome M» N l lf m i 
KlDefF CM** 4 iH B . En c*OMU df 
?mi ^-«fc: «ou** 132 ta p*:i «-«0 
HOlSY-tf GfUhD T*l 45 3Î 11 11 |ap II M 

H - Va» ivnth» YAMAHA SMOl. tf*w 
TAMAHA VKDI CUÏÏM* «uvé conoflHr. ta 
«M I 300 FF Aft* U'8* Plutopt U UrtcMl 
9 w du prt*é» V2SC VILLENElAELE- 
«01 TU 4* 171364 Cenucw forçai 

M • Vri* PKHJK VC 10» ' rwdfcr 
mXndMM PMUPS N*0 + pM + 
tyMt 170 OF Fin 1 cttMlt* FMip» M**r, 

%z u si-itow w« «îufliawi if Rûi 

Tèl 45 ST M 1! ou 4i JÎSI «S 

M - V*i ÏAW VSSÛ3 - - :!e'.«' 

* ei: tiwncifi 64H - irugr*» + pS? * 
Ol-ltt VAM + fAW + urtoutha 

MM ♦ ioffe«te 3 000 FF BÉA f«w 53. 
-u* c* Fïrtm*f WXD WCWNK W 
«3T47S7S 

M ■ V*J ou *chino* 4e trtui («I W O 
giiua Win SwHkl U OtJMOB KffinUtl. 

Ï41O0 5T WALR Tèl 4JM.W2S 



S4 - fcmnm club MSÏ i SAIFfT IMUR, 
4t|l piu dt i0*ow*i V«a i*io**» Il 
SmXiCt Mjoi»tl T|l *fi 6601 TE drrvd» 
Constopt» 



K - Af hi'l il rtAdl S'Oflrimm** OOV 

+ 641. ou CF.'M fiètw» MUrt» J"" ^ Uin 
W u iiAn-Fa«l 96660 CHAMPACHE SUR 
OISE 

X . Vandi YAMAHA CttM in**>* * MiDll 
+ bgcrt YRMID-1 <»np0Hf) + 102 (èdiw 
wè) * 103 DUT] 31 D0 FF 1m 

hséU 1. h«ntiv * VWl 356T0 MAftLt- 
LA.WUF. TM 34 71 3311 



IU«MB0U«G Vffdt 






lopub MSï èt thetv 


ta ank 


tfAn^e 


lut JV dm tiulrw 




Kiw, 50 


n« * $tt*0*iL nsi 




LUXtM 


BOUlïG TM 33 1ÎI1 







AFRffiUE • fl«h*ftf» pouHHun (Ji 
MM dt (M tn b*vi pour ètoangtr te 
pua « cter un club Em*yB-i»i n fwt 

Ou KfWno, ThCTMr» BjUBH BP 1» 

UKtEVIUi. GABON Tèl 15 Î41 73 33 93 



WOH ■ CAub MSï uniqui tn Suw 
Ml 1 nu«n mlKi«!«fUjAi pnDpw M««» 
tctwon m&pcn grjn* btbtrtftiou.. 
(m i Mwi Mo«Amid, tm psiukt 3302. 
100? LAUSANNE SUISSE Tèl 
1021112(7417. 



BîLGlQUi Vmoi lofl.«(« orig«iui 

ilgdf lunw torcn, Lt Midi ni»lt 

m* HCWV) «0** P™ tt * Jn 9 B 
100 pio yg Tfrai LMnoM, VM 

tsmi S3 *W1 DLN; BE.:iv: 
TM 0032 41 58 90*1 



ITALIE. - OwdW COn«fMndi'in(*t] «SX 

t-x» ibm» \«m tl CF M pnJonrm« 
Gj*opr Crtdo io ulfctf pctuta s*.« 
14 B1Î5 BRESCIA ITALIA Tèl 11 30 ■ 
3*81434 



Envoyé? vos petites annonces à : 
MIEVA PRESSE. MICROS MSX-Annonces, 
9&, rue des Moines. 75017 PARIS 



CONDITIONS D'INSEHTK)N 0ES PETITES ANNONCES : 

* MflMC . a laide d» ta Oil Oiésen» i ta lm de (ÉH rubuqui VtwS pouvez son ta déttwpw. SOrt la phaocop* pw ne p» muntef vooe 

îîX5niTS« choa i]!, soûlât co^ lanonymol}. «dw Ib C4«s cpneipond^ et ta nés l*btacnem sans dew^ la 1» «racttes « 

T^ICHOS MSX te résflve le dwt t*e oefwjrw ou moàf«f loirte innoftC* Qu'l w jugeni'l W5 conforro {vw» w *chmge do lûQïiels prttte pa> tncefflpie}. 

3 - Les annorwa» passent dans leur wdri d'arrivé*. ^u^^ , lr 

4 . Sont gratuites I toui Ivpe d'annonce pouf les abonnes fil les leeteu« «rangers (Belgique, Susse. Uxembourg. ec 

déniai de *t* ta* mMm « Pjopo*^ ^ ^ rKhMhK annonces comme.c.les. etc . }. 



1 Les cwt«ns de club, tes scores le 



X 



Sont payantes par 6 timbres i 2.20 F : tout aulre 



DEPT 



■ ■- » » m 



• ■ ■ v 4 



t * k ■ 4 1 



MA PETITE ANNONCE 



IIMIIMM M I 1 I I I I I I 1 I I I M 



. i miii M iiiii" I I I i I M 



I 1 M I I 



l l l 



I l I 



I I i i : i i l 



J_J_ I 



NOM 

ADRESSE . . . 
CODE POSTAL 
PAYS 

□ VENTE date ftdtf 

□ ACHAT 
O COURS 
n DIVERS 

ABONNÉ OU LECTEUR ETRANGER ET ANNONCE GRATUITE 
NON ABONNE. JE JOINS I TIMBRES A 2.20 F. 



PRENOM 



VILLE 



Mi l ! 

Echange 

annonce commercial! 



TELEPHONE 

□ "CLUB 

□ CONTACT 



O OFFRE EMPLOI 

□ RECHERCHE EMPLOI 



MICROS iwtx ■" t 



MAUBERT ELECTRONIC 



IMPORTATEUR DISTRIBUTEUR 

49, Bd Saint Germain 75005 PARI5-TtL.«,îfl.3i.85 



LOGICIELS pour MSX cabtouches 

H AL - KONAMI 



PLUS DE 100 

MODELES 

DISPONIBLES 




EGGERLAND 




Jeu c aveniures en 1 15 liWeaut, 
plus ceux aue vous pouvez créer 

KUNG FU II 




Arlî fluvtaui: pM c*rtul.lMs 
KUFiC FU I 



KONAMf HYPER RALLY 




La pus grandu tArK 
PunM k wiwt et tut» #m*m k mntftt 

P1NGP0NG 



f 1 

; 

._ 






f 





du y parlenait 



ANTARTIG ADVENTURE 2 




HEMESIS 



GOONIES 



V 





Guerre des et*ies. 
Un des meilleurs jeux 



PIPPGLS 



Jeu d'averuures 
tu* du teitore Film 

KNIGHTMARE 




ai 1 ■.. \ 



jjjj 



Un nthvtiu jeu <J'»enlure& en couleur e* 4U 
g«ariism» «tHiniun/l Sonne trunct ' 

HYPER SPORT 3 




Plonger mns une sigj wn*newe armne* de 
matolrK surri*ihn dmi un trJlwu leur omit 
WMi de » rtylhblogrt Un tfu CM.tnlgrçi pour uporti 

FOOTBALL 





Mcuu ntui vît dans ces «Xiwt*t5 duuieim I : 
courais CidslB. 6r <*» njrtra uul à la perdit 

ROAD FIGHTER 



•- !j;idc coup naot, bfcoW ewopèen 1res 
ma* et rtotïli. F*(« w*e parte * rlquue Kcrami 

HQLE IN ONE 




A 






■ J 


. » ; 


i 


i==i 








V * - 







»>» CDUtï* dt i*rur» irti r40dr >u 
«•mna r ' 



Une vmularign de goM des plus réalistes, 
avec ces parcours redélinissatiles pdf uflus-mÉme 



LESJSIOUVEMJIES 



G A M ES MASTER 



A^ec Mçfli Rom Le œiire sur là MnûuiSB Encore 
DFus A tjbidiun et plus, de graphismes. 

^. "-••!, !'l : t 




VAMPIRE KILLER 




Pour reu»r ions *fl5 UWenui ûe Iwjs v« jeu i. 1 
vOu-i M mMHurl ÎCOrûî 



Avec Mepa flom îrwrHHei 111 Les varraires àtla- 



x' press ib 

HOME COMPUTER 



LE PLUS PUISSANT DES ORDINATEURS FAMILIAUX. 




Compatible PC 

Mémoire 256 Ko extèfeWe à 640 Ko 
1 Drive 5 1/4 au standard IBW 
Emplacement pour 2' ledeut ou disque dur 
Résolution graphique rte haute performance 
Mémoire vidéo 12BKo {mode étendue) + 1 S Ko 
4 mode pc) 

Superposition des deu* modes 
Patelle de 512 couleurs 

Résolution 512 * 212 en 16 couleurs parmi 
5t2 ou 

256 * 212 en 256 couleurs parmi 
512 

32 lutins graphiques mumcotores 



Générateur de son programmable 

3 vwes-3 octaves-générateur de bruit et oVenve* 

toope 

Extension pour canaux ne M5X (option) 
Oavief compatible IBM» (QWEÏÏTY ou AZERTYi 
interfaces Centronics, souris, stylo optique, 
joystick et RS 232 (sur cane d'extension) 
Sorties ; Audio RCA 

Vidéo monochrome composite 

RGBI digitale 

RGB analogique (PériteO 
Système d'exploitation MS DOS" et GW Basic 
étendue (version 3.2Ï 
Joystick spécial PC inclus 




" Le systàniQ exécute irréprochablement f& msiontè cfes loçicieis PC popvlsrres y compris: 
Lotus 1-2-32, Symphonie 2 . Db&se 2 3 et 3 2 . Wordstar 1 , ffamewort 3 , Ftlgbt Simulator 1 , Gem 5 . 
Sktekictf, Lagicmts PFS*, oie. 



SYI 



SPECTRAVIDEO «t dlttrlNi* mi AUDIOSONIC FRANCE. 103/ 11S ne Chirlti MICHELS BP«- 93203 S T -DENIS CndeK 1. 



1. £ U«7T<7K>n Çç»p - 3 TM Lfitui DtorttafMmMil Corp • 3. -V Aihlon T»1t ■ 4. : 
T. TU 5oMa>an PuËltumg Corp - B TM Interutanul toiin Coup. 



Vticcc ïni«irulxiAiil Corp - S TM n^rt R*»**ch Inc. ■ fl.TM Barlanr/ Inti 



